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Explosives Neuzugang

Leer Helease von Beda 4 virdnderte die bhor geschaffone
Spsehveett ven Counter-5trike nachhaltig: So galt es nicht mehe
nur, evseln aus den Handen der Terronmsten Tu befréien, letae
e DEsCHTiEn &N Sigencd Srenano, eine ssgéne Aufgabe: in w0
genanten Defudian-Maps mussen die Temmoristen feitgelegte
Plitze mit dem eigens dafur eingefibrien C4-Sprengstoff in
die Luft jagen

Als Awsristung standen ab sofort die HE-Gramate {High
Erplostvel, eine nede Patole sowie das Steyr Scout
Scharlschitzengewehs 2ur Verfigeng. Die PR0 wurde in
Sachen £iespenausgiost gebdng wrbessert und bot cine preis
gunatige Alternative o bisher meftgewahiien Walfe: der
MPE. Aulgrund ifrer Jielgenauigkeit im Laufen wnd Springen
umd ihred graBen Magazing entwickelten die Spleler sine racht
unelegante, aber effektive Technik: das "Bunny Mmping®, Wie
Hasen speangen die Spieer durch die Gegend, da sie 50 schwe
ref B trEllen wanen, aber dank des PO kiem an TrelTidcherheit
verlanen.

Beta 5 brachte einige niiteische Features mit sich: Es gaky ein
newes Kaufsyitem, in dem die Munitionsarten mmn nkcht mehr
mishsehg herausgesucht werden mussten, Es standen nur nach
sl Munitionsarien 2ur Verflgung, j@ eine fur die Pistole und
e Hauptwalle,

Welterhin wurde eine Verfolger-Kamera ins Splel inkegrie,
e sy .mu_.pru:hirden-rn Epiullm die Mnﬂll:hl:e.t gab, am
Hucken aines noch kimplenden Streiters ru Kleben und 1o des
sen Aktionen genau fu beabachten. Ein hervorragendes Mitel,
urm die Splelweisen anderer Akleune ou analysheren

Ien ‘Wallenlager wurde Counter-Strike um die Shotgun
KA @rveiter L Dee PO0 wurde Bwar obwes entichdrft, vealor
jedoch kaum an Deminanz den anderen Walfen gegeniiber,

Eire weilere bemerkenswerle Hewerung in Beta 5 wanen die
Ghodrs: Leuchtende Eugeln, die den Aufenthalt gefallener
Speeler darsiePen Sie konnten jedoch nur von anderen Ghasts
getehen werden, Disse Eraeitenmng werdangte den Servermn
eine immense Leistung ab, da rusitzliche informationen Uber
die Lestungen geschickt wenden musaten, Da sich dies bemerk-
bar s dat noch laufende Spied auseirkte, wurden die Ghosts
n Uipdate spiter wisder sus dem Spiel entfernt.

Weniger Speed, mehr Takiik

hit Beta & wurden pwei neus Eartentypen singefhet:
Excape (Flachl) und Assassination (Atfentat]. Beim Escape-
Srenario vefwchen die Terroristen, in sinen lesigelegten
Bereich ou fichten, ohne von den Counter-Terrnosdsten adifipe-
halten zu werden, Im Gegenzug dazu steht die Assassination-
¥Vanamte: Heer gilt &5, eone VIP (Very Impartant Person) zu
Bagehiitren und e U ESnem bestimmien Punkt der Earfe ou
etortieren. Meigt warte! dort der rettende  Fluchthab-
st hraiibeer,

Zum Leidwesen wieler wurde in Besa & awch die

Maximalgeschwindighelt der Spleler reduziert Ein weltenes

Arsatz des Ch-Toams, Abstand voen (ibr Ego-Shaotet typichen
Deathmatch-Style 2u bekommen. Wensger schnelle Reflexe als
behutsames, taktisches Yorgehen wasen nun gefragl
Dies untermialie auch cine abgeschwiichie P90, die in Sachen
Streuweite nun an ersier Sielle anglede vnd somit viebs
Anhdnger verlor

Berdhmtheit edangle Beta & durch das Update 6.5 Der
Tneeiae” ungl olfipedle Netcode von Valve wuede integriert
Dadurch konnte der Betrovber des Servers wnder anderem
berstirnmen, ob die Schuss-TreMer-Berethnung auf dem Sere
oder dem sigenen Rechner staftfand. Weitere Neuhesten: die
Stoyr ALMG, die MACD und sn neues Player-Model auf Seiten
der Counter-Termorsien: das GIGN-Model,

Am 26, August 2000 wurde Beta T werbffentlicht. Sie bovsl
cherte Counter-Strlke mit dem GUEDplay (Graphical Uses
Ingerface) und rakiveichen neven Earten, wie 2.8, ¢4 office wnd
de_jeepathond00l. Letmere unterstitzte als ente offizielle
Map ¢in fahrbares Vehikel. [he Erweiterung aul T brachte
wenee speslerische Neoerungen mit sich, denn sie war ehiy
daru da, die Fehler von Beta 7 ru beseltigen,

Uas esndig erwidhneniwerle Feslure des Updates 31 das
Hezashot-lcon, das ansedgl, ob ein Spieler durch einen
Kopfirelfer efledigt vairde

Ein Masierwerk

Ein Maslenstein fir Counter-Strike war unbestnttien die am
BN 3000 erschlenens Mede-Vemion LD, War das ‘jpiul. t:lrg.l.mr_q
qunr;h{n mne Modsikation des Megasellers Hal-Lile, 5o
armeichbe s jorrt dan Status sines slgeénitindiqen Produkts
Nut dem Kaul von Cowmnter-Snke als Yollversion war man nicht
langer gerwungen, Hall-Lite als Mumes-Engine vorab ou ingtal-
ligren. Von ded Vision eines genialen Programsiesers zim
Mg g iten Ml.llllﬂl.]-'plr.'r sames aller Ffeienc Welch &in
Erfolgl

Spielerisch baachte Version 1.0 wenkg Newes. Sie bereichars
das Kaufrmend um drel weiters Wallen: die 586 S5-55), FN Five
Seven und die REK UMP 45

Dee aktuselle Version L1 um die sich auch dieses Buch drehit.
brachte hingegen intevessante Meuerungen: Das Bomb- wund
Defusepack st wisder am Mayermodel selbit sdehtbar, w6 dats
man sofont erkennen kann, welche Speeler diese Gegentande
mit sich herumtragen. in der Walfenabteilung gibt &5 splebent
scheddende Anderungen: Ein Trefer mit der AWM in das Bain
151 nun nicht mebr 16dlich. AuBerdem wurde das Fadenkreus in
der normaben Sicht entfernt. Dach auch die anderen 'Wallen
vaurden entschirfc Durch das Hembaetzen der allgemeinen
Ziclgonaulgheit im Sprung versucht man, das “Bunny
Jumping®, wor allem midt der MPS, zu reduzieren.

Meben ubadadbaitatan Flayer-Models in Sachen Aussehen
wnd Antmaton kamen moch fOnl weitere Maps hinzic de_rot
terdam, de infeina, 5 _thunder, de_vertigo und de_dust2,




EIN WELTWEITER ERFOLG

Erfolgs-Storys sind zahlreich i der Computer- und
Videospselbranche, doch meist geht es dabei um 100-Mann-
Teams und fette Millionen- Budgets. Counter-Strike bewoist,
dass das Spiele-Euineds auch kreativen Solisten und begabien
Amateur-Teams eine Chance betet.

Denn die schlaven Kopfe henter Countes-Strike sind heins

hoch bezahlten Program-

_ mierer, sondern Fans, die

. Half-Life [HL) mit elgenen

ideen und veel ldealrmas
weesterentwickedten,

COUNTER

An intermationalen Erfolg oder Geld hat der amerikanische
Srudent Minh Le {alis Gootemnan) nie gedacht, als er qu HL
wine aufwendige Modifiation erstellte: "lch bin bed Spielen
wihberisch und wollte einfach cines schalfen, das ich selbst
gerne spielen wurde,”

Knapp owel Jabre nach dem ersten Counter-Strike-Posting
i Jumi 15995 ist dirs Mod immeer noch auf allen Festplatten wnd
eines dhor bekanntesten Computer-Speele aller Zeiten - cine
stelle Karmere fr @ine unbeeahine I'Fu-h-h;I-Flﬂdl.liﬂﬂlllﬂﬂ W
twelle Riuber und Gendarm Ubsrumpft milllonenschwene
Kopkurrenten wie beispieloweise das viel actionlastigere
“Unread Fournamant”

Vam Mod

Anfangs kannten das ehigeinge Pojekt des bposhooter-
Fams mm die engiten Kumpels, doch nachdem Gooseman
Anfang 159 die Entwicklung eines Terroristen-Mods auf der
HL-Engine werklindete, erhielt seine Site inmerhalb von 2
wWschan 10,000 Hits. Denn durch teine “Action Quake? Model

T W

o

-
e

Tewl Bidnr g b Barls Weruraads Dhd oral ol b g roh wnd s ae
Dl Teacrdam: Dea, dar wy spbnlen Samman neih) Sabr deves e

19t Gooseman bereits bekannt in déd S2ens, 1o Nadmd garan
tiert Originalitat und Stil. Ak sine Vor-Beta-Version des
Counter-Strike-Mods von Goosemans Server entwischi, reiBen
sich die Ego-Shooter-Fang um die Kopie,

Offiziell wird die Betal am ¥, Juni %999 um Download fred
gegeben: in dieser Urfassung evhalten Loder-Teams iiberhaupt
keine Kohle, weggewsrfene oder verlorene Waffen verschwin-
den, das “Friendly Fie®, bel dem eigens Teammates vt
werden kinmen, st sich nicht absieflen, Schnell schisben
Goowsman und sein Pastner Clilfe 1) hinterher, mit L6 wind die
Keviarweste aul die Arme erweitert und 2u ssnem der wichtig
sten Counter-Strike-Thems. Die lang vermitate rechte Hamnd sl
seit der legendanen Beta & sine Option.

zur Milllonengemeinde

Sehnedl bat die Terrorsten-lagd die Alteren HL-Mody Team
Fortress Classle (TFC) und HL Deathmatch (HLDM) ausgesto-
chen, iberall bildeten sich piotzlich Coumer-Suile-Clans. n
gut einem Jahr st die Community auf Gber 1 Million begelster-
tor Fans angewachsen, vom 14 jaheigen Schdler bis zum 40
jahrigen Famdienvates, Trotz grofler Altersunterschiede pad
schen den C5-5pielern prasentient sich die Srene sergbeichs-
welse homogen: Die meisten Counter-Strike-Konner sind so
genannte "Hardeore Gamaer®, gelbte, Ubenwiegend mannliche
PL-Spieled pwkscihen b und M,

Training

Jede Beta-Neusung cheden, analysicnen und meeistem: Hur
die ehrgeizigsten Spieler haben alle Verinderungen und
Feinheiten der Counter-Strike-Geschichte im Kopf und “rulen”
{kerrschen) unabhingig von der Beta-Mumimer. Dse melsien
bleiben Eintagsfliegen, schnelier verschwunden als hee” Beta,
Die standigen Erweiterengen und Verbesserungen haben auch
Varteile, denn dusch den stetigen Wandel kann es peder Spiefer
mit Skill (Geschick] zum peitweesligen Ruler bangen - wenn &
mit dem Training anfangt, sobald gine neue Beta-Yersion auf
tauchl Der Skill entscheldet, wie lange man faghch spleden
muss: Begabie Spleler trainicven nur sehn Minuten am lag und
halten ibren Leved, andene brauchen ein Vier-Sunden-Pensum,
Irgendwie schaffen kann e jeder Wo der Countes-Strike-Skill
fehiy, beingen ihn Wille und Ehrgeiz in dée nachste Klasse,

fur gie eisie Liga

Wer ernsthaft spielt, schiiefit sich mit Gleichgesinnien
unter gemeinsamem Namen und Logo susammen: Allein zu
Counter-Strike treffen sich mshrene tausend Cland b Intenmet,
daven splelen sinkge schon semi-professionell. Clanwars. mit
Gauppen aus verschiedenen Linderm sind nicht selien, denn
nieben reglanalen gibt es auch intemnationabe Ligen.

in den Ligen sind Clans jeder Splelstirke willkommen: Man
fordert einen bekebigen Gegner in der Ladder (Ranglisten) und
rutscht dann je nach Ausgang nach oben oder unten, Clanbase
i clanbasecom) Bt die gealtte und bedeutendste Online-
Liga und fohrt neben linderspezifischen “Nationad ladders®
auch Turmiere, wie den Open-Cup (an dem alle teilnehmen kisn:
nen] und den Eurooup (dem 2isl aller ambitiorierten Clans und
Spieler], durch.
Saftige Preisgelder gt es dabel vor allem in den Staaten, wo
2. B, die "Cyber Professional League” (CPL) im Dezember alkein
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rechmet (e 3000000 Mark
anisschvlimer

Augh LAN-Parys  bieten
neben  olfenen  Wertbe-
wierhen Turniere, Filbr die $ich
jeder Clan qualifizigren muss
= michl selten winken hier
Satih- oder Gebdge
winne, Wichtiger aly der
Hauptpreis 1 jedoch das

sorale Erdebmis, man erelfe sech, ket sich bemien und koilpd

Fréundichalten -

i Mt wid bm edhten Lidsen, Du williE mi-

speelen! Dann muis in Clan her mif dem Du erste War-
Erfahireng sammiéln und Dich in einer Ladder etablieren

anni.

Waegs zum Clan

tinen eigenen Clan kann jeded grinden, der genugend
Mitipseler versammels In einem Counted-Sirike-Clamwar spie
lesti meisd fuind gegen find, aber auch giofere Matches nd auf
LAN-Partys moglich. Neben den Skills spiclen Symipathie wnd
Luverliwsigkeil bed der Clan-Bildung eine Rolle: Die Kollegon
mussen sich blind versteben, um im MNetz als Team zu funktio-

RlErEn

Dy Aushangeschild eines Clang is? seine Homepsge, die w a.
die Sthrke dér Gruppe verral sowie Namen und Aufgaben der
esnzeinen Smeler. Ein Fomam sl wichiig o den Dialeg raumich
werstreuter Clan-Mitghedes, aber auch, damet der Llan mil e
nen Besuchern in Kontaky kommt Linkd ru befreundeten
Setten runden die Clen-Fage ab und serknupien sie mit der

flodserenden Srene

al=T" 0 e
=iz

Spielen und chatten - in einem
Clan sind folgende Pasitionen
Tu batetoen:

Webmaster: Der Netzprafi kidm-
mert sich wum Gestaliung und
Pllege dér Homepage und fibhrt in
Absimmung mit  dem  Clan
regeimalige Verbesserumngen und

| Updares durch. Ein hahes Mall an

Selbstmativation ist Plschi i die-
W Jab,

War-Arrangert [Der  Team
Manager checkt Clanwar-Termine,
sucht Gegner, venginbart Datum,
Uherzet wned S, Gleicheestag ot
e fir den réesbungyasen Abld
der Spdele und Turniee verant-
woartlich und  Ubernimmy  dee
nfermation des Teams Der Jab
erferdert Merven, viel Zeil und
diplomatisches Geschichk

Loader: Tralz demokratischer
Entscheldungsfindung  braucht
peder Clan esnen Boss. Deaser bt

necht Aur im Spiel, sonderm koondinsert auch alle Akiratiten
und Geschehnisse nund um den Clan

Taktiker: Dieser Counter-Suike Profi checkt alle Marpen
analysiert Schlisseipositionen und schibgt Esnsatrmoglich-
Bepen und Wallen fur alls Sgieler vor. Dazu hat er jede Map
bt in den letfen Winksl erforichl wund mit allen ‘Watten
Erfalmungen gemachi

Personalchel: Mindestens ein Clan-Miglied hilt immer die
rgen alffen nach nesen Talenten und swrlt regebmallig zu den
Perional-Sited andberer Cland. Stemmen Salls und Chemde, wind
der potenzielle Meuzugang rum Bewerbungiapiel eingeladen

Trainer: Dicte Position konnen alle Speziafisten ded Teams
sehiiden, indem sie ihr Witsen gegiedl an die Kollegen weiter
gieben

Maps im Eigenbau

Séhan aul der erilen Hall-Life-CD belfand sich ein
Leveladeton: Mit Wsddoraly 21 war 24 den Spiedem maglich,
eipene Mapd fe das Speel des Jahred mu kreieren. Dusch das
Imemet und mit den USA & esner Yorreltemmalle, begann sich
wohnell einé Sfene kreatver Welleribaumanier fu alablisren
die sich 2. B suf Planet Hadf-Life (vanw planothalfife.com) und
Radium ram Austausch traf, Sefbat ersvtellte Maps wurden doat
beworben und weitergegeben, analysiert und bedprochen. Die
Srene wuchs, such unter deutschen Egoshooter-Spesialisten
ey s Lswilediting in Mode Mit Team Foetness Claiic wande
ey maglich, nicht nur Desbmalch-, sondem such TFC-Maps zu
gestalten. Kurr daraul erschien das erste SOE [Sell
Development Kitl fur eigene Modifikationen, kurz “Mods”
Schnetl ersetrten begable Counter-3trike-Fans schwache
Source-Code-Elemente durch elgene Compiler und Toods,

Der Editos, mit dem alles begann: Math den Abtlren und
Tewluwiproblemen der ersten Yersion il won "Worldoralt™ e
Hevhsi die stabilers Version

.

Eha L 2

1.3 o Uhinlauif.

Da sich “Worldcralt™ nichi
mit allen Grafikiarten wer-
steht greslen elnige Mapgper

um wensger  Bekannten
“Oeradiant”. Dieses Allerms
tivprogramem 51 kriffliger
i der Bedienung als der =

affizielie Editor

Als Radium Mitte 2000
wersChwand, war die Saat
mit Counter-3trike ichan
sufgegangen. Das anfangs
noch stark Bug-befallens
Mod wurde rum neuen Lieblingiprogramem  der  Map-
Archnexten und gab auch der deutschen Szene emnen Sehub.
Mit The Wall [www thewall.de) ging endlich eine grafie
deulsthsprachages Levelediing-5ite s Netr — mittlerwale die
erte Adresce il walentierte Mapper. Den ktmten Mapping
Conmtest van Planet Half-Lile hat bevests ein deutscher Spisler
gewonnén - petel wanel die Srene gespannt aul welters
Design- und Code-Talente "Made in Germany™
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-LANS

CLANS

Couwnter-Strilke-Clans gibt e mitther-
welle tausende. Einige won ihnen wer-
schwinden genauio schnell, wie sie
gegrindet wurden - andene bestehen
s6i1 Jahren, Meben spickerischen Erfolgen,
dic die Motivation jedes eingelnen
Tesmmembers hochhalten, mbiden die
Spleler wichitige Eigenschalten mat sich
beingen, damit das Team auch langfris-
tig bestehen kann, Meben Disziplin,
Vierantwortungsbewusitsein  und der
Bereitschaft, wviel Zeit in Planung.
] ion und Training ru stecken,
die Mitgheder ein gehddges. Mal

Ehw Geduld mit-

st Do eine Auswahl
th aufgrund  hrer

-] ] CELANNVORSTELLUNG
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as 1

INSTALLATION

Empfohlens Hardware:
damit es Spafi macht

Uber die emplablens Harndware Bisit sich streiten, Matilich
kit s misglich, Counter-Strifke mit den Mindeitanfordenungen
u spielen. Ob das aller-
dings auch Spal macht,
steht auf einem andensn
Blatt geschrieben, Voo
allemn, wenn Du Counter-

'=.:.' M VOra e R T NG e

damit @ lautt

Bl Peritium 133 Strike ernsthafter Gber das
B 24 ME A Internet spiclen willst, 5t
Bl Doublespeed-CO-ROM-Laufwerk  pessere und  schnellere
BMsusundTastotur _ Hardware ein absalutes
Bl 6407380 SVGA High-Color 16-Bit] _ puss.

Bw ble Soundkarte  Mschtest Du zu  den

I 400 ME freler Festplatienspeichen  “guten” Spislem gahdren

BILAN- und/oder 33-bit-internet- releht oin lahimes Modem

Verbindung (mind. 28.6 Modem| _ pder eine  Gberforderte

Grafikkarie bed  weitem

nicht mehe aus: Zu stark sind die splelerischen Bnbulen, die

Do sufgrund wngeelgnetes Hardware in Kaul nehmen musst.

Hilt mimiich Dein Fechner ndchi Schritt, hinkst Du dem

Splelgeschehen sprichwtintlich hinteshes, Detne Schisse gehen
daneben, denn der Gegner befindet bereits gang woanders,

Ab der folgenden Hardwane-Austatiung haben wir unsers
besten Ergebniise erdelt. Mach oben hin sind natldich keine
Grenpen gesetzt = doch solitesn Du bedenken, dass sich noch
schnellene {und tewrere) Hardware nicht wirklich berahit macht,
denn C5 basiert aul einer 1998 entwickedten Engine, die von den
Vortellen hewtiger Mega-Rechner kaum Gebrauch machi.

Emplaklen

Daubletpeed-C0D-HOM-Laufwery

Files/Programme
Die Entwickiung von Cownter-5arike it ein fortwibrender

Prozess und ist selbst mit der Veraufsversion 10 nicht ab-

geschbossen. Dabel kimmem shch die Macher des Splels im

Wasentlichen um vier Kategarien:

B technische Fehlerbessitigung (z. B, Abstirme,

Kompatibititsprobleme)
B spielerische Fehlerbeseitigung (z. B, Cheats)

] INSTALLATION

B spieltechnische Angderungen [z B. Treffer-
genauigheit verschiedener Watfen)
HE grafische Andenungen (£ B newe Skins der Akteune)

Um Counter-Sirike im Internet splelen zu knnen, bendgigst
Du mindchst die fewells aktuells Version des Splels Diese
kannst Du Dir auf diversen Seiten im internet kostenlos henan-
teraden.

Grundvoraussetzung bt allerdings, dass Du die Ver-
kaufiverson (Basioversion) wom “Counter-Strike” oder "Hall-
Life” suf Deinem Rechner installlert hast Belde Splele sind im
Handel erhillich und beneits fir unter 30,- DM o habsen,

Binte beachte, dass die jewedls deutschen Versionen stark
rensiert wurden. Jugendliche unter 18 Jahoen sollien nicht
sz Original-US-Version greifen, da das Spielgeschehen Jullent
realistisch dargestellt wird und dadurch hdhere Anspan-
nursgen beim Spisler verursachen.

Mt deer Verkausheersion von "Hali-Life® oder “Counter-Strike®
ethiltst Du Dednen persdalichen C0-Key, der [edesmal abge-
fragt wird, wenn Du das Splel Gber Internet startest. Daber
emplehlen wir Dir den Kaul einer Oniginatversion, denn bl
einem gebrasuchten Spiel kinnte der Key bereits elnem ande-
ren Benutzer zugeteilt sein.

Bia Viahve Software, die Macher von "Half-Life®, ihr Spiel eben-
falls immer wieder auf den neuesten Stand bringen (und C5 aul
dier Half-Life-Engine basiert]), bendtigst Du sullerdem das aktu-
el Habl-Life-Update, das Du Dir bel den bekannten Stelflen m
Internet kostenlos herumterladen kannat

Hast Du diese Software installiert, lkannst Du die
Server unsicher machen,

Spielen und sprechan
Moglicherweise spielst Du mit dem Gedanken,
einem Clan betzutreten. Dann solltest Du Dir ein
Headset (Kopfhicer + Mikrofon) wnd das passende
Kommunikationsprogramm zulegen. So kannst Du
mit Delnen Teambkoflegen wihrend des Spiels spre-
chen, um 2. B Teamtaktiken festrulegen.

Kammunlkathonspeogramme [idit Du Dir kostenlos
aus dem Internet hemunter. Hier die die drei gdn-




Meben dem Funktionsumiang speelen Sprachogualitat,
SprachverzBgerung und Beeintrdchtigung der Verbindung
eine wichtige Rolle. Clans mit Modemverbindung sollten Roger
Wilco austesten, da dieses Progeamim den Ping am wendgsten
belastet. Ein sehr gute Sprachoualitst beetet Gams Voke, wobel
mindestens eine Yerbindung mit ISDN-Geschwindigkeit vor-
harden sein sollte. Den besten Kompromiss bietet Battlecom,
da die Sprachgualitiét gut und die Verbindungibelastung
skzeptabel st Dakls hapert &1 ain wenig &n Ausstattung und
eing kurze Einarbeilungszeit muss man such in Kaul nehmen.
Bei den besden letrteren Programmen solite Deine Soundiarte
auf jeden Fall den Full-Duplex-Modus unterstitren.

Die Verbindung zum Server

frisheren Counter-Srike-Yersionen auch aul Deiner aktusllen

Lauffen.
GeekPlay

r e cErmom mermmecrm
B L p—

Schneller wund  wesentiich

komiortabler st das kleine Programm won  Andreas
Thorstensson namens “Geebplay”. Bei der installation gibst Du
lediglich den On Deines Hall-Life-Ordners an, und schon
kannst Du sne Dema durch Deppelklick auf das Deme-Symbal
starten. Genlal! Das NKE kieine Programm Sdst Du unter fol-
gender Adiesie herunter;

Schutz vor Cheats

fulf der Suche nach den schnellsten Servern solitest Du Dich
auf die in Counter-Strike enthaltene Software nicht verlassen.
Benutze hierflr lieher ein professionstles Programem, das sich
auf diese Aufgabe sperialisiert hat.
Dée besden bekanntesten und ruglelch besten Programme fils
die Serversuche sind:

GameSpylD  www, gamespydd. com

Kaki e Eall Dt

Fir welches Produkt Du Dich entschebdest, it
letrtendlich Geschmackssache. GameSpy béetet
einen groferen Funkbionsumfang, wihrend sich
Esli auf das Notigste konrentriert Beides sind
Shasewane-Programme, die fir sine Registremnng

als Hall-Life-Mod
Half-Life-Vollwersion

Ein seit Viersion L0 sehr wichitiged Programm it Punbduster,
Es 91 auf vielen Servern installiert und verhindert weitesge-
hiend das Benutren van Cheats. Twar inden skrupsllose Hacker
imimer wisder Fehles im System, und nutzen diese, um spieler-
schee Vorteile mu efangen. Doch wind swch Punkbuster stdndig
welterentwickelt, wm neve Lbcken ru schliefen. Um aul
Punkbuster-Servern spéelen zu kinnen, muis das Programm
worhed aldbdert werden und im Hintengrind wifen. Auwch
wenn Punikbuester nicht der Welshedt leteter Schluss it solite ey
von allen ehrlichen C5-Sphelern unterstitzt und respektiert
werden.

Download unter www punkbuster. dplayecs. de

Installations-Wirrwarr

Bei der Installation von Courter-5trike musst Du umterschei-
den, ob Du das Spiel als Hal-Life-Mod oder Yollversion instal-
Beren méchtest. Machfolgend eine Ubersicht der bendtigten
Dateien fur jede Kategosie und die empfohlene Refhenfolge
der Installation

Counter-Strike Installation

als Yollversion

Counter-Strike Verkaulsversion 1.0

205 verlangen. Eine Investition, die sich auf jeden i) ife-patch Version 10,08 i ses v

BAS digsem Paich wird gde
ol BeVprion sl 11008 gepatchl

Fall bezahlt macht.

Demos anschauen
immer mehr Clans nehmen wakrend fhrer

Counter-Strike 11 Vallversion jca s w8 Counter-Strike-Update 1.1

Retail Version
Clanwars Demos auf, die sie der Offentiichiosit zur
M dirsemn Patch wind jpde {US Serieee i S0 ME,
Verfigung stellen. Damit gewahren sie anderen iU Vprsion ieal T aenbticht Phanaticha Verskose: 2. 5 Ml

Spielern Einblick in ihre Splebweise, Takaik und
Geichicklichkeit DHe eurpplische Clanbase-Liga
[waraiclanbasecom] hat es sich rum Ziel gesetr,
von pedem Clanwar mindestens eine Demo Online zu stellen
Eindge davon sind so populdr, dass sle Gber 4000-mal hernsnter-
geladen werden. Um Dir eine Demo anmuschauen, legat Du die
her-Dated im Dednen (Half-Life/cstrike-Ovdned. startest ain
Spiel (Play C5 =+ LAN Games =+ Create Game =+ wihbe ot
gine Map und bestatige mit OK) und gikst In die Conscle play-
demo “demoname” ein (demoname wird natirich durch den
Marmen der Demo ersetrt]. Beachte, dass nicht alle Demos aus

Anmarbungsm Do Folssrecres end dew sbenfeln echdifafe Updeim iswrar romacefen S0 s
mlabrurapgenal m wrragran Finbiss: bveden Daber em &0 ds deven i wo® ners de Updein | Betipe
ol dE Falh oo vedi 130 4 e 1] D8 s gl v Sare dea® b oot ol s | Neade .

Verfligst Du ber elne Internet-Yerbindung mit geringer
Bandbreite {Modem, IS0H], lkohint @5 sich oft, eine der gdngigen
PC-Spielemagazine mit {0 zu kaufen, auf denen meit die -
schiedenen Yollversionen enthalten sind,

Beim Installieren brw. Updaten sclltest Du immer auf Deine
Sprachwersion achten: Mit Ausnahme der Coumter-Strike 11
Vedlversion (ca. 85 MEB) darfst Du e Software mit gleicher

Sprachversion installienen,
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oie optimate VEERIBINDUNG

Die Suche mach einem schrellen Server it filr sinen €5
Spleler der Grundsiein fllr efn guies Splel. Was nltoen des
* grisfite Skifl und die beste Taktik, wenn die Fechnik nicht mit-

spielt Wi eine gube lner schischien Verbindung unter-
scheadet. und Hﬂ optimieren kannst, erfahest Du in
diesem,

Ping - einmal hin und zuruck

Wishawnd des Spilets findiet gin stetiger Datenaustausch Twi-
schen Defnem Rechner und dem entfernten Server statt:
Unzihlige kieine Datenpakete werden in Hochgeschiwindig-
kelt hin und her geschickt. Diese Pakete beinhalten
Infermationan dber die Bewegungen und Akthonen simtlicher
Spesler.

Auch wenn der Datentransfer sehr schnell vonstatten geht,
kemmt s ru lefchten Verzdgernangsen - disse nennt man Fing.
Je nledriger der Ping. desto schneller gelangen die Pakete -
das heiflt die Informatanen Gber die Aktionen der anderen
Mitspleler - aul Deinen Rechner. Andersherum bedéitet ein
haher Ping, dass sich eln Spleler nicht enbedingt dost befinden
muds, wo Du Bhn im Spisl slehst. Steht er Delsplelswelse "in
Realitit” awch nur nur einen Millimeter weiter Bnles, geht der
eigentiich gui gedelte Schuss daneben, Du musst also Dein
Fadenkreuz &lm wenky varhalten, um zu treffen
Dier Pimg hingt Im Grunde von pwel Fakionen abx Zum dinen
von Deiner Verhindungsgeschwindigkleit (Modern, I500M, CrSL
oder Standieftung) wnd Tum anderen von der Entfernung des
Servers mu Delnem PC Dbe besien Pings (ber elpe Intemet-

Ewfehl S6M-Modem

rate F00-4500 SO00-5000
ol_latency -B0 bis -50 -50 bis -20
el _updaterate 20 5 bis 30
o _emdrate 20 25 bls 30

Verbindung erreichit Du pear mit einer Standbeitung, fir die
migisten Spéeler kommi jedoch “nur® IS0M in Frage: Guie Werte
Begen hierbei swischen 30 und 50, wobei auch Pings swischen
&0 und B0 noch halbwegs akzeptabe sind,

Lag - verlorene Pakete

Bei einer schlechien Verbindung kommi es vor, dass einzelne
Pakete sud dem Weg pwitchien Server und PC verlorengehen,
Passiert dies zu hiufig hintereinander, spricht man von einem
Lag: Das Bild scheint eine bestimmie Zest lang einzufrieren. Bel
Paleetweriusten von Deinem Rechner zum Server sprichi man
v Lo, anderuherum van Chake.

net_graph =

Ein perfektes Tool zum Uberpriifen von Plrg, Chole und Loss
kann Dber den Consolenbetehl "rnet_graph 1° sufgerufen wer-
den [siche swch Konfiguration per Scriptingl. Um #n windar
auszaschalten, gibst Du “net_graph 07 in dee Consode in.

Der Ping wird in Millisekwnden angereigt, Choke und Loss
geben Prozentwerte an. bt der Cholke-Wert ru hoch, kann es
passienen, dadl die Schisse, die Du aul sinen Feind abgeben
hast, gar nich vom Server reglstriert wenden. Auf Deinem
Bildschirm shehst Du rwar einen Treffer, der Feind hat jedoch
keine Lebensenengie verloren. Bel einem hoben Loss-Wert
kommen fu wenige Datenpakete bal Dir anc die Positionen
Deiner Mitspieler stimmen nicht mit den tatsdchlichen (ber-
win: Die Speeffiguren scheinen hin und Ber o springen

Der wierte Werl, Fps (Frames per Second = Bilder pro
Sekunde), gibi an, wie hiufig Dein Bld pro Selounde neu auf-
gebaut wind. Dbes 5t wor allem von Delner Hardware abhinglg
kst Dein PC nbehit besanders schnell, hast Du jedoch diverse
Miglichkeiten, per Soripting die Hardware-Anforderung he-
nuntizuschraubeén [siehe Hﬁl‘lﬁgurit'rﬁﬂ BEF ".:-I'.-lll.'.tﬁl'ipl. Ein
hoher Wert [mai. 99) sichert Dir einen AGsshgen Sphelablaul, der
fir das Aiming enticheidend i

Empfohlene Einstellungen

Mit insgesamt vier Console-Befehlen |dust Sich Flﬂ-;. Choke.
und Loss optimieren. Scheeibe she am besten in Deine
Konfigurations-Dated, um sie nicht bel pedem Speelitan emeut
aufrufen ru missen. Abhlingig von Deiner Verbindungsart
Andent Du die Variablén wir falge

DSL {jo mach Gaschw.)

LAN oder Standlertung

E000-H000 S0 oder mehr
<50 by -20 -0 bis 0

3 bls 40 50

30 bks 40 30

[ g e L I B L P T i
=gk Pviberrng sevi e e o Ll B glbemwn Parny
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Bois

Was fun, wenn alle Counter-Strike-5erver belegt sind, der
Telefonamschiuss stredit, newe Maps gelernt werden missen
oder wenn Du einfach nur ein paar Tricks auspiobleren willst?
Gane efnfach: Du spledst Colnter-Strike nicht gegen Spheder im
internet sondem gegen computengestederte Roboter so
genannte “Bots®, Diese ersetzen die filr Multiployer-Spiele
erforderdichen humanen Gegner und imitieren deren
Verhallenswaiten,

Auch filr Counter-Strike gibt es zahlreiche kostenlose Bot:
Programme; das beliebteste stellen wir in diesem Kapitel vor,

PODBoY
AT VESIIED WA (e et s Bt moeeag s [0
Conmnit Fhoyd

e T P TR eI e T

Weitere Maps (inkl die aus C5 L) kommen mit Version 2.0
hinzu. "Hoste™ ein Multiplayer-Game, indem Ou Counter-Strike
startest und folgende Menlopticnen suswihist:

Play C5 =+ LAN Gamas = Create Game = (wihle jetrt sine
der Maps in dem Auswahimeni auf der rechien Seite) = (se@ze
die Anzahl der Max. Players von B aufl 20) = Ol

Einstellungen

ind "HOUSEZ" "+attackz"
ind "PAUSE" "pause"
console "[R" =i
crosshair "i.000000"

gamma "2 .500000" .

Viarairsetoung fir die Konfiguration des Bots im Spiel 5t der
Fugrifl auf die "Console”. Dves ernechst Du, indem Du wihrend
des Spiets die "A"-Tasie drlckst. Falls die Consale nicht herun-
ter it musst Du die conlig cfg im festrike-Ordner bearbeiten
Serze hier den Wert hinter console auf ™1,

‘Wichtig: Bevor Du den Bat installierst, solitest Du Dir noch
eine Kopie der Datei liblist.gam aus dem /cstrike-Ordner
machen, denn sie wird vom Bot Gberschrieben, Machtest Du

Original-Zustand wiederherstellen, kopierst Du Deine
%ﬂﬂm einfach wieder zurlick in den festrike-

Installation

D [ndtallation ded Botd it denkdbisr einfach, denn Du st
ledsglich die Dateien des Bot-Programms in Deinen /Half-Life-
Ordner entpacken,

Offiziell unterstitzt die aktuelle Version

des PODBots die Maps
a4_turda e4_rndlitia de_foption
s _arabritrests ¢i_office ¢ de_nuke
o5 _dsault ©_siege de_prodagy
Cs_estate die_astec de_train
o _itaky de_chble de_ e
de_dust de_willsge

MHachdem de Karte geladen wurde, delickst Du die ~-Taste,
um die Console herunternubolen, Vion ber aus kannst Du di-
werse Einstellungen vomehmen, um Deln Spéel gegen die Bats
2u konfigurieren,

(b addbot & v name ein, wobel x Gr den Skll-Level, y fiir das
Tearr wund name flr den Namen des Botx steht. Migliche x-
Werte relchen van O (gane schwach) bis 300 (sahr stark), Gibst
D =1 e, wird der Skl Level per Zufall bestimemt. 5ol der Bot
in das Terrpristen-Team, setzt Du den y-Wert auf 1; soll er zu den
Counter-Terroristen, serze thn aull 2. Lisst Du den y-Wery aus
oder gibsy 3 ein, wandert der Bal immer in dag jewsils
schwichers: Team. Mit dem Batehl sddbat 50 1 B Du dem-
nach einen Androiden mit Skill Lese 50 in das Terransten-Team
wandern, Mit killbots Gberredest Du Deing computergesteus-
ten Mitspleler, das sktuelle Mateh aufrugeben. Mit removebats
werden she aus dem Spsel entfermt. Uem in sine anders Map 2
wechssln und dabei die aktuellen Bats ru Gbermelimen, gibst
Du newmap mapname ein, wobel mapnaeme durch den Mamen
Deiner gewilnschien Map ersete wind, Machtest Du beispiels-
weite 2u Dust wechseln, wire die Eingabe: newmap de_dust
Durch Dricken der “="-Tadte ericheint én eanfached Mend, dai
Dir diverse Einstellungimbglichkeiten anblietst

Starken & Schwachen

Der derzedt beste Bot versucht stets die Missionsbele des
jeweiligen Srenarios zu erfdllen. Lelder werteidigt er in
Defution-Maps esne gelegte Bombe nich, was das Entichirfen
in der Rolle ded Counter-Termoristen fum Kinderspiel macht
Ansonsten handelt er taktisch gut und sein Aiming Skl i,
rumindest in den haheren Leveln, durchaus hersuifordernd.
In der neuen Verdon 2.0 "lernt” der Bot Deine Laufnoute wnd
Benutrt somil auch Sprungtéchniken, um diverse Stellen auf
dier Map mu ermeschen,

Lebder wihit der PODBot meist die faluchen Walfen und kann
milt Granaten nicht agisren. Die Beteltigung dieses Mankos
wibrde |hn In Sachen Herauisfordering ein guies Stlck nach
warne bringen,
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Hatzwerk-Pariys -

Sie tragen 30 markante Mamen wie Dot grofle Beben®,
“LANdung® oder “Frag for Fun®; Netoaark-Partys, das sind die
gang grofen Zocker-Trefls, Hier kemmen die Leute nusammen,

die sich somst buechstiblich nur im  Internet  treflen
Wochenende fllr Wochenende pilgern hunderte Jocker quer
durch Deutschisnd, Ihe Zhel; Meist eine abgelegene Halle
irgendwo in slner Eleinstadt Jeder hat Rechiner, Tastatus, Maus
und Monitor unter die Arme gelkdemmt und stebt maglichst
friih am Tag auf der Matte, um auch garantkert eln Mdtzchen an
eener der Tesch-Rathen zu érgatiern

DHe Partys davern rwel, manchmal drei Tage. Gemeinidm
wind gespielt, mml und gefeiert. Ol legen flotte
Mucke sul ond die Tanefiliche f# sich wchnell, denn mittles-
g finchen immer mehr weibliche Gespielinnen den Weg

o

zum Metzwerk-Trefl. Viele daddeln aus Spal an der Freude,
andere betrachien sich als efnsthafte Turmier-Wertbewerbser,
Clans fechien aif solchen Yeranstaltungen e Hackordmung
aus, streiten um Rubm wund Ehre, Sach- und Slegpramien.
Geespledt wird hiufig Counter-Strike und aullerdem alles ande-
re, wind im Multiplayesr-Modisn fchtig Leans macht Gessllige
Garmes laufen erst im Netowerk, siner sogenannten LAM, richiig
aur Hachfarm sul. Denn ein Local Area Network ist der kKelne
Bruder dest Internets Weil der Datenaustsusch dank super-
schnellor Verbindung auf lokaler Ebens statifindet, laufen
Multiplayer-Partien deutlich schneller und stabiler als beim
Login Gber das World 'Wide Wed.

Wenn Du Dich mi deinem slgenen Rechneds efnkiinbken
willst, kein Problem: Um das Grobe, sprich Strom, Server und
Kabel, kimmment sich der Veranstalter. Was Du métbeingen
musst, I8t eln PC mit Netzwerk-Karte, sowle sine Mehr-
fachsteckdose, falls die Anschllsse micht relchen Dias Madell
der Karte sollte 10/900 Mbit's vertragen; das kst ein Mal (Or das
maximale Tempo, mit dem Daten von und Fum Server dhertra-
gen werden, Da es swel verschiedene Metrwerk-Typen gibt,
sollte die Kare betde Fille abdecken: Wenn ndmiich ein kledne-
red (Heim-iNetowerk mal aul die unibliche Koax-Yerbindung
setat, 50 bist du mit einem kbeinen unden Stecker am hinteren
Ende deiner Metowerk-Karte bestens gerlstet In der Regel
kommt jedoch die zuverlissigere Tevisted P.ni:r-"u'rrhbelung
rum Einsats, Daflr brawschat Du dee kleing Buchie, esmem [SDMN-
Anschluss Ahnlich. Prafs bezehchnen den ersten Fall mit dem
Code RGS8 und den nweiten mit FL4S — mug, falls du mal dber
diese kryptischen Begriffe stolpern solltest. Verglss auf kefnen
Fall Deine Kopfhérer, besser noch, Deln Headset, da auf guien
LAM-Partys absodutes Bomen-Werbat hesrschi

Ansonsten reicht &3 ebgentlich, den Hechner mit Maus,
Tastatur wnd Monitor und das ganze dann mit dem Netzwerk
1y verbinden, fert. huch, Moment mal: Oft legt der LAN-
Zugangsstecker um die Ecke und nicht da, wo der PC parkt]
Darum, um gleich einen belebten Stolperstein aus dem Weg
M riumen An den letzten Kabel-Metern sparen die
Vieramstalter gerne, darum solltest Du bmmer detne aigens
Twisted Pair-Merdrabtung im Anschlag haben. Mindestens drel
Meter davon!

besten mformerst du dich onling Ober komimanie
il inlemat-Seilen wie sl lanpacty.
da W [ For de=< e . plan wis |
kxnnit Du Foren auschecken, ndch Terminen n deimser Nahe
suchen und Dich anmelden. Aulterdem warten hier Antworten
auf 30 brennende Fragen wie "Bt nach ein Plitzchen frel ™ oder
=Mt das mehe alt einen Tehner Entritt?”, Und Du erfilrig, ob
Dy dberhaupt rein darfst. Denn der Gesetageber verlangt dass
Minderjihrige draufien bleiben, wenn indinerte Games wie
Cualee ¥ Arena am Start sind - wis oft dér Fall 52 Bast Du mit
Dednem Clan vor Ort, umn am Wettksmpl teilzunehmen, solltes
The die Tumier-Regel intus haben - s unterscheiden sich ndm-
lich melst drastisch von den Regedn bm -net.




SPIELREGELN

Willkommen <
Sobald Du mit elmern Server ver-
bunden bist und die akiuells
Map geladen hast, skabst Du sine
Art Begrifungsbilidschirm. Hies
ethabist Du wverschledens Infor-
matlonen (ber den Admin, den
Clan, dem der Server gehért, die
verschisdenen Karten, die aul dem Seveer gesplelt wenden
oder auch allgemeine Benimmiregeln

Teamauswahl e

Nach Bestitigung der Meldung gelangst Du  pur
Teamacraahl. Um besser anischelden zu kbnnen, aul welcher
Seite Du spielen solltest, hilts
Dui die TAB-Taste gedniickt, um
die Splelerstatistik aufrurufen.
Hier slehst Du, wie wiele
Mitspleler jedes Team besitt,
sowie elne Individuelle Frag-
Statistk der einzelnen Akieure.
Anhand dieser belden oo
maticnen (&8sst sich oft schnell erkennen, welche die derzei
schwichere Mannschalt Bt Grund genug Kr Dich, genau die
et Taem T uniersiizen

Méchtest Du withrend des Splels aufgrund wngleicher
Teamstirken die Mannschaft wechseln, drickst Du die M-Taste
und withls1 dann das andere Team aus. Befindest Du Dich noch
im laufenden Spiel, bedeutet der Wechsel flr Dich das Ende
dieser Runde. Birte achte darawl, gleich starke Teams pu gedtal-
tenc Mur 5o hat jeder seinen Spal. Wirst Du von den anderen als
“Winning-Team-joiner” beschimplt, solltest Du Deine 'Wahl
schinedl revidieren. Wer sich partout nicht enticheiden kann,
(hesldest die Teamauswahl der Kl des Programmnt. Die hat in
Counter-5erike ahnehin nicht viel 2u wn.

Modelauswahl

Das letzte Menid bezieht sich aul die Auswahl des Spieler-
Modeli. Wenn Du mit dem Maus-
eiger auf den entiprechenden
Typ [&hret, wind Dir in der rechiten
Halfve deés Bildschirms ein Bild
des Models angezeigt Je nach
Eaiteé whd LUcktverhiltniisen
kabén die verichiedenen Models
Auywitioung auf Deine Eroenn-
barkeit withrend des Spéels. Z6gert der Gegner beim End#fnen
diét Fewers auch nur den Bruchbell einer Selunde, hat sich
Dieine Wakl bereits gelohnt Meist sind es diese Millisekunden,
die dber Sieg oder Niederlage im direlten 2weikampl ent-
schelden. Nach der Autwahl des Models wartest Du moch auf
ﬂtﬂ.ﬂ.n-larrg der ndchsten Runde. und schen bt Du im Spiel.

Dai Ablauf ainer Runda
Eine Runde in Cownter-5trike davert entweder 10 lange, bis
das Misskonzel erflilt worden oder der Countdown abgelau-

len i3 [as Zemlimit betrdgt standardgemndll fnf Minuten
joflte in deeser Zeit dad Missionziel der angreifenden
Marnnschalt nscht ecfllll oder &in Teamn nicht komplett wernich-
rer w!.mdhl- iEin, gewinnt immer die Mannschaft mit dem
defentiven Mittioniziel, Bei Rundenbeginn sind elniqe
sekunden (Standard = 5 Sek) (e das Kaufen der Ausrlstung
und ‘Watten vorgesehen, Wahrend dieser Zeit kann sich kedner
der Spisder bewegen,

Eennan Du die Kame noch nicht 5o gut, solltest Du darauf ach-
L, wie sich die andenen Spieler verhalten, Lauf Deiner Gruppe
hendeiher und versuch die ru unterstitzen. Counter-Strke w1
kein Ego-Shootes in dem Du Dich als Einpelk@mpler durch die
Level schiiget Teamplay ist hier extrem wichtip. um den 51-;
der esiganen Mannwchaf herbeinufithren

.l.l.lﬂl'l.lﬁh.l_lt! i

Wird ein Spieler edbedigt, bleibt seine aktive Waffe samit
Munition bis rum Ende der Runde am Boden liegen. Sie fann
waf den noch aktiven Spistern sufgesammelt und eingesst
werden. Dies gilt such e das Defuse Mit der Counter
Teiraiiilen, sowle dic Bombs der Temdristen. Uberlebt ein
Spieler die Runde, nimmt e seine komplette Ausristung (aus-
ser der Bambe) mit in die nichsie Runde

Nutzliche Informationen

Wer van wem wad mit welcher Wafle erledigt wurnde,
erscheint Tl jeden Spieder sichtbar in der rechieren oberen
Echopr des Bildschirm, Thehat Do die Consale henanter, kannst Du
die Mekdung noch einmal sehen, Ausserdem kann der getrol-
fene Spheler pev Frag-Statbstik (TAB-Taste) sofort sahen, wer ibhn

auf dem Gewigen hat: Der entsprechende Spdeler ist (G kurze
Jeit rot markiert. Ein welterer Blick auf die Statisti zeigt i,
witlche Spleler noch im Rennen und welche bereits susge-
schisden sind, Anhand
des Fings erkennst Du,
wie gut die Verbindung
e Server 1t Je niedd-
ger die Zahl, desto
schineller findet dee
Datenaustausch statt.
Bitte beachie, dass die
Teximitiellungen der
ausgeschiedenen
Spleler Ober die “say”®
Funkiion wan den Ubes-
lebenden nicht geleten
werden kinnen, Ein: “Er ist bei den Geissin®™ muft also allenfalls
Belustigung der Mitspleler hervor

Lim ddie Zeit bls zur ndchsten Spledunde Tu verkirpen, has
Du die Maglichledt, das weltere Spéslgeschehen aus dref ver-
schiedenen Perupektiven zu verfolgen. Im “Free Look Maode®
schwebst Du frel durch die Luft, in der “Chase Cam® verfalgi

[
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Du sutomatisch den angewlihiien
Epieler, entweder mit fred rotierbaser
oder starrer Kamesa Der Wechsel
owisthen den drei  Ansichien
geschietit durch Drihcien der JUMP-
Taste. Um Dich auf den ndchsten Spieler aufruschalten,
bserutat Du die Feuertaite,

Beachte, dass einige Server lediglich die beiden Chase Cam-
Madi anbisten: 5o verhindert man, dass bereits segeschiede-
na Spleter ihren lebenden Teambkollegen per Headuet die Posi-
tionen dir Gegner werraten, Weiterhin gibt e in Version 11 eine
sereerseitige  Einstellung, die den Screen komplett schwarz
firbe, und 10 ein Beobachten des Splelgeschebhent verhindert.

Spielszenarian

Bitlang gilﬂ &4 in Cownter-Strike wier werschiedens
Szenarien, in denen den Teams verschiedene Aufgaben ruge-
wiesen werden, An den beiden Buchstaben vor dem Map-
Hamen erlennst Du, um welches Szenario e sich jeaeils han-
delt

Mit  Ausmahme des Bombt
Defuse-Srenancs endel dee Funds
grundeitelich, wenn alle Spheler sines Teams getitet wirden
brw. die vorgegebens Zeir abgelaufen st Die andere
Miglichlein, eine Aunde fir sich Tu entscheiden, liegt in der
Erflillung de: gesiellten Misionziels. Wird die Bambe im
Barmb/Defuie-Sransno gelegr midvien die Couner-Temaristen
she noch entschirden, such wenn kein Terrodkt mebr im Feld St
Machdem der Sprecher das Siegerteam genannt hat, wergehen
moch einige Sekunden, bevor die nichite Runde stariel Gib
aul dbetiebende Gegner acht: Wirst Du noch sbgeschossen,
bedeutet dies den Velust Desner Walfe und Aursristung.

Assassination

In diegem Spenario hat das Team der Counter-Terrorsten den
Aufirag, edne VP [Very Important Person) u eingm Reftungs-
haibschrauber U etkortieren und sie vor den Tenoristen Tu
beschitzen, Die Temmorisen habéen
demzulolge die Aulgabe, die VIP zu
elimbnieren, Hat die VIP den
Hubschraubes erreiche ist  das
Mistionzied erfGlit Dig Rolle des WIP
wird nach dem qu.lrlli:lirlr.ip won
wgingm dev CTs dbermommign. Dwer
Autgrwihite darf sich neben der
Standard-Pistole keing Walfen odor Auinlstung dazukaufen,
beitet aber dadtr eine stirkere Ristung (00 Punkbe).

Um nacht gheich von den Termristen entdeckt 2u werden, ste-
hen meist diverse Flschtrouten rur Verflgung, Assassination-
Mags sind fdr ihre verwinkelte Basweiie bekannt Ein weiltene

[ "
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Aulfilsghesit 5t dass beiden Teams nur ein elngeschrankies
Waffenarsenal zur Verflgung steht.

Himwela: Bit dul ai_oilig wird keine dér Assassination-Maps
regelmiilig auf deviichen Servern gespiell In offiziefien
deutichen Clamwan wurde sie bisher noch née gewidhis

Hosiage Rescue

Eine Gruppe von vier Wissenschaftlern wurde von Terroris-
ten als Gelseln genommen. Diess belfinden sich in der Mahe des
Termoristen-Startpuenictes wund riheen sich micht wan der Sneile.
Beide Partoien kinne she jedoch mit der LISE-Taste ansprechen,
damit die Geliel hnen folgl. Wird sine Geisel eliminlert, verlien
day entiprechendes Team Geld.
Dwzu sphter mehs,

Der Auftrag der Counter-
Terrorivten besteht dann, Tu den
Geitedn zu gelangen wnd mat
ihren zur Rettungszons 2u lag-
fien, die sich meist in der Nihe
des CT-5tartpunkts befindet.
Sollte sin Tell der Gereln bereits nicht menr am Leben sean, ist
dasi Spiel gewonnen, sobald mind, die Hille der noch verbie-
benen Gelieln die Bettungirone emscht haben, Gelseln habsen
die Angewohnheit, dem tu folgen, der e anipeicht. Hierzu
stellst Du Dich genau vor die Geisel und drdckst die USE-Taste
[Standard = E],

Worde sine Gorial gorettet, verichwindet fis wodm Bildsohinm
ursd die Meldung A hostage has been rescued” kann won allen
Spielern vermammen werden,

Die Retiung gestaltet sich sedbst ahne Tutun der Temoristen
mitunter als sehr schwierin. da die Geiseln trotz thees akadem|-
schen Grades nicht gerade mit Welsheit gesegnet sind. She ver-
suchen, dem Spieler in Luftlinie 2u folgen, egal, ob eine Kiste
oder ein Haws im Wege steht. Da hilft es nicht selten, sich aul
dem Fluchtweg mit dem Messer suszurlsien — uRSefer
Erfahrang nach laufen die Wissenschaftler dann besser hinter-
het.

Geiseln kinnen suberdem als lebende Schurzschilde
benuts werden, denn der Terrorist Gbedegt &4 sich dreiemal, ob
e auf ein Geisel schieBt und seine Eriparniise sowie die seires
Tearmgeddhrien, riskiert.

Bomb. Defuse

In diesem Szenario sind die Terroristen am ILI'QE. hie
Aulgabe i1 es, einen Ci-Sprengitofl an einer der dalils vorge-
wehenen Stedle o platzienén und
scharf zu machen Zu Beginn der
Bunde it eiver der Terronsben
im Besitz der Bombe Welcher
Spleder dag ist, kann am braunen
Rucktack aul dewien Ricken
oder in der Frag-Statistik edunnt
wenden, Wie mit eined nodmalen
Walhe ist @5 auch mit der Bomilbe




i

maglich, sie an ener beliskigen
Srellen abrulegen, damit sie ein
Mitipbeler aufnehmen kann,
Strbt der Spleber mit dem Cd,
bleib die Bombe an dieser Stelle
Begen unﬂ'.mﬂmﬂ von einem der Terroristen aufge-
nommen wesden. Mit dér Bombe im Geplick muss nun der
Terrotist versuchen, 2u einem der meist gut bewachten
Bombenpunkte (BF) zu gelangen, um den Sprengstoff dart ru
setzen. Der BP besteht aus einer kieinen Tone, innerhalb der
sich der Bombenleger befinden muss, um die Bombe scharf zu
machen. Dabel gilt ez, die Bomvbe susruwihlen (Standard =
Taste 5) und die FEUER-Taste so lange gedilckt ru halter, bls
die Zeitleiste vollitindig gefiiit ist. Wird dieser Zindvorganyg
unterbrochen, indem der Terrorist die Zone verlisit oder die
FEUER-Taste loskiest, muss er beim emaeuten Versuch won voame
anfangen. st der Zindvorgang abgeschiosien, wird diz Bambe
automatisch abgelegt, und in Countdown (Sandard - 45 Sek))
beginnt. Mach Ablauf der Zel explodiert die Bombe. die
Terroristen gewinnen, und alle Spleler bm naherer Umiiels
sterben oder werden durch die Exploskon stark verfetrt. Damit
die Counter-Terroristen elne bessere Moglichieit haben, dies
zu werthindem, sind [hre Lavhwege v den Bombenplatzen
maelst kilrzer als die der Temoristen. Deren Hauptaufpabe
besteht darin, diese Plitze brw. die Zugangiwege ru sichern
uind das Legen des C4 2 verhindem. Wurde dis Bombe gelegt
kfnnen die Counter-Termaristen die Aunds nur pech gesinnen,
wenn e e wieder entschdrfen, Dary miss ein Counter-
Terrorist mit dem Fadenineuz direkt aul das €4 zeigen und die
USE-Taste gedrickt habien. Wie belm Sdharffmachen erscheint
ein Statusbalken, der sich komplett flllen muss, um den
Vorgang abreschilelen (Daver: 10 Sel.). Um Hiese Zoit zu hal-
lbieren, solltest Du Dir ou Beginn der Aunde efn Defuslon Kit
hanfen.

Solle nsch Ablaul des vorgebenen Rundernzelt das Disl nicht
gesprengl worden sein, geht die Runde an die Counter-
Terraristen.

Escape

I d=iam Srenario mkdien 3ee Terrorsten versuchen, vom

Startpunkt aus dai vargegebens Ziglgebiot 2u erreithen. Dat
Ksuden wan Walfen und Ausrdstungigegenstinden kst (Or die
Terroristen hier nicht mbglich. Es gibt jedoch innerhalb der
Karte einige Punkte, an denen Wallen und Munition verstecks
wind. Dier Auftrag der Counter-Termaristen ist es, zu verhindermn
dass die Hilfre der gestarteten Temoristen das Delgebiet
emechL Um M &in wenig Abweechshung Dy songen, werden die
Rollen nach acht absodvierten Runden austomatisch getauschit

Hinweels: Wi auch das Assaisinatbon-Srenarlo wird dad
Escages-Spenario nw noch sehr sedten aul deutschen Servern

Gespielt.
Die Teams

Bad ginem Clan-War besteht edin Team in der Regel aws jewielly
filnf Spielern. Auf Public-5ervern hingegen kinnen o3 je pach
Serversinstellung auch welt mehr sein. Wie aben ensihnt, sall-
te man bel der Auswahl des Teams auf deven Ausgeglichenheit
achien. Egal, weldhes Team und welches Model Du auswahist
e grundlsgenden Bigenschaften sind bei belden gletch, Es
gkt jedoch vier Punkie, in denen sich die beide Teams vansin-
ander unterscheiden:

1. Walferreperioire

2. . . AusriFtungsrepernoire
3 ... Aussehen

A, ... MSSEOnEDe]

Generell sind die Counter-Terroristien aufgrund elniger Dber-
legeney Waffen leicht im Vorteil. Vioe allem dis Calt M4AT und
die USP tragen fhren Tell dagu bed, da sie file unerfahrens
Spleber pinfacher zu handhaben sind

Die Auswahl der dghibgen Walfle ist von dey jeweiiigen Kame,
der Splabasise des Gegners sowile vam Geld abhinglg. Die
meisten Speler haben jedoch 3-4 Waifen, die sie meist bevor-
mugen und aud die sie skch Im Lavle der Zeit eingespielt haben

IFIELREGE




Tarroristen

Counter-Terroristen

Dl sxklusiven Walten der Tarroristen:

Als Terrorist starmest Du mit einer Glock 18 als Standardwalfe.
Sie steht Dir demnach in jeder Bunde kostenlos rur Verflgung.
Sle besitrt mit 20 Schuss ein grodes Magazin wnd bietet das
Burst Fire alt Fussromodus. Dabed werden dred Schisse hanier-
einander pro Druck auf die FELER-Taste abgefeusrt

Da die erste Runde wegen der amchlielenden Geldwergabe
pohar wichtig fr das weltere Spéel ist, empfiehit &3 sich beim
Sqart edres Desedt Eagle ru kavulen, Sie verflgt De/ar nur (Reer ein
Magazin von sieben Schuss, dafle besitzen die Rugeln sne
weesentlich hishene Duu:hs.:hl.]gjlu;raﬁ als die Standardpisicle
Die Sig Bt eine guie Allround-Walfe und kann sowohl im
Mahlampd ali auch sl groleser Distanz durch den musst-
lichen Zoom-Modus Oberzeugen. Die AK 47 st eher gediten
Splelern fu emplehlen, fAufgrund ihrer besomnders haken
Schadenswirkung ist e eine sehr gute Nakkampéwalfe. Um
mit ihr auf Distane ru trefien, solitest Du AUl einnEne Sabeen
abbeuern, da Folgeschilsse zu stark werreiien. Ein Treffen mit
Dauerfouer st mit diesem Gewehr fast schon Glickssache

Die Models
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Diie exkiusiven Waffen der Counter Terroristen:

Bel den Counter-Terroeisten it die USP die Standardwale.
Sie verflgt mit 12 Schuss Ober ein klesneres Magazin als die
Glock, bt jedach von der Durchachiagskraft um einbges besser,
Daher it dier Kaul einer Desert Eagle zu Beginn des Matches
nicht nitig. Die M4 sowle dis Aug sind behdes Gewehae mit
hoher Durchschiagskraft, wobel die Aug einen mustzlichen
FToom-Modus besitrt. Bel der M4 kann abs Jusatomodus ein
Schallddmpfer aufgeschraubt werden, weicher die Treff-
sichetheit vor allem auf griBere Emfermungen verstikt. Dii
farbliche Unterscheidung der CT-Models ist nicht so grodl wie
bed den Terromitan.

Diw Models :
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Geld Aktian

Verdienit/Aabrug

g R e Begunstigler
Um D pu Beginn einer Aunds Waffen, Munition | Rundengewinn dunch Ausschalien £2000  Team

und Ausrlstungsgegensidnde kaulen u kinnen, aller Gegner aul siner Hostage-Map

Berdiigst Du Geld. Dieses verdienst Du durch diverse  Aundengewinn pharch Getselbefreiung 5 2000 CT-Team

Akticnen im Spiel, kannst jedoch auch welches verlie-  (Gelsel befralen LS00  CT-5pleler
fen. Einige Aktionen kénnen nur in bestimmien 150 CT-Feam
Spielszenarien ausgeflhrt werden, wihrend andere  Geisel snsprechen % 150 CT-Spheler
allgemeinglitg sind, Bestimimite Taten bringen nicht S0 CT-Team
nuf dem Spieler, der sie austiha, eine Belohnung,  (GEisSel susschalien 51500 Spieler
sondern dem gesamien Team. Hier sine Liste der ver-  Geisel hat Rwnde (berlebt 5150  CT-Team
srhdedenen Verdiensimaglichieiten und die entspre- | Geitel wurde vor Rundenends gerettet £ 250 CT-Teaemn
chende Geldverteilung: Rundemgewinn dureh Ausschalten 52500  Team

Mler Gagreer aul siner BombiDetuse-Map

Rundengewinn der Termoristen SIS TTeam

durch Bambensprengung

Rundengewinn durch das 5 2750 Cl-Feam
Heads Up Display Entschairfen der Bombe )

Wihrend des Splels werden Dir  diverse | Gegner susschalten 5300  Spleler

informtkonen im Form von Symbolen und Zahlen mit-  Teammate ausschalten - § 3304 Spigler
hilfe: des Head Up Displays (HUAD) angezelgt. Bonues filr verlorens Runde 5400 Team

+muaktricher Bomus br jede weitere 5 500 Tesm

werloreng Runde in Folge
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SPIELERKONFIGURATION perens

Bever Du Doumber-Strike Tum ersien Ml fartest, solltest Dy
einige Einstellungen wornebhmen, um das Spiel Deinen
Bedirfnissen anrmpiiien. Fierbei nimmt die Konliguriensn der
Spielitewerung den griditen Platz ein. Doch auch Video- wnd
Audic-Settings scllten Deiner Hardware angepasst werden, um
miemalen Spielipall Fu efreschen. Fortgeschrittens Spesled
konfiguriesen nichr (ber das Mend im Splel, sondern per

Konfigurationsdated, da sie so mhblreiche Settings ndem kin-
ey, e iy Mend nickt stnmal suftacchen Dazu im nEchaten
Kapitel mehr.

I Cowsnder-Stnke-Hauptmend, kicke aul “Conlig”, um tum
Konfiguraticnamend ru gelangen. Hier entscheidest Duw Dich
Fwischen Contrals (Steusungl, Audio und Video.
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Buy Menu i s Menid file den WaFeniouf ;

Buy Primary Ammo Eauft ein Magazin fir die Haupivwaffe
Buy Secondary Ammo Kauft ein Magazin filr die Pistole
Buy Equipment Offret dits Mend 1 die Ausrlstung

Menu (Optional) Select Team  Offnet das Mend 10 die Teamauswahl
Drop Current Weapon Wirft die aktive Walie aull den Bodien
Standard Rodic Messages  Zedgt vordefiniene Standard-Wettellungen
Group Radio Messages Zeigt vordefiniene Befehls-Mittelungen

Report Radio Messages Zeigt vordefiniens Bericht-Mitteidungen

Mave Forwand Vorwikrts laufen

Miowe Back Rlclowfirts lufen

Turn Larft Mach links drehen

Turn Right Hach rechis drehen

Mowe Lefi (Sirafe) Seitwiint nach Enks gehen (strafen)

Move Right (Strafe] Seitwirts nach rechis geben (strafen}

Jump Springen

Duick Duicien

Swim Up Aufwilets schwimmen

Swim Down Abwiirts schwimmen

Loak Ug Aufwiirts schauen

Loak Down Abwilirts schalen

Lok Straight Ahead Blick wird nach vorne ausgenchiet

Strafe Modifler Taste drilcken, wm mit Tun Ledt brw.
Right zu strafen

Mouse Losk Modfier Taste dribchen, um sich mi Mads mrusehen

Keyboard Look Madilier Taste driichen, um sich mit Taststur urnzusehen

Firi Waffe abfouem, Granate werfen, Bombe legen

Special Weapon Function Spezialfunition der Waffe aktivieren

Reload “I-I-Fﬂﬂ Walfe nachladen

(11% Lohatber bedienen, Gelseln anaprachan,
Bombe antichlirfen

Walk Taste driscioen, um 2u schigichen

Hight vision goggles Kachisichigerit (bei Besitz)
eln-fausschalien

Flashlight Taschenlampe ein-fauischatien

Spray Logo Logo sprifen

Menu ltem O Wahlt Gegenstand aull Platz O aus

Menii Ham 1 Wihit Gegenstand auf Platz 1 aus

Menu ltem 3 Wihlt Gegenstand aul Platz 9 aut

Previous Weapon Waherige Walfe Im Watfenmenl auswiblen

Maxt Weapon Michsie Walfe Im WaHenmen auswihben

Last Used Weapon Zuletzt berutzte Watle auswihlen

Display Multiplayer Scores  Akiuelle Spielstatistik anzesgen
Recap Mission Briefing Misskornzied anarigen

Chat Medisge Erméglicht, #ine Machricht an alie
Spieler einmugebén

Team Chat Metiage Ermibglichi; eine Machricht an das eigens Team
Elrumigekeen

Take Screen Shot Soreenshol spelchem
{Ordneer (SheraHalf-Life/ cstrikoe]

Quiit Lplel beenden

3 J SPIELEROMFIGURATION

Controls

Unter Controds definkerst Du sdmitliche
Tasten, mit der Du Spielfiqur stewem willst
Doppelidicke in der Spalte "Kepbutton” aul
die Funktion, die Du umbelegen willst
Danach gibst Du die gewlnschie Taste eln

Mochtest Du zur Voreinstelleng aurlck-
kehren, Mickst Du auf "Use Defaulis®,
Nachiolgend findest Du emne Beschresdbung
der moglichen Aktionen, Alle wichtigen
haben wir markiert = lerne e Suswendi],
bwor Du das Spiel beginnat:

COU N TER-STRIKE

Gehe aufl "Advanced”, um weillene wichiige
Eirstellungen vorrunshmaen.

Eimstellung Erklirung

Crosshair cohaltet das
Fadenkreus sin
Rowarse Mouss  Kehirt die - Ache der
Maushevwsqung wim
Maouse look Schaltet das Umsehen
par Mausbewegung gin
Look spring Sobald Du vorwins
gehst, schaust Du
auiomatisch nach varne
Look strafe Lisst Dich strafen,
sobald Du die Maus
seitwirts bowegst
Mouse filter bacht die Mais-
bBewegung weicher
Joysthck Ermisglicht das Spleden
par
Joystick look Schaltet das Umaehen
per Jaystick &
Autoalm Fiein Sereer erlaubt
dizse Tielhilfe
Sens|tivity Je weiter nach
rechis, desto schneller
die Mausbewegung
Audio

Der 5.:'_'H_.||"ﬂ spielt i Courter-Strike eine
extrem wichtige Rolle - daher such Deing
Audio-Sertings. Per Audic-Mend Lasen sich
allerdings mur die grobsten Einstellunged
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festlegen. Weitere wichtige informationen zum Thema Sound
findes: Du in den Kapiteln *Manuelle Splelekonfiguration® wnd
*Aligemeine Spleltechniken”. Fir angehende C5-Profis wert-
woller Lesestof,

HEY suit wolume Hat ksine Auswirkung in C5
Play CD music Eingelegte CO lauft witrend
High quality sownd Erhdke die Qualitht des Savimdi,

astet abeér Perfoarmande
Enable A3D hardware  Aktiviert den 3-0-Sound bei
Enable EAX hardware  Aktiviert den 3-0-Saund bel
support entsprechender Soundiarte
Video

“Bei den Video-Einstellungen entscheidest Du awischen
Video Modes und Video Opilons. In ersierem Menl wihlst
Du, abhanglg wvon Deiner
COUNTER-STRIEE FriisFrSrTrg et dl
oder Direct30. Den Mlssigsien
’ Spielablauf erzielst Du mit
OpeniGL - hiedflr solite Deine
Grafikkarte mit mindestens
einem Geforoe 1-Chipsatr aus-
gestanet win,

Die Aulibseng st von Deiner
Menitongrife und Geeamtrechnerdeisteng abhdnglg. Wir emp-
fehilen bel efnerm 1T7-Zoll-Mondtor 00500 Plael, bel gridleren
Bildschismen Wi4aM68 oder gar L1B0024 Pixel Solite die
Grafik jedoch muckeln, schiaubst Du die Auflésung numter; Ein
ruckeifreies Splel st e Counter-Sirike unabdinghbar,

Dhas pweeite Mend, Video-Optiens, ist fir die Bildschirmgralle,
dee Gamma-Einstellung sowie die Glare Reduction zustindig,
Seelle hier nach Belicben um und beadhie dabed: Je heller Du
Deine Umngebung skehst, desio schwerer falli es dem Gegner,
sheh in dunklen Ecken pu verstecken

Empfohlene Spielsteuverung

Mit den folgenden Einstellungen spielen viele Profis. Das
Fesillt nstilirlich miche, dads Du sie 1 Ehermehimen miusst Se sol-
len Dir viebrmehs Tipps geben und helfen, Dein sigenes perfek:
tes Tastatur-Layout Fu finden.

Prinzipiedl soltest Du Dich immer mit der Maus umsehen

ktnnen (Mouse kookh und miv der Binken Maustause feuern. Vier
Tasten auf dem Keyboaed (bemehmen dabel Deine rwed
dimenshonale Bewegung: vorwarts, rbcioadrts, seitwilits nach
rechis wnd Bnles (strafen).

Die Maus-Einsiellung e
Den perfeiten Wert fe Deine Maussinstelling kinnen wi

Dir mikchit sageen. Er ist vonh 7u vieben Faktoren abhsngig:

Bl Anschiluss der Maus (dber den COM-Port oder P52}

B Moded (Hersedler)

E Abfragetechnik (Ball oder Laser)

B Maispad

B danenstellung im Windows (Geschwindigkait
Mausheschieunigung)

Maus-Sendivithit

Wir haben erfahren, dass die meisten Spieler hre
Maussenshiitdt In Cownter-5trike zu hoch einstellen, Der
Glaube., mit einer schnellen Einstellung emeiche man schneller
das Ziel, 5t falsche E3 komamt darauf an, das Ziel punkigenau ou
treffen, und da sorgt eine ebwas langsamere Mausbéwigung
flr wesentlich bessers Ergebnisse. Counter-Strike ist ein
verhilinlimiltig lingsames Spisl, vergBchen mit anderen 3-D
Shoofern dieser Art, Hier hat das
Tielen obesite Prioritht, nbcht das
Bawegen,

Misslonred

Iweifell Dann schau einfach mal
bel yww 2l s lonoed, com vorbel
und spiela eine Runde "Reflex”. Du
wirst sehen, eine  langsamers
Einstellung Lisst Dich wiel besser tref- g m==
fen, Mebenbel it diewes Mink-Game
periekt, um Dein Zielen (Aiming) 2u Gben und mu werbestern,
denn in Counter-Strike machst Du nichts anderes, wenn Du
ginem Gegner gegenbberitehit: Wer suerst trifft, gewinnt.

PaZrate

Basitzer elner Maws mit Kugel-Ablragetechnik diden sich
richt wundern. wenn ihnen die Mausabirage muckelig wor-
kommt., Dies legt nicht immer am ru langsamen Rechnes, 1o0-
defn an der standandgemdllen Abtastrate von 40 Mz, Besitrt die
Maus elnen (nunden) PSE-Anschiuss, schafft ¢in kigines aber
effektives Tool Abhilfe: PS5/ Irate von Juha Kujala Damit Kisst
sich die Abtastrate aufl bis yu J00 Hz hochichrauben!
Herunterladen kannst Du das 17 KB kleine Programem underr
eountez-gteike. futuce-preas.coml
kocls/palzate nip { n

SPFIGLEKOMNPIGURATION
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Yor allem bei &teren PCs 5t es vonndten, die Hardwate-
anforderung bow, Ressourcenauslastung in Counter-5&rike 50
gering wie miglich zu halten, Dies kann durch eing individuel-
le und optimale Bonfiguration des Spleles emeicht werden,
Dach wissen bel wedtem nhcht alle Spieler, dass o5 in Counter-
Gerike weitaus mehr Bafehle urd Einstellungsmibglichioesiten
gibt, als die, die im internen Konfigurationsmend vorzufinden
sind. Gute Konfigurationen bringen aber nicht nur Besitzern
von lelsungsschwicheren PCs elnen Vortell, auch High-End-
Lhsar Whmnen in spielerischer Hinslcht voll auf thee Kosten kom-
men. Denn eine verbesserte Sicht durch hellere Grafiksingtel-
lungen oder eln vollastomatisches Script, welches beim
Drlicken wvon nur elner Taste alle bendtigten ‘Waffen,
Mundtionsbestinde und Granaten in einer Zehnbelsckunde
kauift, verbessorn die Splelbarkedt von Counter-Strike snorm. bm
Folgenden erkldren wir Scheitt flr Schritt. wie man diess
Konfigurationen varnimmi, Scripte erstellt und was bei alle-
dern pu beachten [t

Die Console

Dée Consale bt die Schnitisielle zwischen dem Spiel wnd
dem Spleler. 5t bletet dis MegEchieit, Befehle (Commandsi]
und Elrstellengen (Settings) direkt ing Spiel einzegeben, chne
dags Du das interme Konfigurationsmend aufrufen musst. Gib
einfach den gewlnschien Befehl und die dazugehirige
‘Warlable in die Consobe ein und dricke Enter um den Befehl
anssrufGhenen.

Die Conscle bletet wesentlich mehr Kontrolle Ober die sin-
zednen Splelsinsieliungen als das unhandliche Eonfigurations-
menil AuBlerdem existieren viele Settings die Dw nur Obaer die
Console elngegeben kannst. Somit stell sie das wichtigste
Werkreug bel der Optimiening von Counter-Strike dar.,

Ziperst ebnumal solltest Du wissen, wis
Du die Console aktivierst. Erstelle
hlgrzu eine Verknbpfung mit der
Datel hlexe, die sich Im Hali-Life-
Unterverzelchinis befindet, auf Del
nem Desktop. Klicke mit der rechben
Maustaste aufl die Verkndphang und
wihle Eigenschaften aus. Unter Ziel
firdet sich die Pladanghabe, auf die
wich die Verknplung berieht (zum Betsplel ClGames\Hall-
Life\hlewe), Hinter dissen Plad scheelbst Du nun -console,
Startest Du das Spied dber diesa Verknlpfung, kannst Du dis

L ] SPIELEROMFIGURATION

Condole im Mend oder direkt im Spiel durch Driscken der &
Taste herunterziehen.

Verallgemeinert has Du mit der Console die Maglichleit,
das komplette Spiel 2u steuern. |n den hiufigeten Fallen wird
sig jedach dazu verwendet Sorfipte auszuliihren, Befehde auf
verschiedene Tasten pu binden, besthmmte Varlablen im Splel
zu verdndemn wnd mitels “Allasen® komplexe Abliufe zu pro-
grammieren. All diese Dinge lassen sich awch in den berelts
angesprochenen  Konfigurationsdatelen  unierbringen.
Hachiolgend eine susfihrliche Erkdimung der einzelnen
Ebemgnte.

Konfigurationsdateien -

U nicht jeden sinzeinen Befehl und jede Einstellung bel
jedem Spielstart erneutl eingeben ru midssen, gibt o3
Eondigurationsdatesen. Einmal erstellt, musst Du Dich um
nichts mehr kiimmern, denn she werden bel jedem Splelstart
automatisch aufgerufen.

Salch eing Konfigurationsdatel besteht sus einer nosmalen
Textdatel, die miy dem Anhang .cfg snstelle von et endet und
im festrike-Ordner untergebracht sein muss. Der Mame ist hler-
bl belieblg und nur wichisg, um i spater Im Spied aufrufen
fu kdnnen. Zudem spielt es keine Aolle, wie viele Kon-
figurationsdatelen exiztieren, Um die Datei{en) aws dem Spiel
heraus zu laden, bffnest Du die Console und gibst exec
name.cfg #in, wobei natldich name durch den Namen der
Config-Dated erietst werden muss. Bun werden alle Befehle,
Binds und Aliase, die sich in der Datel befinden, susgefithr und
st das Spiel angewendet

autoexec.cfg und config.cfg

Ex gibt rwei Monfigurationsdatesien, die bereits mu Beginn
worhanden sind. 55 haben etwas andere Eigenschaften als die
Datelen, die Du sefbst ertedlst,

Zum einen ist da die autoexec ciig, die alles, was Du in sie hin-
ainschreibst, automatisch beim Spielstart ausiihie. Diese
Elgenschalt kamnat Du rutzen, um nichit bel jedem Spaelbeginn
ouet name.cig eingeben U midssen.

In der config.cly werden alle Einstellungen wund Bindings
gespeichert, die Du im Spiel getroffen hast. Ob Du diese
nen Ober die Condole eingegeben oder duich elne
Konfigurationsdatei geladen hasy, is1 hierbel nebenadchlich.
D Datel wird bed jodem Spleltart neu genedert, so dass Du
davon absehen solitest, Befehle oder Bindings hber hineinau-
schraiben. She kinnten schiichtweg geliicht werden.

Bindings werden groftenteils dam benutrt, um die ver-
schiedenen Befehbe auf bestimmte Tasten zu begen. Wenn Du
rum Beiwpsel im internen Konfigurationsmend die Taste fiar
strafe left bestimmst, wird dieser Belehl aul die gewtinschie
Taste gebindet. Diesen Vorgang kannst Du awch manuell im
Konfigurationsmen( wollziehen, Die Befehlszeile fir 5o &in
Vorhaben ist wie folgt:



lias prismry "huy; ssnesslece &%
&L _comppeed “3000"
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Im Bedspdel wiirde der Taste a der Befehl “+moweleft”™ zu-
g lesen, der dalilr verantworthich ist, nach lnks ru straten

Um mehrere Befehle aul eine Taste zu binden, trenngt Duw
dietn mit einem Semikodon ;"

Redn theoretisch kinntest Du beliebig viele Befehile hinber-
gingnder binden, doch dartst Du das Limit il die Anzahl der
Schriftreichen nicht (berschreiten, Bei mehr als 255 Teichen in
der Linge kommi o5 zum Absturz des Programames,

D Welteren Ist zu beachien, dads jede Taste nur einmal
betegt werden kann, selbst wenn sie rael oder mehr Zedchen
besitrt [Beisplel: *5" wnd “%").

Spezielle Befehle

Dt oben im Beispiel verwendete "+moveleft™ ist ein speri-
eiler Befehl, da das “+"-Zeichen vor der eigentlichen
Arweisung eine besondere Bedeutung hat. Beim Drikcken der
Taste veranilasst das P'n;u}ramm die Speelfigur so lange nach

linkes slicen 7u lassen, bis der kormespandierende Befehl, nam-
lich “-mowelefi®, eingegeben wind, Hali-Life (Ghrt allerdings
beim Loslassen der Taste automatisch den "-"-Befehd aus, so
dass die Spieffigur wieder stehan blefbt. Somit bewegst Du
Déch nur kel gedrikokter Taste nach finks

Bitte beachie, dass das "+"Feithen in Scripts oder Alasen
eing andere Funktion beslut

Des Befehl “walt® lisst das Spéel die
Ausflhrung der darauf folgenden An-
welsingen um wenige Hndertstel unter-
brechen. e genaue Teli fidr die
Unterbeechiung fillt f& nach Fing unterschiedibch lange aus. Du
solleest mit dem “walt*-Balehl ein wenlg experimentissen, um
e besten Ergebnlise ru erselan

Wenn Du alle fir alle Tasten die Bind-Funktion aulheben
mischstest, gitest Du den Balehl "unbindall® sin. Wenn Du dage-
gen Nur sine Taste von einem Befehl tremmen willst, gikst Du
“unbind <taste=" ein,

Variablen

Hali-Life beinhaltet hunderte van Vardablen, mit denen Du
fast jecen Aspekt des Spieles verdndern kannst: von Gaalfik und
Netraerkeinsteliungen bis hén ru Spidlerbewegungen wnd
sogar die Erdanziehungsiorafi Im Spbel. Das guite daran bt dass
sich Varlablen denkbar einfach verandern Lassen

Eine Variable besteht in der Regel aus raei Mamen, die durch
ginen Unterstrich verbunden sind. Der erste Namae definiest die
Gruppe, der die Vadable angehtrt, der rweite das, was die
Variable verandert

ITUDEe Ol T
hod awlt |

Dies wird in die Console singegeben oder in einer
Konfigurationsdated verankert, und schon ist die Variable gedin
dert, In diesem Fall wird die Groppe der hud-Variabeln (HUD =
Head Up Dizsplay) angesprochen. Fastswitch ermdglicht einen
schnellen Waffenwechsed, Manche Variablen verfigen nur (ber
dig Einstellengimbghichkeiten "0% wnd *T°. Dieser Typ nennt
fich boalcha Variable, Sie int bed der Einstellung “0° deaktiviert
uand bed T aktivier

Ealls der Werg der Varablen eing Leerzelle aubaeist, muss er mig
Anfilhrungsrelchen umschlossen werden

Mig dem Befetl “name” Snderst Du Deinen Namen im Spiel
[a swischen den Wartemn “The One And Only”™ Lesrreichen
stehen, funktioniert der Belfehl mer mithife won Ane
fihrungsreichen. Ohne diese winde Dein Mame in “The"
umgpeindert werden,

SPIILEEONFIGURATION



Da sich kene der Variablen im Konfiguraticnsmenid umatel-
lem Lasst, bist Du gepwungen, alle gewlinichien bnstellungen
manuell in Deine sutoexec r.fg ru scheelben, damit sie bei
jedem Meustan won Counter-5irke voegenammen wird,

Alle .l..|i_'h|.|;d_1|'. ursd vor plbem nutlichen Variablen erliutem
wir im letrten Ted deeses Kapitels.

Ein Alias 15t gin selbst ervieliver Badehl, des mehrere Befehle
beeinhatten kann und digse bed Aufrul Minteneinander ausflh
Fimery Alias kannst Du wie jeden anderen Befehl aufrufen, die
Aarsflhrung der weiteren Befehle im Al werden automat sch
e dazu werwendel, um
Arwensungiketten, die in siner Konfigurationddated hiufiger
vorkommen und von groberes Linge Sind, ncht immaer wisder
kogienen bow, aufreiben 2u massen, Aullerdem sorgter flr aing
{ibersichtiiche und aulgeriumie Conlig-Dates

vorgenammen. Er ThEEENEns

Dée Taste ist nun 0 konfiguiierl dass sie péy LUnxk alle
Befehie und Yarabeln ausfGhet, die hinter dem Allasnamen
worpeben wurden. Bitte beachte, dass ein Maximum von 25
Teichen in einer Redhe nichi Gberschaitten werden dari

Der belicbteste Grund fir den Elnsatz von Variablen sind die
$0 genannten Eaulscripts, die das Einkaufen von Walfen und

] SPFIELENONFIGURATION

Gegenstiinden erheblich beschleunigen, Wenn Du Dir alia bei-
splelyveiiie sthndly cini MPS mit 2x Munition und @ner HE-
Granate kst it es sinnoll, diste Kombination sl Alas
snzulegen. Du kanntest diesen Alas auf eing Taste binden
undfoder mit anderen Alasen rusammenlegen, um werters
Gegenitinds Tu kaufen

Du solltest unbedingt daraul achten, dass kein Aliss ent-
stoht, welches sich selbst ausfihrt! Dies endet in ener
Endicsschiedfe und kann somit das Programm zum Absturz
biringen. D hiufigste Ursache [l diesa Art won Fehler 151 den
Mamen iem Alias innerhalb desselben Alias ru verwenden:

__alias name “gamsa 2.1:name"

Wieiterhin salltest Du bei Aliasen [im Gegensatz ru nonmialen
Bafehlen) imamar dasauf achton, dast nach dem “+"-Befah! dor
dazugehtrige “-"-Befehl steht

Dwiar wind hier das Springen dusch din "jump”™-Befehl deakls-
viert, doch wibrds der “+moneleft™-Belfehl dauerhalt ausge
Tk wenden. W solch einen Fehler mmitten eined Speels pro-
visorisch susrublgedn, reicht die Engabe won “-meveleft®
in des Console, Danach solltess Du natdrfich die Eonfi
gusratkonsdatel koaiglemn

Seripte 000 0

Lenipte nenal man die Ansdnandemreibung von Aliasen und
Bindings. Selbst =in kletner Block von rwel Aliaten und esnem
Bind wird Seript genannt. She werden in der Regeln in dnel ver-

sohssdene Gruppen unterhed

1. Toggle-Seript

Ein Toggle-Script bewirkt, dass Du mit ein und derselben
Taste eine Funktion an und aus stellen kanndl, Hier ein einle
ches Beitpliel:



Auf der "x"-Taste ist das Alias “ducken” gebindet, welches mit
dom Befehl "+duck™ ein konstantes Ducken der Spieifigur
bewirkt. Danach wird der "x"Taste ein neues Alias rugewiesen,
nbmiich “aufstebien”, Dulickst Dw men die "s " Taste ernout, wind
dieied ndue Alas ausgefihrt und dée Spleffigur steht wieder
aud ["-duck”)L Mun bekommit die "x"-Taste wieder das erste Alias
mugewiesen, und das Spel beginnt von vorme,

D Ergebniti: Drlickat Du x duckt sich die Spieifigur, Delckst
D x erneut, steht she wieder auf,

Miit ¢in wenig Dbung und Geschick kiinnen such deel oder
mehe verschiedene Befehle auf einer Taste durchlaufen wer-
den,

2. Momaentary-Script

Bai ginem Momaniary-Script wird die gewinschie Funition
0 lange ausgedlhet, wie Du die Taste gedribcit hatist. LisstDu
log, wind der Originalrustand wiederhergestelit. Hier ein

Beispie:

BT oo .
alian +gammahoch “gamma 2.0
alias =gammaloch "ganmma 1.0"
Bind g +gammahoah

in diezam Beispiel wurde ein Standard-Gammawert von 10
deklsriert. Das Alias “+gammahoch® bewirkt, dass der
Gamemawert von 10 auf 2.0 erhSht wind. Da das Alias auf der
Taste “g” gebindet ist, haltst Du die Taste einfach gedrickt, wm
die Verinderung eintreten ru asen. Beim Lostassen der Taste
aktivierst Du automatisch das sugehdrige *-gammahoch®, wel-
ches gine Zedle tiefer steht, und der Gammawert gehl auf den
Standard 1.0 zuriich.

Anmerkung: Da man in den ketoten Verstonen von Counter-
Serike den Gammawert whhrend des Spéels nicht mehr chne
Neustart verdndim kann, wind dieses Belipied nicht funktionse-
ren.

3. Movemant-Scripts

Mit dieser Kategorie lassen sich komplizlerte Spleler-
Bewegungen definienen, die Du wisderum auf eine Taste bin-
den kannst,
BEEE  o!ias ¢springenducken

T Ump: WALE P +duok™

alias —apringenducken =
ek = ump"

bind space +springenduckan

Dvilckst Du die Leertaste, fhrt die Spieffigur einen “Duck-
Jump” aus. Das Scripd filit den Sprung und das anschiieGende
Driciosn sutomatisch aus und nimmt derh Spleler somit ebwas
Arbeit ab. Bai mehreren *+"-Befehlen in einem Alias soSitest
darauf achien, dass die Bafehbe nicht in der Relhenfolge deak-
thiert werden [tiirfen]. in der she ausgefhrt werden, sondem
dass der letzie & -Befehl auch der erste st welcher durch
einen *-"-Befehl deaktiviert werden muss,

bel Scri
D@ &5 vor allem Im Anfangsstadium der Scripterstellung
immer wieder varkommmen kann, dass ein Sorpt nicht 5o lunk-
tiopiert, wie Du es Dir vorstelist, haben wir ein paar Tipps zur
Fehlevbekimplung fir Dich rusammengesteliv

Fehlerqualle
Werden die Scripts bew. eingge Belehle nicht ausge-
I flhrt, kann es daran legen, dass peischen den
Befehlen, die pine gewiste Teit bendiigen, um aus-
geflhirt ru wenden, nlcht genbgend “wait"-Befehle
stehen,

Fehlarqueile
r) Wenn die Spielfigur beim Start einer neusn
Splelrende (nach dem Respawn) unkontrollierte
Akipnen awsfihet, mag dees daran begen, dass im
Script bed einem “+°-Belehl der darugehdngen =
Befehl lehls. Lewzterer wird ndmlich durch den Tod
der Sphelfigur unterdricks.

Fehlerquelle
, Solite das Spiel abstiirzen, sobald Du &in Script aus-
‘; fiEhest, kann dies an der Uberschreitung der Anzahl
maximalker Textzeichen von 255 liegen,
Es gibt jedoch einen Trick, um mehr Speicher fir 13n-
gire Befehluketten fretruschalten: Sehreibe hinter -
console in der hlexeNerkndpifung die Eintellung -
rone 1024 hinrw Dedurch sind 1034 Textreichen
maglich. Du kannst den Wert zwar beliebig verin-
dern, doch solltest Du beachten, dass e4 bei einer zu
hohen Enstellung u Lelsungiablall im Splel kam-
N kanan.

Stirmn das Splel beim Aufrufen esnes Scripts immer
nich ab, Hegt die Wsache womdglich an einer
Endiosschleife in einem Deiner Aliase. Boim Ubar-
prifen solitest Du jedes Alias Schritt fior Schritt
durchgehen,

™ Funktioniert Dein Script rwar Anfinglich, doch

'h.‘ beim emeuten Stant von Counter-Strike dann micht
miehr, wird die entsprechende Konfigurationsdated
wahrscheinlich nicht sutomatisch  sufgerufen.
Daher sollte entweder das Seript oder der sxec-
Befehl. um die Konfgurationsdatel ausrdihien, n
der autoexec oy stehen.

Fehlarquells
% Denk immer dasan, Befehle, die Leerzsichen beinhal-
3 ‘ten.mit Anfihrungszeichen fu umichielen. Dies ist
eine der hiufigien Feklerquellen.

FFIELERGHFIGURATION
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1. Bind-Bafehle, die wahrend des Spiels chooseteam  Menl fOr die Teamauswahl 8ffnen

ur Steverung benotigt werden showbriefing  Telgt die AuTgabenstellung Tir die
g aktuelle Sap an

impulse 100 Taschenlampe ein/ausschaiten

+attack  Feuemn & : impulse 201 Spielerogo sprihen

nlghtvision Hachisichibrille aufsetren/abnehmen
snagshot Screwnshot machen

+atiack Tweiten Waffermodus aktivieren/deakitrvieren
+reload  Waffe nachiaden
st Whlﬂnﬂ'

slotd Gegenstand bm 2. Slot auswihien

Hach links drehen

Mach rechis drehen
Errmaglicht, mit “+left” buw. “+right” in die
entsprechends Richtung T srafen

Mach unten schauen

aw

+eft

+right

+atrale

et  Gegenstand im ¥, Slot auswahlen +loakdewn

hw Vicrhevigen Gegenstand der Ausrifiung M Hach chen schaven
auswrihlen cEnter ew Sichi zentrieven
Invmext  Nichsten Gegenstand der Ausristung suswihlen +MEVEUR Treppen hinaufidettern, auftauchen
lastiny  Zum ruletrt getragenen Gegenstand wechsein +mavedown  Treppen hinabklettemn, abtauchen

2. Befehle zum Einbinden in die
+lorward  Vorwirts L Honfigurationsdatel
+back Rischowsirts la
+mevelelt  Seitwlsts nach links laufen (strafen) hideradar Schaltet das Radar aus
+moveright Seltwirts nach rechits laufen [strafen) +miook Maus zum Umhersehen aktivieren
+duck Chacken Befehls um wenige Milllsekunden
+ipapd Gehen, wenn "Laufen” die Standardein- stopiodand Stoppt alle laufenden Sounddateien

stallurg it und andersherum.
3. Wichtige Befehle zur Eingabe in die
Console wahrend des Spiels
use Benutzen [Geiseln ansprechen, Bambe
entschiirfen, Schalier bedienen) lstmaps Zeigt Dir alle Maps und deren Reiben-
drap Gegenstand fallen lassen Tolge, die auf dem aktuelien Server
gesplelt wenden,
timeleft  Zeigtan, wie ange die akiuelle Map
by Kaufen ek gesplelt wind, bls zur ndchsten
buyesgquip Asristung kaufen gewechselt wind,
buysmmial Magazin fir die Primary Weapon kaufen volemap x Lasst dev Server-Admin dber die nchite
buyamma2 Magazin fir die Secondary Weapon kaufen Magp abstimmen, kannst Du mit digsem
menuselectx  Menbpunkt s suswihlen Befehl Deine Stimme abgeben, x wird
hiesbed durch die Map-Hummaer ersetat.
Benutze den Befehi listmaps, um Di e
radiol Zeigt dig erste Gruppe der Mummem anzefgen zu lassen.
Teamnachrichten shakus Zeigt Dir diverse Infarmatianen wie zum
radiod Zolgt die sweite Gruppe der Bedsplek IP-Adresse des Servers, Spicler-
Teamnachrichten namen |nkl, der daaugehrigen Spicler-iD,
radiod Zeigt die dritte Gruppe dér Vol i bacht ein Splaler Quatsch, kannst Du
Teamnachrichten gegen ihn stimmen. x wird hiesbe durch
messagemods  Ermdglicht, sine Nachricht an die SpieteriD des stdrendon Spielers
e Spleler einzugeben ersetr. Benutze den Befehl “status”, um
messagemode? Ermbglicht, sine Racheicht an das Dér clie Spieler-iDs anpelgen 2u lassen.
wigene Team sinzugeben Stimmen gendgend andere Spisler gegen
+ihowsoores  Frag-Stathtik und Pings anzeigen den Storenfried, fliegt er vom Sérver,
retry Brauchbar, falls Du vom Server geflogen

bist oder dieser abgestlrat st 5tellt eine
toggleconsole  Console heaudherunterfahinen neue Verbindung her,

b ] SPIELEEONFIGURATION
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4.4 Mouse Settings
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5. Soundeinstellungen

§_Jdvalume “T°
#_autemax_distance “30°
i_sutemin distance 1"
i blpdir 0

i_bulfersire "65536°

i distancs 60"
i_dapipher 0"

i_kealnum =0~
1_miaberials “0*

Do die richisgen Enndlumrn wan vielen Faktosen

abhdngig snd, musst Du ein wendg herumexperimentisnen
um sig Delpem System optimal anzupassen. Eridnt der
Spielsomnd betsplatswetse Gher die Boxen Deiner Anlage, sind
die Binstelungen flr ein Headset falsch. Weltere entscheidénde
Faktoren: Entferneng fu den Boxen, Platzierung migliche
Lautstirke, Soundkarte. Gite der Lautsprecher/des Headsets,
Performance Deines Rechners, um nur elindge 2u nennen, Die
wachtigiten Eindtellungen Raben wir hersamenaben, Klesna
Verdnderungen sind hier messt ssnnvalles, als elnen Wert auf
das dresfache des Standasds ru Andern. Andere vor allem die
Varable filr den Befehl *walume® sehr behutsam, da ansonsten
Dein Gehds sowse Dein Wiedergabegerdt beschidigt wenden

ksnn

o mihsellg die Soundialibrierung such sein mag: Es gibt
kaum eine wichtigere Konfiguration als die des Sounds.
Weitere informationen findest Du im Eapitel “Allgemeine

s_max digtance “1000
&_min_distance "5
s_occfactor 050"
5_polykeep “I000000000"
5_polysize 0000000°
5_rodoff “LO"

5 _showtossed "0°
§_nEps 0"
wolume “1

AT

Techniken®,
Unterstitrt Dwine Soundkarte eine der beiden 30- ' tt"" . =
Sounddarstellungen EAX oder A3D, solitest Du diete Funktion 1% ]

unbedingt akthderen Die Vorteile im Gegeniats zu der narmi
len Sournddarstellung aus Half-Life lssen sich nicht nur in der

Scharfe, sendern auch in der Relchweite wnd Riumischikeit des

dargesteiiten Sounds erkennen.

won der Hasdware, sprich Socundkarte, berechnet werden, da
Du ansonsten Performance-Verluste in Kauf nehmen muist

Wichilg dabed ist, dass die qusitdlichen Soundinformatiane % [
L |

Fir A30 gibt es rusatzlich spezielo Befehle, mit denen Du - =
die Misngoualitdt und Soundwahmehmiung noch beiser kanki- -

gurkeren kannst

5_biloat "2.0°
§_gecmetry “0°
§_ooclude “0°
5_nuampatys "
& refdalay °4*
s_refgain “0.4°

& werbwat "0.25"



des Kapitels erklie-  Config-Datei schreiben und ausprobberen.
Wie nahezu alle Einstellungen In Counter-

en hen,
siehst Du hier das Belspiel eines recht ain-  Strike solltest Du auch das Kaufscript Deinen
2149

¥ Fay LLIASES
1y _Ewvwilariaim "Bayr =pasaeient 05 sESade et I°
fah i lag e lnd "hays menuse leon B Esaame leer 1%
JBgrunada "huyr secesslsot B os=ausebeet 1
cEpigTenmde "biy; menuselisct 0 sesaseiscr 4°
1A el "buys seauselsos B0 sesuselect 6
lias eimil "y " b | WL DR L

WL D WL e ] WAL
] LT D Feeeed L & Lot [§TE S5 a90und™
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VISR
 AUSRISTUNG

Pt § 650 Driz Kavwlar Vst it fir den Spielverfauf von
Teame b entscheidender Bedeutung, da man ofne sie, |
Engabe:  Buy Equipssant ginem Gegner mit Vest klar unterdegen ist. Sie

dient dazu, den Edrper zu schitzen und
absarbient in etwa die Milfte des Schadens.
Dee ewmbache Ausfihrung bietet allerdings
keinen Schutz vor Kopftreffern. Aullerdem
vermindert sk keine Verletzungen, die durch
dai Herunterspringen von hiheren Lagen
verursacht werden, Die Weste besitzt 00
Punkte [Kevlarpoinis], die allerdings weitaus
langsamer verbraucht werden als die der be-
nachbarten Lebensenergle. Daber ist es off-

: Die Kevlar Vest besitzt dieselben Eigen-

"“""- ""‘" i schaften win oben beschrieben. Obwohl der
Fifgals- By Equipmest 3 nusdtzliche Helm mit stolzen 350 5 zu Buche
schidgt. Ist er extrem wichtig. Er mildert dia

gefdhefichen Headshots und gibt Dir eine

wesentlich gréfere Uberlebenschance. Da

miit den meivten Rifles ain Schuss in den Kopl

augreicht, um den Gegner ausmuschalien,

iollte die Kewlar Vest & Helmat fmmer

Granaten werden vor allem von Counter-
Strike-Heulingen oft unterschiito. Richig
eingesetzt  rchten e vedheerande
Wirkungen beim gegnerischen Team an,
Micht seiten entscheiden sie Ober Sleg oder
Misderlage rweier ausgeglichener Clans, Als
Eanstelger solltest Du Dich schnell mit dem

- Flashbangs stellen cine dulerst wichtige
takiizche Komponente dar, Jeder, der sich in
der Sichtlinie der explodierenden Granaie
befindet. wird flr einen kurzen Zeitraum
geblendet. Dies macht sich durch enen
welden Bikdschivm bemerkbar. Ansonsien
figt die Ganate keimerlel Schaden mu Das
Problem belm Einsatz dieser Blendwaffe i1,
dass man nicht mur den Gegner, sondem
auich Teammates und sogar sich selbst blen-
den kann, Dabed gilt, je kiirzer die Entfermung
zur Flashbang, desto stdrker der Blendefioki.
Es kst also ratiam, elnlgen Sicherheitsabstand
einzuhatien. Aulterdem solltest Du nie in die

[- M ] AUSAUSTUNG

mals nicht erforderlich, nach jeder Runde
gine neue Yest ru kaufen, Beachie, dass die
Eugeln der Rifles die Weste belchiter durch-
dringen als die der Sub-Machine-Guns: 5o
kinn e passienen, dass Du erledigt wiest,
abwohl Du noch dber 0 Keilanpoints besitr.

Deine erste Wahl im Kaufmend sein. Der Helm
verringert die Schadenspunkie und gibt Dir
somit die Chance, das Gefecht zu Deinen
Gunsten zu beenden,

Lediglich Sniper Rifles {wie die AWM ader
Steyt Scouth vermégen elnen Gegner trotz
Helm mit mer sinem Treffer in den Kopl nie-
derzustrecken,

F o
i -

Limgang dieser ndwzlichen Fernwalfen ver-
traut machen, Weitere Detalls um Umgang
mit Granaten findest Dw Im  Hapitel
“Techniloen”.

Explosion der Granate hineinschaven, uwm
den Effelt zu vermindern. Meutralisbersn Lsst
sich der Blendeffekt nur, wenn sich naisohen
der Granate wund Ow ein Objekt wie nem
Belsplel eine Kiste oder sogar ein Teammate,
elindet.

Du kanmst maximal pwvel dleser taknschen
‘Wallen bei Dir tragen.

Die High-Explosive-Grenade welll eine
belisbite Maglichkeit dai, den Gegner Sark
i verwunden oder im angeschlagenen
Zustand gar tu ededigen, Trigh dieser eine
Eeviar Vet wird ca, die Hilfte des Schadens
absorbiert. Doch swch ohne Viest Gberlebt sin



Spieler mit wvoller Lebensenargle die
Detcnation sefbst aus ndchster Mihe.
Granaten prallen im Flug von Winden ab
wnd kdnnen 50, mit etwas Geschick, um meh-
rere Ecken geworfen werden. Gegner, die sich
hinter eimem Objel verschanmen oder hinter
gimer Bcke lauern, werden getroffen. Da die
Exploslonsstirke mit muneshmender Entler-
mung von der Explosion rasch abnimmi, soll-
test Du den Wied nicht dbevhasten, Wil die
Geanate punkigenay ing Zhel, ansonsten kann
&4 passieren, dass sie an einer Ecle hdngen
Bleibt und Dich oder gar Dedn Team verletrt
War allem im Eifer des Gefechis scllvest Du es

Smake-Grenades sind sin wichthges aktl-
sches Mittel, um Camperstellengen nahezu
gefahelos einnehmen zu kbnnen. Dort, wo die
Smoke-Grenade legen bleibt, treten dichte
Rauchschwaden aus, die sowohl die Sicht der
Gegner als awch die der elgenen Team-

Der Kauf der Might Vislon Goggles
(Machitsichigerdt] ist nicht u empfehlen.
Setre leber den Gamima- oder Helligkeits-
Wert in Deiner Confgucly haber und spare
Dein Geld fir die nachsten Runden, odes
kade Dir nusdtzliche Granaten. fwar kann

neche riskieren, Deing Teammates duich eine
Granate mi verldtzen und die lieber mil einer
Feuerwale unterdidizen.

Die Fluggeschwindigkeit und $omit
Flugweite der Granate hingt won Deiner
eigenen ab, Das Strafen nach rechis oder
links wiheend ded Wurls wirkt dich auch auf
die Flughahn der Granate aus. Somit kannst
D der Granate einen Seitwirtsdrall mat aud
den Weg geben. Nutse dies Du Deinem
Varteil,

Beachte, dass eine Mauer die Wirkung
piner HE-Gfenade nicht beeinflusst, Dakber
solltest Du aufpassen, ob sich Freund oder
Feind im Explosionsradius befindet

e’

kndlegen h-rhmdrm Da der Rauch Langiam
am die Granate rotlert, ist nicht zu jeder
Zelt Deckung 7w erwarten. Um gegen
Scharfschiizen 2u besteben, kkann sich der
Kaufprets von 300 5 rentheren, solange man
& versteht, Im richiigen Augenblick aus dem
Rauch herauszutreten wnd den Gegner mit
einer gerielten Satve ausauschalben

Da die Rauchschwaden bei schwicheren
Computenn starke Leistungseinbelche her-
vorruden, sollest Du abwigen, ob die mbgh-
che Deckung durch den Rasch emnen Verdust
an fps (frames per second] und somitf an

Jielgenauiglost rechifertigl

Dad Dafase Kit i seine 200 5 in den meis- Peprd
ten Filen werl, da man rum Entschirfen von Tews Cowses Tes retislan
Bombén itatt der normalén Skhs Sekunden Eingsbe  Buy Bguigement i

nur moch die Hikle der Zeit bendtigt
Vior allem auf Servein mit gevingen Cd-
Timereinstellungen, wie etwa bei 35
Sekunden oder in Clarwars, it &4 unabding-
bar, solch ein Kt mit sich fu fiheen. In
Clansaars wind die Bombe masist gut bewacht:
Mo schnelber man sie entichirit, deso grider
die Wahricheinlichkeit, nicht erwischt Tu wer-
dien

dat Nachtsichfgeril in besonders dunklen _

Karten hilfreich sein, um gegnerische Frrs § 1358
Sniperpositionen ausiuloten, doch best Du Tean frezm
migist im Machtedl, da Du einen Moment Eingater.  Buy Beuigssent T
benttigst, um Dich an  die newuen
Sichtverhaltrdsse v gewdhnen
Beachte aulerdem. dass das Nacht-
shchtgerdt im  akthierten ZTustand die
Performance elnes schwicheren Rechners
mierklich dribcict

U NG
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WAFFEN

Walfen werden in rwel grole Eategorien
untertelle: Primany und Secondary Weapons,
Die dritte Waffenart ist das Messer und
gihrt puf Grurdausristung. Ju den Primary
Weagsons gehoren Shotguns, Sub-Maching
Guns, Assauly und Sniper Rifies sowie eine
Machine Gun. Die Secondary Wepons bein-
halten efne grole Augwahl an verichiedensn

Platalen. Um es vorwegrunehmen, hier sind
die beliebtesten Wallen erfahrener Spleler:

Das Messar gehie gur
Standardausslstung bei-
der Teams. E5 besitx
evied Anguiffsmadi: Einen
schnellen und sinen et

T was  rsfrigeren, aber
dafir Langrameren Streich. Pranziphedl solltest
du i die Standardattacke ausfohren, da os
in brenzligen Situationen zu riskant ist, auf
die lamgsame Iveitattacke ru setzen. Da das
Messer ohnehin nicht el Schaden anrichtet,
sditest Du jede andere Walfe vorziehen

Die HEK USP Tactical Jiglhﬂrl TuT
Standardarsristisng der Counter-Temoristen,
Umso erstaunlicher, da sie sine der genau-
esten wnd schisgkrifisgsten Pistolen im Spied
it Selbst bel griflerer Entfernungen ist sle
dank ihees relativ hohen Schadensweries
immer noch sehr gefibirlich, Ein Haadshot
bl e Gegnes, der keinen Helm trégt, bt
nahezu immer todikch. Um elnen leisen
Angriff mu starven, kanns Du der USP sinen
Schalldimpler sufschrauben. Der Machtell

Counter-Terraristen

e e e e
LA TITETAT I

TR e P o e e e o e 8 B o

Terraristen

Benuize &5 nur im absoluten Motfall,
sprich, wenn Du nmitten eines Bamples die
bagarne Deiner Haupt- und Tweitwalie aaf-
gebraucht hast und e keine Maglichelt zur
Flucht gibt.

Wenn Du groBere Strecken runlcklegen
michiest und Dr sichier bist, keinem Gegner
ing Visier mu laufien, lohnt es sich, auf das
Miesser tu wechseln, Nicht gang logisch, aber
dennoch gil: Mit dem Messer in der Hand
trgst Du die lelchieste Waffe und bist somit
arm sohnellsten.

dieser Walle Begt bel der verglelchbar niedii-
geren Schussfrequenz.

e,
Als Counter-Termorist solitest Du in der ersten
Runde einer Map bei dieser Waffe blefhen,
Benutze das gesparte Geld mum Kauf der
Kirvllar Viest, da Du damn im divekten Vierglekch
den Terraristen Oberegen bist.
Das Aufschrauben des Schallddmplers ist nur
in seitenen Fillen zu emplehlen wie Tum
Bebspiel aus mittlerer  Entfermung, um den
Gegner aus dem Hinterhalt auszuschalten,
ohne dasz die Schiisse fir ihn hidbar sind,
Bel Mapi, auf denen meist Ober grofe
Distanzen himweg geschasten wird, kann es
:m?u'ﬁ.ir Terrcriiten won Vartall seim, die USP
in der ersten Rundi 2u kaufen.



Oie Glock ist die Standandpistode der
Terroristen. Sie besitzt einen sekundiren
Favermodus, der o5 dem Spieler evisubt, pwi-
schen Semd-Automatic und Burst-Fre umau-
schalten. Der Semi-Avtomatic-Modus bletet
gegendber dem Burst-Fre zwel grofe
Varieile: | Einzetschisse treffen wesentlich
priziser als Daverfewer. 2. Das Magazin wird
nichi so schnell geleert. Fir den Busrst-Fire-
Modus, bel dem drel Schilsse schned hinter-
ginamder abgefeuert wernden, spricht die
hrohe uned schnelle Schadenswirioung.

[He Desert Eagle ist dee einzige Pistole im
Spéed, deren Schisse awch dusch Toren, Kisten
iand didinne Wande gehen und den Gegnes
verletzen konnen. Daher ist sbe i efnbgen
Fllen segar den Sub-Machine Guns dbere-
gen, lhre Schinskralt ist denen der anderen
Pistoben weit dbeilegen, dalir bl sie eini-
ges an Trefigenauigkeit edn. In den meisten
Fillen bendtion Du nur died oder vier Treffed,
e etnen Gegnar mit K Vet susruschal-
tesn. Elin Headvhot endet immer tidiich,

Da die Mﬂg&ﬂm&gﬁl beim Ableusm
mehrener Schibise hintens nander mit zuneh-

e SKG PX28 besitzt ein recht kleines
Magerin, dass sie jedoch dunch einen relativ
hohen Schadensfakior wisder wettmachi.
Sie Bt eher for den Mahkampl gedache, da sie
sull weite Entfernung nicht besonders genau
trifft. Insgesamt dberzeugen die Eigen-
schaften nicht, bedenkt man den hohen
Predi.

Die Schusssticke der Dual Bersttas it
mit defjenigen der Glock ru vergleichen.
Allerdings lannat Du mit disser 'Walte bis 2u
dreimal %0 schnell schiellen, und sie besitzt
ifi weitiud griferes Magasin, Die Berettay
sind allerdings sehr ungenau, da e einen
suhe hohen Rickschiag haben,
Anmeriung:

Die pinzigen Vortelle der beiden Beretias
sind das grofle Magazin und die hohe
Sthusafrequens.

.

Anmerkung: :
Al kurge Distanzen
ist oftmals der Burst-
Fire-Modus dem Einzel
schiuss vormuziehen, da

D 50 den Gegner reativ — oo

schell auBler Gefecht setren kannse. Achte | Peunkapasitie -

jedach stets auf Deinen Munitionsverbrauch " epesinpesi: R

- gin leeres Magazin bedeutet medst das P — i

Ende der Runde. R— -
Eingabe: By b

s Entlernung

stark machldsst solltest ©
Dw sy mitileren Distanzen langsamer und
gerielter schieflen, Wegsn des kleineh
Magazing ist es wichilg. mit den sieben
Kugeln gut ru Raushalten, wobel Du einen
Gegner auch mit ein b deed Schissen noch
erledigen kannsy

Duich die grofe Schadenswirkung st die
Deseet Eagle sine emplehienpwerns Walle,
wenn Du knapp bel Kasse bist oder eine gute,
afferive Dweitwalle sur AWM bendtigit.

Anmarkung: =

Eine klare Emgpleh- &
lung kinnen wir (o
diete Walle nicht aut-
sprechen. Machtest Du e
sle dennoch sinmal aus-

|
phobigren, solltest Du BLEGAEIRRSDATAST u
den Mahkampf suchen. Auf Entfernung darfit  isgaringrsin =
Du nur Einzelichisse abgeben, da antonsten e Manlbiga: ]
die Zielgenauglhsit stark nachids. TRam: haids

Andererseits ist die
Leistung dieser Wafie flr
ihren hohen Prels kaum ==
gerechifertigt, da Du Dir =
flr diesen Betrag schon -
fast eing Sub-Machine-Gun ksufen kannst, Prods: ..., § 1000
fuch als Dweitwalfe ist diese Fistole nicht zu Magarinkapaitiin ]
emplehlen, da Du Dir fir dieses Geld die =

wesenilich besserer Desert Eagle kaufen
hdinnbest. Team|

WAFFEN



lagarinkapagiebts . . ..., n
M gage prwcy 1
wy, Muniton; | wi
Towmn |, ... Eownber METOHSEN
Tingakes:

Eine weitere Pisiole,
die wir nicht empfehlen

fassende Magazin (st

e pwar recht Gppig und die
Treffergenauighelt akreptabel, doch st die
Schusshraft sehr zu wilnschen Ubrig. Egal ob
im Mah- oder Femkampd: Mit dieser Walfe
Sehat Du melst den Kirzeren,

kinnen: Das 20 Schuss

Anfinger wissen shtherlich die Tiel-
genaubgkeit ru schitzen, die selbst inmitten
giner Bewegung kaum nachlisst Allerdings
ist die Five-Seven aufgrund ihrer geringen
Schadenswirkung fir den Hah-lampl nichi
zu emgdehlen. Fdr den hohen Prels solltest
D Doir lebser edne Desert Eagle kaufen, auch
wenn diese nicht ganz so elsicher it

Froia: . I
Magasinkapasivie: q |
Magasinprain: e
Mis. Musitbon: | L]
Team: ... Bl
Engabe: .. ....., By 31

Msgarmpres L1 ]
Mlan., Munitsan: S
lingaks: ceses s BRIy B2

Wie bei Shotguns Gblich,
werden auch mit der M3
mieheere Projektile pro
Schuss abgefeuert, die
eine extreme Streulng
— aulfwetsen. Schom nach
wenigen Metern vertellen sich die Kugeln in
alle Richtungen. Aus kurper Distanz kann ein
Violitreffer den Gegner bereits evbedigen, aul
méttlerer und grofler Entfernung bt die M3
wenig bis gar nicht zu gebrauchen. Dank
threr Strewwdriung Ist die M3 auch im Sprung
nicch edne pelfShdiche Walfe, wieder voraus-
gesetrt, der Gegner befindet tch in direkter
Mahe.

Headshots wirken sich nicht 5o fatal wie
mit anderen Walfen aus, da der Gegner mit-
#hens nwr von einem Projektil getroffen wind,
Dafilr ist er durch das Hochziehen der Waffe
linger auiler Gefecht geseizt,

Eimen Viorteil, den nur Shotguns besitzen,
ist die Mbglichkeit, jeden Schuss einzeln
nachauladen, und somit nach pael Schilssen
innerhalb einer Selunde wieder schussbersit
fu sein, Befinden sich noch Patronen in der
Waffe, kann sogar dat Machladen unterbirg-
chen und sofort geschossen werden.

L Sk
R o L

Wie such bel der M3
verschieflt die XMI0M4
mehrere Propekille mit
einem Schuss, letrtens
allerdings mit elner we-
sentlich hbharen Sohaiss-
frequenz. [ie Hreuung |5t bed dieser Shotgun
allerdings noch griler, o dass gezkehe
Treffer bel mehr als zehn Metern Abstand
um Gegner nahéru ausgeschiossen sind,
Dies bedeutet jedoch nicht dass Du den
Gegner nicht triffst: Vielmehe landen nicht
alle Projektile im Ziel Da dée Streuung sowie
die Trelfergenaulgheit Im Sprung nichi wedter

AT T=ap=—py—
R

Db M3 sellte nur in Ausnahmeddllen
gekauft weeden, da sie so gut wie allen amde-
rer Wallen in Treffergenauigheit auf mistlere
und gholle Entfernungen wntedlegen st
Dusheer st e nur auf Karten mit engen, kur-
ren Gangen gesignet.

Um sie effektiv zu mitzen, 5t &3 wichlio
jede Dechaing zu nutzen, bis man nah genwg
an den Gegner herankomant, um ihn sicher
treffen zu kinnen. Da sie die einzige Walfe
ist, die auch m Sprung eine hohe Treffer-
genaulgksit besiezt, bietet es sich an, im
Zickzack auf Gegner runuhlipfen und fhnen
somit wihrénd des Ausweithéns auch
schwvere Treffer ruzufligen. Da die M3 awch
wihrend des Machladens elnsazberslt st
sollte man, sobald kedne Gegrer mehr in
Siche sind, sofort nachladen, um immer
gendigend Munition im Magazin zu haben,
Auch ist es mgglich, wiheend der Gegner
slch zum Machladen rurlickzieht, (hm selbst
nachladend hinterherzulaufen, um iha
withrend seines Nachladevorgangs neederzu-
strecken,

abnirmmt. is1 die XMW eine der wenigen
Walfen m Speel, die auch im Sprung noch
Wiikung pelgt.

Wi bei der M3 sind Headshats aufgrund
der Sireuung metst nichi tidlsch - dalGr kst
dig Gegnes aufgiund eines Kopltrelfen kurse
Zeit ausgeschaliet, da sein Fadenkreus nach
oben schnelle. AuBesdem kannet Du such mit
dieser Shotgun nach jedem Schuss nachia-
din brw. den Ladevergang abbrechen,
Anmerkung:

Aufgrund der extremen Strewnd it disss
Wiakle ausschiiefbich aul Maps min vieben bur-

ren und engen Gingen geelgnet. Mutz ed



#us, dass ihee Eigerschatten im Sprung nicht
schlechter werden und bleib vor allem nie
auf der Stelle stehen, Mach ei Dir pur
Angewohnheit, bereits nach  kurren

Schusswechseln Dechung ou swchen, um

e MPS 5t die am hdufigiten verwendete
Walle im Splel, Allein wegen Thres exzellen-
ten Preis-Leistungsverhiitnisses bistet o4
sich an, dieser Waffe den Vorzug mu geben,
Sig 51 im Daverfeuer aus kurgen bis mitthenen
Distanzen sehr wrefisicher und das sogas
wishrend des Laufens. Laider ist es nur mit
Headshots miglich, den Kontrahenien
scheell amspuschatien, Treffer gegen einen
it Kevlar geschdirten Gegner erzisben oeing
grode Wirkung. Aus mittlerer Entfernung
bendaligst Du sogar drel Headshots flr ginen
Frag. Im Hdpfen sinkt dée Tielgenauigheit auf
0 und aisch aus gmBen Entfemnungen
ertielst Du nur mil kurzen Feuersidilen, mig-

lickist in gaduckber Stellung Erfalge.

Da die MP5S mit ihren 1500 5 meist sogar
nach veriorenen Aunden gelkauft werden

Die Stayr Tactieal ist die billigate Sub-
Machine Gun [m Sphel, Da B2 &5 nicht ver-
wunderlich, dass ihre Schadeniwirkung sehr
peving lst. 5o brauchst Du zum Beisplel um
gimen Gegner schnell sustuschalten, eine
recht hohe Anzahl an  Headshots.
Ardererseits treffen die Sahven der Tactical
sebr aldurat und auch bm Daverfewer 151 es
shae weiteres maglich, sein kel treffen,
Erwdhnenswert ist die extrem gesinge
Machisderedt, die in einem Tweilampf oft-
rals ausschlaggebend sein bann,

Mt iheen 50 Schuss Bt die P9, neben der
Paea, die Waffe mit dem griBten Magarin. Fis
diesen Vortell musst Du mehrere gravierende
Nachielle hinnehmaen. 5o st die P30 schon
aus mittlerer Entfemung sehr ungenaiy, and
setbst durch kurze FewerstBfe |dsst sich
dieser Umstand nichl verbessern. Der
Schadenpwert bewegt sich dabel lediglich im
Bereich einer MFS.

nachruladen. Sollte der Gegrer heranstis-
men, brichst Du den Ladevergang dunch
elen Schuss ab und k3mplst welter
Anzonsten wartest Du, bis der Gegner
schiiefilich nachlade, und stirmst darn vor,

kann, macht she sch als =
Ubergangrwalle bis 2um
Had eines Rifle susge
peichnet. Ein welilires -
grofled Viorteil it ihre Ziclgenaulgkelt, die
welbst beim Daverfeuer nur gering abnimmi.
Auig kurper und mittlensr Entferneng kannsg S T
Du daher den Gegner ohne Unterbrechung
mit Kugeln eindecken. Aus grdfleres
Entfernungen ist es, wie bei fast allen Waffen,
ratiam, den Gegner mit kurgen Feuersiidflen Tewrm: .. B+
umter Druck zu setren, Die MPS eigret sich
fur erfahrene wnd uwnerfabrens Spieler
gleschermallen, da der Umgang mit ihr rels-
tiv leicht zu erlermen it lhne GefShrlichiosit
sheigt mit dem Kdmnen ihnes Besitoor.

Die MP5 it die Allroundwalie in Counter-
Stribe und solie wvon jedem Spieler
behemscht werden,

Aui griBerén Ent- =
fernungen ist es wichtig, ==
nur geselte Salven J
sbrugeben und Iu ver-
suchen, dem Gegner nSher nu komimen, Im [ TR .5 a
Mahkampf kannst Du mit der Tactical ohne  Megasinkspashae B
Bedenken rum Daverfeuer Obergehen, und  Megasinpraia: . § 2650
wersuchen, dan Vortedl dos enorm schnellen
Nachladens auszunutzenc Erwische ibn, Team:
wann er nachladen muss.

Trotr des geringen Preises ist die Tactical
wagen ihrer pehr geringen Schadenswithung
niche zu emplehlen, }

Anmerkung: [

Durch die enorme S
Streuwng, trotz kurzer
Fouerithlle, follteft Du BN
dan Vortell des grollen Magazins nutsen und
Dweinen Gegner ohne Unterbrechung unber
Beschuss nehmen. In Anbetracht ihrer i
unq-uﬂgmdm m#ﬂt wnd des ver- T . oc.csaaissaiiiias j o]
glelchbar hohen Preftes solltest Du die PS0 ’ -
der MP5 nie vorziehen,

WAFFEN |



e Mac-10 ist der MPS in
Sachen Feuerkraft wund
wor allem Treffergenau-
igleit stark unterlegen -

Die UMP wverfigt eine
recht niedrige Schuss-
frequenz. die jedoch
dafir sorgt, dass die
Kugeln selbit aus weiter Entfernung noch

#P0 - sehr genau tretfen. Daber ist es nicht notig,
-------- ;E-: wie bei allen anderen Sub-Machine Guns,

nach deel bis vier Schiissen eine kurze Pause
¥ ginlegen, damit sich das Fadenkreuz wieder
nammenzieht, Sie macht hinter der MPS

dafisr besitzt sie eine hihers Schussfreguenz,
Lim einen Gegner mit Keviar Yest zu erledi-
gen, mussl Du mit dieser Walfe sehr viele
Treffer banden, dabher sind Headshots unab-
dimnghbar,
Anmerkiung:

Auch wenn die MAC-10 1005 weniger als
die MPS kostet, raten wir vam Kaud dieser
Wafie ab.

den griften Schaden und ist somit aus wel-
ter Distang 2u emplehlen.

Die UMP ist dusch ikre Genauigheit
Anfangern ru emplehlen, die mit dem Jielen
noch Probleme haben. Allerdings it sie mit
iher niedrigen Schustfrequens fir den
Nahkampf eher ungesignet, da sie dort den
meisten anderen Waffen unterlegen kst
AuBerdem besteht das Magazin einer LIMP
nisr aus 25 Kugedn und ist somit Beiner als

das der anderen Machine-Gunit.
1m_—- A ———

- Die AN-47 ist aulgrund
theer  sebr  hohen
Schadenswirkung, wnd
der Moglichkedt, Gegnes
mit U einem Headshot
auszuschalien, eine der belbebtesten Walfen
fllr fortgeschritiene Speeler. Genaue Treffer
sind im Stand mit ler- s 3er-Sabven aus
Jeder Entferriung maglich, wabei Du beach-
ten sollvest, dass schon der raveite Schass
lzicht vom Fadenkreus abweiche. Was die AKX
o einer Walfe fr forigeschrittens Spieler
macht, ist lhr latasirophales Ziebverhalien
bel Daverfewer. Eim Vomeill der AK iz die
Mebglichkeit, Gegner auch durch Winde oder
Kisten hindurch treffen mu kEnnen

Die M4 it wohl die belebtese Rifle der
e Counter-Ternofisten. Sie ist eing der schiag-
kriftigsten wund genausten Walfen im Splel
und stellt damit esine  hervoragende
Alternative zur Steyr AUG dar. Dank Bheer

Um eing hihere Treffersahrscheinlichkeit
fu erlangen, solltest Du daran denken, wor
dem elgentlichen Schuss kurz auf der Stelle
zu verhammen oder in die Mocke tu gehen,
Dank s geringen Préfies von nur 3500 5
steht sie dem Terroristen fast zu jeder Deit
aur Verflgung und sollte daber auch mdg-
lichst schinell behemicht werden,

Diie AK-4T gehdrt rweifelohne zu wich-
tigsten Ausrlistung jides Terroristen, ist aber
aufgrund ihres schwierdigen Handlings nicht
jedermanns Geschmack Mit genlgend
Ubung ist die AK cine der gefihrlichsten
Watfen im Spiel.

Genasuigheit, die selbst belm Daverleuer
nicht gane veroren geht lst sle fie den
Nahkampf bester gesignet als die AX - daber
wohl auch der Preisunterschied. Gn weiteres
Feature [5t der sekundire Feusrmodus, bel
dem Du einen Schallddmpler auf die Walle
schraubst, wm sie bolser zu machen. Wegen
ihres hohen Schadenswertes kannst Du die
M4 als Mitted- und Langstrecken-Aifle einset-
aen, Anders als bel der AK reicht allerdings
&in Headshot nichi aus, um den Gegner aus-
muschalben,



Anmerkung:

Die M st eine sehr sarke Allround-Wa e,
die D fir alle Bereiche sinserren kannst. Sie
kann aus der Distane ali Sniperwaffe dienen,
indem Du 2-4 geselte Sabwen abfevsrt Du
kannst s aber such gut im Nahkampl in-
setren, Auch Einsteiger werden mit dieser
Watfe schnell urechtkommen, denn das

Die Steyr AUG i die rweite exkdusive
Rifle der Counter-Terroiten und somit das
Gegenstick pur SIG 552, die nur wvon den
Terrosisten gekault werden kann, Ali reeiten
Feuermodus besitzt iie eineén einfachen
Zoam, der jedoch nicht fir eine beisere
Zielgenauigheit, sandern eher fir eine betsse-
re Sicht auf entfernte Gegner genulzt wird.
I Mergheich zur 400 § gnstigeren M4 man-
gelt &3 bei der AUG nach dem ersten Schuss
an Treffengenauigkeit, Daz Fadenkreus weitet
sich bl Daverfewer recht schnell, dafie sind
die Schadenswerte keicht hoher, Planst Du,
ginen weit gntfernten Gegner zu treffen, soll-

Dt ersten Schinse der 5K6 5G6-552 sind
auch ohine Zoom-Modus sebr genaw, Selbst
im Dauverfeuer vk die Tlelgenausgheil noch
verhilinizmallig gut. Weiterhin treffen
Einzelschilise im Zoom-Modus, wiheend Du
stillstehit, punktgenay, woduech Gagrer auf-
grund der sehr hohen Schadenswirkung
leicht ausgeschaltet wenden konnen, Der
doom-Modut erlaubl auch Dauerfeuer,
wobel dieses nach rwei bis drel Schlssen
stark am Genauigkeit einbids. [aas die Sig
auch durch diinne Winde, Kiten, Panzerglas,

Die Steyr Scowt wird oft als der keine
Bruder der AWM dargestellt Jedoch laudi
man mit Ehe Im Gegensatz ur AWM, fast
genau so schnell wie mit einer Sub-Machine
Guan, Des Weiteren ifft sle auch Im Strafen
wnd im Springen noch riemlich genai und
béetet efne etwad hihene Schussfrequens aly
dic AWM. Ihr Machteil besteht allerdings
diagin, dass Du fir einen Gegner 1-3 Schisse
braschst, um |hn zu erdedigen, Bel einem
Headshot reicht allerdings ein Treffer. Dde
Steyr Scout elgnet sich vor allem als
Untersidizungswafie und stellt dank lhrem
getingen Prebes elne branschbare Alternative
aur AT dar,

Verreillen des Fadenkreures im Daverfeusr
hilt sich in Grenzen. Der Schalldimpfer s
mur zu emmplehben, wenn Du sinen entfernien
Gegner naheru lutlos ausschalten willst
Derwn die Nachtede sind ein lolcht weiminger-
tef Schadenswert wowie eine elwad gevinge-
ne Schusirequent.

test Du Dich hinknien,

um die Zislgenauigheit
u verbestern,
Anmerkung:

Die Steyr AUG it auf
weitriumigen Maps, wie um Bltlipul Diuist
oder Aztec zu emplehien. Denn nur dort
komimit ihie Stirke, der Zoom-Modus, rum
Tragen. Wegen der rasch ansteigenden
Strewung im Daverfever-Modus hinks sie
jedoch in den meisten Fillen der M4 etwad
hinterhas, Ein starker Machieil ist die lange
Nachladezeit, die nicht selten dber Dein
Schicicial entscheidet

viw, schieBL macht sie
noch wertvoller,

Auf kurze Distanzen
ist durch lurze Sabeen
genaues Treffen mibglich, l.mﬂ Il.l-l:h ausy
gebltersy Entlemung kannst Du noch ohne
Zoom relativ genau treffen. Trotzdem kst o4
aul weite Strechen ru emplehlen, in den
Zoom-hodus ru wechsein und Gegner durch
geziplte Schisse auszuschalien.

Du solftest kel dieser
Waffe besonders darauf
achien, immer aul Kopd-
hiéhe zu zieden, um Geg-
ner milt sinem Schuss ru =
beseitigen. Da Du mit Ehe rechi u‘h‘ﬂiluntﬂ
wegs bEt kannst Du durchaus versuchen,
etwas offensiver u spielen: Kommt Dir ein
Gegner ou nahe, entferne Dich von ihm, um
Dich new ru posthenen, und ededige hn aus
Distanz. Wie bel der AWM salite auch hier dey
erste Schuss reffen.

Prala: ... .. 5 noh
Megazinkapaziat o
Magazingraia: .., b1 0]
Max. Munition: w0
Taam: Comenier-Terroenber
Hingabae: By 41

Praiu: % 1300
Magaainkapashsi: ]
Magazinpraie: i
Max. Musision: 8
Toam: | Comarrier-Teresngion
Dimgaba: Ly A
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[de AWM besitzt die griBte Durchschlags-
kraft im Sphel, Mit fhe ist a3 miglich, die
Geegner mit nur einem Schuss auisuschalten,
sofern Du den Oberkdrper oder den Kopf
triffst. Das Gewehe basitzt swei Zoom-Modi
wnscd Eriffi in Fuhelage 500 % gendi 1m Stralen
wierzieht es des Ofteren, wnd bm Sprung (st es
total unbrauchbar, Dig Schussfreguens st
sehr gering, da der Spieler die Waffe nach
jedem Schuss durchladen musi Hincu
kammi, dass die AWM wegen ihnes Gewichis
die Bewegungsgeschwindigloeit des Spiehers
stark ednscheinkt.

Bel dieser Waffe kit o3 wichtiq dass der

Im Unterschied zur AWM
kannst Du mit der G¥
fewern, ohine nach pedem
Schuss duorchlsden @

. === milissen. Dadurch verien
she allerdings trotz iheer pwei Zoom-Modi
stark an Teeffergenawigkeit. Doch selbsat,
wenn Du nur sinzelne Schibsie abgibst, ist
punkigenaues Treffen nicht miglich, Twed
weitere Machielle dieser Waffe sind die
extrem  lange Machladerelt ond der
Umstand, dass Du mit der &3 in der Hand nuar

Wie bel der etwa glesch-
wertigen G3 st die $G-
530 eine Sniperwalfe,

= mit der Du 20 Schiass
hintereinander ablewern kannst, ohne nach-
puladien, Die Treffergenaubglosit der SIG-550 tsi
roar ein wenig besser aly die der (3, doch
insgesamt immer noch nicht alceprabel.
Hinzu koenmit, dass sie wenager Sthaden als
i Terroristen-Gegenstick anrchter. Wit the
st man sehr lingsam, und das Nachladen

Dias  Maschinengewehr
fst mit einem Kaufpreis
won 5750 & ohne Mu-
nition die mit Abstand
tewarste Waffe im Spiel.
Dach wie bel der 63 steht auch dieser hohe
Anschaffungspreis in keiner Relation zwm
Nutzen dieser groflkalibrigen Walfe. Ihr
grifier Vortell besteht aus dem groBen
Magarin, das eine Kapazitit von 00 Schuss
aufwelst. Aulerdem lann she dank ihres

wrste Schuss trifft. Falls Du den Gegner Aur in
e Beine triffst, gibst Du ihm mit der Pigtole
oder eirer HE-Granate den Rest,

Die bekden anderen Schwichen der AWM
lassen sich ebenfalls gut bekimplen: So
ampfichlt es sich, fallx Du e1 eilig hast oder
i Dir sicheer bist, dass Du keinem Gegner in
die Arme liufst, sinfach auf dan Metser ader
die Pistale u wechseln,

Was die Treffergenauigheit wihrend des
Laufers angeht, solltest Du vor dem Schuss
gane kurz stehen bleiben, Dies bletet dann
wieder die 100 Se-ige Trefisicherheit und min
etwas Timing st ein  fast fldssiger
Bewegungsablauf mikglich.

sehr langsam vorankommst. Die Schusstirks
der (3 liegt in etwa pwischen der der AWM
und S1eyy Seout.
Anmerkung:

Twae is1 mit der G3 win stetiges Schieflen
misglich, doch solltest Du kurze Feuerpausen
ginlegen, damit sich das Fadenkreuz wisder
pussmmenziehen kann. Da mehrere Treffer
benttigt werden, um elnen Gegner ausanu-
schalten, solltest Du  immer Deinen
Magazinbestand kennen und Dein Nach-
laden gut vorbereiten. Insgesamt aber ist die
3 schon aufgrund des hohen Prefses nbcht

ru emplehlen,

dauert relativ lange. Deshalb ist die Waffe for
den Prels von 4200 5 berteuert und sl k-
nien Fall 7u emplehlen,

Anmerkung:

Feuerst Du mit der SG-550 schnell hinter-
elnander, st ein gezieltes Treflen nlcht mag-
Bch. Trotz allem bendtigst Du auch mit deeser
Waffe mehrere Schisse, um deén Gagner sus-
mschalten. Der Oberteuerte Preis ist der
grofte Machtell und macht die Watfe somit
witllig unefiektiv,

grofien Kalibers Gegner durch Mavern und
verschbossene Tlren stark verwunden,
Anmarkung:

Wenn Du Dir schon diese Waffe ulegst
solltest Du das W0 Schuss umfassende
Magazin mu Delrem Vortell smnutzen. 5o
ksnnst Du mach einem |dngeren Schuss-
wechsel den Gegner welter beharken,
wihrend dieser Twangsldufig nachladen
s, Welterhin ist e sinnwoll, AGchiende
Gegner auch moch durch Echen fu be-
schiglian,
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Erstellan von eigenan
Taktikan

Das Kernstlck des Buches bildet unsere
ausflihedichen Map-Analyse, in der wir sehr
detailliert aul Tipps, Tricks und Taktilen Hs
dig 12 beliebtesten Maps eingehen. Diete
Strategien sind rwar erprobt und wurden
zahlreichen Clanwars erfolgreich singesetry,
dach kann g4 nie Schaden, in enem Clanwar
eigene wnd viellelcht sogar bessere Taktiken
aus dem Armel schimeln po kEnnen, Tumal
wird % in Counter-5trike immer wisder newe
Maps geben, fir die eine neue Taktik ant-
wichedl wedden miuss

Die Entwicklung einer guten Map-Taktik isq
sehr zeitsufwendin, belohnt jedoch mein
mit gewonnenen Clamwars. Hier einige
Viorschidge, die Dir die Entwicklung erdeich-
iem

2-DHarien A

Dife 3-0-Karte einer Map st eln unentbehe-
liches Tool zum Eritellen esgener Talktiiosn
Vor allem wunerfabirene Clans kinnen sich ein
besseves Bild Gber die Praportionen der sin-
relnen Bereiche machen, Von oben sieht
nicht selten “alles anders”™ aos. Um aul siner
Map “eine Sprache zu sprechen’ sollten
zuerst einmal alle Schilisselpasitianen une -
peresiche Denannt und singezeichnel wer-
den. *Die lange Wohnung, in die'man von der
Kiste aws durch das Fenster herelnspringsn
kanin” dlirfse Inmisten eines Clanwars eher filr
Verwirrung als fllr Ovientierung stiften. Auch
wennt manchmal komisch kiingt aber
“Tapetengang” schafft schnefler Klarheit. Fe
gedbte Taktfker lohnt et sich, kompsesers
Bewegungsablivfe wnd Positionsinde-
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2 TAKTIKEN

rungen auf Twel oder drel Karten zu vertei-
len 50 bekommt dad Team einen besseren
Oberblick, wie auf Gegneraktianen reagiert
wird. Auch die Schuss- brw, Skht- und
Granatenwurflinien jeder Position steflen
eine wichtige Hilfe Hir alle Mitspheler dar

Screenshois

Die aufl den 2-0D-Harten eingereichneten
Pasiticnen sollten mit einem Soreenshol und
ginef einen Bezeichnung versehen werden,
S0 weill jeder Spheler sofort, wohin & skh
idealerweise postieren muss. Dies gl voe
allem fir Spieles die bestimmite Positionen
noch nie Obermommen haben. Screenihons
sind immer dann wichtig, wenn es um Details
beim postieren geht Eine kieiner Spalt rei-
schen Kigte und Wand oder die besie defen-
sive Stellung ldsst auf einem Screenshot bes-
st darsellen, Daru kann der Taktiker wicht-
ge Gebiete und Gelahrenzonen aul den
toreenshiats markieren oder Anmerkungen
iz "Him i den Augen lissen” hinufigen
tcrecnshots verbinden die reinen  J-
Ansichten il gelungens Weise und difen
nichi fehlen

Aufieilung des Teams

Da In der Regel nicht alle Spicler eined
Clans gleich-gut mit jeder Waffe umgehen
kosinar Und _meist auch nicht dasselbe
Niveau bettren sollten splelontscheidende
baw. gefshriiche Pesitonen von den erfahre-
nen  Spleier  Besetrt  werden, Sniper
stellungen Gbembmmt der Scharhichitze,
durch enge Ginge rusht der Nahkimpler
Alround-Talents snd suf mattberer Distanz
rum Gegner einnusetzen, da sk hier sowahil
mit Langstreckenwalfen als awch im
Mahkamgpf Schaden anrichiben kinnen

Postiere Deing Spieler miemals aul sine
offene  Fliche: Deckung heisst  das
Iaiberwort, mit dem Clamyvars jEwonnen



werden. Selbi ded beite Schdtze Bt unlerie-
gen, wenn er von drei Seiten gleichoeitig
betchoisen wird. Eine Heine KRte oder sin
Masusreorsprung entschaidet nicht selten
Iber Sieg und Miederlage.

Zelimanagement

Das entscheidene EBlement flr eine intelli-
gente Poditiansverteilung st der Ort des
ervten Feindioontakts. Dabel gilt: Sobald das
wverleidigende Team (LT auf Bomib/Defuse-
Mapi, Ts auf Hostage-Maps] auf die ersten
Gegner ataBt, missen alle Mitgleder thre
Position erreicht und singenommen haben
Die Spanne rwischen der Positlonseinnabme
und dem méglichen Gegnerkontaky sollie
nicht allzu kwrz bemessen sein, um Ruhe ins
Spiel nu bringen.

Do der Gegner hiufig einen Fush auf gin
wichtiges Ziel durchithet, st o5 ausserdem
hilireich, diese Schilssebstelen auf der 2-0-
Earten mit einer Zeftangabe 1y wersehen
Dese Zeit solite einen Rush vom kiealen
Startpunkt Uber den kiirpesten Weg rum el
widersplegeln. So witsen alle Spleber, wo der
Gegner frihestens auftauchen kann Dlete
festen nutren kiuge Taktiker natlelich aus,
m den gegnerischen RBush durch Granaten
im Ansatz tu stoppen. Betipletswelse kann
gin Rush durch das Holztor in Aztec mit
einem schneflem Team und gut platzberten
Granaten schon im Kern erstickt werden,

Hausmap

In dien meisten Ligen darf sich jeder der
beiden Clans eine Map sussuchen, auf dée
der Clanwar ausgetragen wind. Daher solite
Jedes Team eine sogenannie Hausmap
benernen, aull die e slch sperialisiert. Es
wachtég, dass FEDER Spdeler des Clans gut auf
der Map zurechtkomme, denn sle Ist die
meistgespieite, Hier muss jede Taktikvasiante
sitzen, jeder Trick bekannt sein, Grund-
stellung und Positionswechsel im Schiaf
baherrsch wenden.

Doch auch die anderen Maps ddrfen nichit
vernachldssigt werden, denn einen Top-Clan
macht nicht nur die splelerische Starke der
ginzednen Members, sondern auch die
umfangreiche Kenntndy Ober alle andenen
Mapt. aus. B sollte egal sein, welche Karte
wom Gegner gewiahit wird: Eine solide Takilk
it auf feder Pllscht.

Dabed legt die Konpentration des Tramnings
Inmer rur sul edner Map, Déese wind dann
salange gespéelt, bis die Strategie sitrt. Das

beste Mittel sum Testen elmer Taktik sind
Friendly Wars gegen befreundete wnd még-
lichst stirkere Gegner. 5o kann man schnell
sehen. ob die einstudierien ldeen aufgehen.

Bieim Festhegen von Pos Lionen gilt &, eini-
ges zu beachien. Wie elngangs erwahnt soll-
te immer die nitige Deckung varhanden
sein. Dagu béetet sine srhohte Ebene ndchi
nar gjine frele Schussbathn, sondern auch aine
gute Obersicht Uber das Spielgeschehen.
Dieser Podten sollte daber als eine Art Spaber
fungleren, der alle relevanien Informationen
ber das Gegnerverhalien umgehend an
selne  Teammates weitengibt.  Diede
Informationen sind nicht selten splelent-
scheidend,

Ausserdem kann eine Vertedung aul owel
Ebenen fir doppelte Kampfkraft sorgen: Der
Gegner wird durch den doppeten Beschus
schinell verwiir, was seinen Angriff verzbgert
ader gar abbeicht,

Weltere Kriterien bel der Verteilung: Zveed
Positiomen dirfen nie zu well veneinander
entfernt llegen, der Grad der Abdeckung
elmes Geblotes aber gleichaeitiy so hoch seln,
dass kein Gegner unbemerkt hindurch-
schiipfen kann. Weiter: Die Posten miksen
0 verteill wenden, dass keiner der Spieer
unbemerkt won hinten angegrifhen wenden
kann. Ein Spleler deckn den Rbckoen des ande-
ren - Fallt esner aus, 51 erhshte Vorscht gebe-
ten oder Umpositbonienng angpessgl, um die
Lilcke wiader zu schiiafian.

Wird eine Flanke des Verteldigungsbandes
angegriifen, misien alle Spieler von der
gegendberdiegenden Seite zur Hilfe eilen
Cheser Weg muss immer frei von Gegnem
sein, damit die Yerstirkung such  heil
ankommt. Verldsst ein Spleler aus ngendes-
rern Griend seipe bestimmie Position, muss
e dieses seinem Team detadliery mitteilen,
da eine Licke im System fatale Folgen haben
kannte.

Text als Unterstutzung

Die wichibgsten Informationen Tu einer
besnmmien Foimion oder Situation fodte
dem Spleler In Form elner Textdatel belge
legt werden. Meben der empfohlenen
Ausrisiung sind die Primdroele festzuele-
gen. Beispiele: “Autharren und soviel wie
miglich Schaden anrichien ° oder "Bei
Feindschitung solort Betcheid geben®. Da
#in koemnpbetier Ruth des angreihenden Teams:

CLANWAR TAETIEEN



it ol setmien Varationen nicht immer lelcht
ru skirsieren ist, soflte pusiezfich der Ablauf
in Schriftform vorliegen

Aligemeine Takiikelamante
im Clanwar
Die besten Strategien niwen jedoch
rilchts, wenn auch nur ain einzeiner Spieker
die grundiegenden Regeln eines Clarmvars
missachiel. Mur wenn das Team ols Einhei
sglert und jeder die Positionen und
Aufgaben seiner Mitspisler kennt, gelingt
dad Varhaben, Das Einprigen der Taktik dient
als Basis - fir das letztendliche Gelingen
muss das Team trainkeren, traineden und
nochmals trainleren, Michis kann die
Erfahrungen inosinem Match eretzen. Der
Trainingipariner sollte dabel beiser oder

zumindest ghelchsgut sein.

Teamplay e

Der wichtigste Baustein In  einem
Clanspisd: Teamplay. Ein sinzelnes Wort, dass
eine Menge Aufgaben werteilt. Teamplay
bedeutet:

Bl anderen Mitspielern Riickendeckung

giben, falls diese ginen Sturm auf den
i

B inKeinen Gruppen manmschienen, wobel
feder Spieler “seinen® Berelch im Auge
behsit, um sofort schussherelt ru sein

B Sicherheit und der Rundengewinn des
Teams der Frag-Statistik niemals vor-
Zuzichen

B wichtige Positicnen im Spiel (wie oum
Bebipiel meist der Scharfschiize inne
hat} nach besten Kraften unterstitzen

B dass jeder Spieber wetss, was seing
Teamieollegen gerade machen

H lwoordinierted Voranschresien

Ein Belpplel fir unkoordinberties
Vargahan:

Ein “Eneul® von wier Splelemn [3ult in sinem
Koerridor um die Ecke und trifft auf owel
Gegner, Die zahlenmissige Uberdegenhait
wird zur Todesfalle: Die Spister laufen sich
gegenseitig In die Schussbhahn, Granaien
werden wegen des fehlenden Uberblicks
falsch geworfen und bedrohen das eigens
Team mehr als den Gegner.

Gletches Boluplel, koordinkeri:

Twel 2er-Tearms laufen in einlgerm Abstand
an die Ecke, chne sich zu zeigen. Das vorders
Team schrmelsst eine Blend- oder HE-Granate

j CLAMWAR TAETIKEM
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um die Ecke, was den Rush einleiten sofl und
Wuft dann um die Ecke. Ein Spheler bleibt
innen, der ander Buft aullen, damit beide
wirve frese Schussiinle auf die Gegreer haben.
Wilsde beide Spieler nun stehenbleiben, um
besser Dielen Tu kinnen, kinnte das hintere
der-Team nicht nachricken. Mt dictem
Wissen rusht das erste Team wester ynd bt
sich der Alckendeckung ihrer Partner sicher,

Einzelgangerakilonen

Syhat D einer Ubesmacht an Gegner
gegentibes zighe Dich heber purick, infor
miere Deln Team und warte aul Verstarkung
Obwohl Du Chancen haben magst, den
Hampd zu gewinnen. wird asus diesen
Elnrelgdnger-Aktionen meist eine smnlose
Dplerung.

Es 52 denn, Du willst die Aufmerksambkeit
des Gegnerteams bewusst suf Dich diehen:
Auich wenn sie Dich ausschalten, hasi Du
rumindest Deinen Teammates Lufi wver-
swchalfy, um unbeschadet an eine taktisch
wichtige Positlon 7o gelangen. Noh
wiihirend sich der Feind dbser den bechten
Frag freut, hat Dein Team bereits die Bombe
gelegt oder einen wichtigen Zugangivweg
nhgesichert,

Variantenveich angreifen
Al attackievende Partel solfte Dein Team
Ober diverss Anguiffovarianten verflgen. die
&4 per Zuruf nahezu biind wmsetren kanm, E5
it extrem wichily, den Gegner pedesmal mea
elrer anderen oder asch altén Vananie Tu
dberraschen, Ein wichtiger Mebenoffold:
Indem Dia sdmtliche einstudierten Manbver
ausprabierst, wirst Du friher oder spater auf
die Schwachstelle des Gegnerteams stolien.
Mutze e jedoch erst aus, wenn es der
Gesamtpunkiesiand erfordert
Hier Bebiplele elnlger Angriffsvarianten:
Varisnts & Entdeckst Du eing Schwach-
stolle in der Veneidigung des Gegners, ko
gentriert I Euren Angrfl auf diesen Punkd
wnd rennt den Feind einfach (oer,

i




Varlante 31 Zangentechnilc Dein Team
sphittet sich in owei Gruppen aof (2:3) und
gredft, eirgeleitet mit Granaten, JEMGLECH
an. Ddtmals liegen die einzelnen Positicmen
der Gegner u weil auseinander, 3o dass
Verssddoung ru spat komimt

Varlants 3: Sind nach sirdgen Runden die
Gnandpositionen des Gegnerizams bekannt,
B die “Hit & Run™-Taktik ein probates Mittel.
Licher in die VYerteldigung zu schlagen. Diese
Aufgabe Obemimmi am besien der
Scharfeuchitrze des Teams mit FAOcken:
geckung der anderen Spheter. Warde der geg-
meviche Posten ausgeschaliet, rieht man
sich ruriichk und wiederhalt man den 'l'l:l'l‘q-il'lﬂ
an anderer Stelle, Sind nur noch rwel Spdelers
iy, ddrfte der Durchmarsch Foomsache
BN

Hommumnizieran

Haheru jeder Clan benutzt Headsets
{Eopihdeer mit Micros), um wihrend des
Splels Taktfeen wnd Angeriffsvarianten abzu-
speechen. Hievhed missen sich die Mitspseler
auf die Ubermittlung der wichtigsten bnfes
beschrinken, da es sonst sehr schwer (3l
noch etwas voem Sound Im Splel waheneh
men T kinnen Ein ° hektisches
Durcheinandergerede oder sogar eine verbas
ke Auseinanderseizung wahrend e
Clanvears missen unbedingt vermbstsn wer-
den, da dies von der eigenlichenSache,
rdmiich ds Counter-Strike Splebens, ru sehr
ablenkt. Soliten lRMnd das  Wars
Unstimmigkeiten guftreten, dirfen diese
wnbedingt erst NACH dem Spiels geldirt wer-
den. Solange auch nur ein Splefer sures
Teams noch am beben (51, mdist hr sbsolute
Ruhe bewahren. Denn nichis (51 schilimmer
fir den noch am Leben verbliebenden
Spheler, als der Versuch gegen peel Gegner Tu
bestehen, wihrend seine Teamkameraden
lavthals dber die Takifk in der nichsien
Runde diskutieren, Hierfir soliten she als
Geist den Teamchat nutren Viele wichiige
Infos kionen e such per Text und einem
Binding Obermitteln. Wenn sie rB: die
Bambn legen wollen, kinnien sie sich sin
script schreiben, das automatisch die Bombe
suswihlt, ste legt und glekchzeitly derm Team
per Message mitteils: -Flanting Bomb-, Dams
nicht jeder Spleder seinen Teambollegen midt-
teflemn misy das er gestosben sy, sollten alle
suf diz EILL-Anzeige rechts oben am
pilgechirmrand achten. Dies verschalft dir
such sinen Uberbbck dandber, wieviels
Gegner und wieviele Freunde noch am
ListEn vine, r J




MOVEMENT

Strafen

Der Seitewirtsschritt, strafen genannt, 51
die wichtigsie Bewegungimdglichkeiten im
I:euenpln'ht Sie érlaubt s dem ‘.‘uph!ﬁl?r. den
Angeiffen des Gegner suszuweichen, ohine
ihn aus dem Fadenkreuz mu weslieren. Dafir
strafest Du in eine Richtung, wihrend Du die
aus leicht in die entgegengeietste zishst

Eonfiguriere Deine Tasten 1o, dass Du mit
der linken Hand beguem vorwlits- und rick:
warislaufen, sowie nach links und nach
rechts strafen kannst. Dabel benutrt Du die
Maus rum Umsehen in alle Ricktungen.

i Fadenkiraan m Pt
rwns e berad aliahean
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Heben dem Auswelchen gegnerischer
Schilsse nuizt Du das Strafen auch, um
schnellstmagich in Deckung 20 gehen
Draghurch wendest Du Dich nkchi vom Gegrer
ab und bist [mmer Gber sein Vorgehen infor-
mileri.

Ein weiterer Einsatz ist das Auskund-
schaften von bestimmien Berelchen im Spiel,
S0 st es fast Immer mbglich, fdr den
Brischteil einer Sekunde um die Echop wnd
wieder murick zu strafen, ohne
getroffen oder gar gesehen Iu
woerden, Hast Du Dir ain Bild woam
Mufenthalt der Gegner wnd von
der aligemeien Lage gemachen,
benditzt Du die Strafe-Technik zum
Arsgiifl. Hierbe weirlisit Du Dedine
Deckung ebenfalls mur kurz und
gibst eine genelte Salve auf den Gegner ab
Da Du gensuso schnell wiedes verschwin-
dest, wie Du sufnetaucht bist, hat der Feind,
sollte er Oberlebt habe, keine Chance, 7u kon-
tern, Den Strafeangrifl wiederholst Du 5o
lange, bis Du den Gegner ausgeschalbet hast
oder die Situation eine andere Aktion erfor-
dert

Springen

Dias Springen kann Dir gt getimed wred in
der richtigen 3ituation einen with:lgen-
Varteil verschalfen oder sogar oas
Bidechirm-Leten reften. Falich engesetTt
wprschafft o1 Dir sinen Platz in den Reihen

e SPIELTECHNIKEN

der Spectatoss schneller als Dir Heb [t
Wahrend das Sprungs ksnnst Du namiich
Deine Bewegunsgrichtung nicht Bndern und
somit den Schissen des Gegner nicht aus-
weichen,

Eommst Du unter Beschuss und bist
wegen eines Treflers kure gelibimi besteht
ring geringe Chance, mithilfe eines Sprunges
lebending davonzukommen, KEommst Du
nimlich nicht vom Fleck, weriucht der
Gegneer In deor Aegel auf Deinen Kopl mu me-
len, um elmen Headihot anrubsngen. Der
Sprung bewirkt, dass Dein Eoiper ansielie
dessen getroffen wird und gibt Dir sine
Chance filr Deine addhate Aktian,

Ein weitener Machteil beim Sprung: Gedbte
Spdeler wissen sofodt, wo Du landest und las-
san Dich bm Sperrfeusr aufkommen.

Die einzigen Waffen, die Du auch wihrend
des Sprunges einsetzen solitest, sind die
Pistolen. Samitliche Sub-Maching Guns und
Rifles verreiBen im Sprung aul das Aultersie
und lassen den Treffer Tum Glicksspied wer-
den. Da jedoch der erste Schiuss eines
Angrifls am wichtigsten ist, da er am genaue-
sten trifft und den Gegner filr kurze Lkt

Duicken als Dechung

Dias Ducken st ebenfalls eine sehr wichii-
ge Bewegungsar und leistet gute Deendte,
als Angriffs- als auch Verteldigungitithnil
%o kannst Du Dich rum Belspéel hinter einer

Do W jyae b e pprienades binatl. reriaiee g

Dipriarsy, wm nen b pww Jobipne dljupilees, dans
uing it o vty i

Eiste ducken, und mmer nur dann
Hochikommen, wenn Du efnlge Feuentdle
abgeben willst (b, in Prodigy im Kisten-
gang). Wenn die Gegner dann das Feued
erbdinen, duscky Du Dich schmell wieder, Achte
darauf, dass die Kiste hoch genwg Bt da Dich
arsonsien die Gegner zu frih sebhen kinn-
ten. Auch eine groflkalbeige Walfe lann D
gefihriich werden, da ja durch Kisten treffen
karin, Awch hier gilt g4, die Technien mitein-
ander ru varmseren, um nicht berechenbar fu
wenden,



Hitand Rum

Die Mt and Aun-Technik wird hiufig von
gfuhue. AW-Schitren eingesetrt. Dabed
gehst Du in eine dberfegene Position und
eewariest die Gegner, Sobald sée sich peigen
feverst Du ein paar gezielte Schisse ab und
machit Dich darn in entgegengessizier
Richtung aus dem Staub - gewinnst also
Distare rum Gegner, Geh erneut in Position
wnd erwarte Delne Beute. ke nach Erdahiung
des Gegrer kannst Du dieses Spiel 5o lange
forcsetzen, bis alle Feinede ausgeschaliet
tind. Obwohl diese Takitk mit nabezu jeder
Femkampfwaile funktloniert, emeichst Du
am ehesten volle Wirkung mit einer AWM in
dir Hand sines Kinners

Uberlegt Machladen

Ein welterer Punkt, der Lebsen retben aber
auch [kosten kann. Oer Zelipunkt des
Machladens ist hier von entscheidender
Bedeutung

Zuerst einmal sel gesagt. dass ein
Wallenwechisl suf die Pistole oft simmvwoler
L als inmitten eines Gefechts die Primde-
wilfe nachauladen. Der Wechsel der Walfe
davert eine Sekunde, das Nachladen gleich
mehrere, in diesen Situationen reicht s
metst, ein paar Pistoleniugeln himterzused
zen, um den Dwellcampf fir sich zu entsched-
den

Grundregel: Du sclitest beim Machladen
rie vorwirts stinmen, Die Chance, in einen
lsenden Gegrer u rennen, 5t einfach 1w
grodl

Viele Spéeler laden nach jedem Frag nach
und werden dabel nichi selten vom Mitliuler
des Gegner eredigt. Dabed 151 es gar ndchi
nltig, sthndig mit einem vollen Magazin her-
umzulsufen. Bne MPS mit 20 Schuss kann es
noch locker rwel Widersachem aufnehmen
Var alleen wenn Du welly dass hinter der
nachsten Ecke ein Gegner hotken kinnie,
verschiebst Du das Nachladen auf einen
anderen Zeltpunke. Altermatiy suchst Du dis
ein neties Plazchen in Deckung wnd Ladst
entspannt nath,

Stindig in Bewegung bleiben

Dt Diw chie meeiste Teit nicht welsst, aus wel-
cher Richtumg der Gegner angereift, sciltest
D stindig in Bewegung blesben. Ein starres
Ziel st fir ein einen guien Schizen kein
Problem, bei einem sich standeg bewegen-
den wird e leichter daneben treffen. Auch in

ginem offeren Feuergedecht hast Du gute
Karten, durch Strafe-Bewegungen den
Kugeln ru entwitchen

Granaten

Granaten signen sich hervorragend dam,
ginen gegnerischen Rush o stoppen. Dabei
veranmdet eine gut plattierte HE-Granate
gleich mehrere Widersacher, da diete mein
mah bel einandér dtdemen. Damit Du Desch
den Gegniern baim Warl nicht 2eigen miusL
wirfst Du die Granate gegen Winde, Kisten
oder Mauervorspringe. Dée prallt dort ab
und landet, gutes Timing vorausgesetst,
genau im Ziel

HE-Gramaten elgnen sich auwch daru,
Feinde aus der Deckung au scheuchen
Schmeiss den Sprengkleper einfach in dig
Mihe des Gegners, der dann veriuchen wird
ru flichen: Da Dein Fadenkreus bereits aut-
gerichtet i3t hast D belchtes Splel

Hast Du Deinen Kontrahenten stark wer
wundet, rentiert essich hiufig, die HE
Granate sinreetren. ali den Niehernden
Gegner Tu verfolgen

Flashbangs eignen sich auch sehr gut
dazy, den Sturm des Gegners bu stoppen
oder zumindest ru verzdgerm Auch hisr gilt:
Versuche immer, die Granate gegen ein
Objekt und somit um die Eclae Zu werlen.

Bendgranaten tind des Camper: Segster
Feined, da dier Angreifer meist genibgend Zeit
hat, sie Tentimeter-genau Tu platzieren Der
anschiieBende Sturm wird meist von Erlalg
gekrdnt, Du sollbest natdrlich immer einen
respekiablen Abstand pedichin Dir und der
Flashbang halten, denn e gibt nichts schilim-
mieres, als sich selbst oder sein Team zu blen
den. Der Abstand darf allerdings auch nicht
zu grofll sein, denn sonst lisst die Wiskung
der Granate bérsits nach, noch bever Do den
Feind erreichit hast

Es ist sinnvoll, 2u Beginn einer Runde
immer pwel Blendgranaten ru kaufen. Die
Reserve benlfzt Du, um wnerforichtes
Gebéet u sichem

AIMING

Die Hauptfaktoren

Das Zielen (Aiming) in Counter-5Strike wird
v dred Fakiooen bestimmi

1. Bewegung der Maws

1. Bewagung des Kirpers
3. Platrierung des Cronghairs

ECHHIREN

Halim il Cronskal we, daw (g g efiass bl Geg
warapferi srfpid Duea brange Dw Cich | Pagitiee
e iRt raerh pEemia L b D Faamnin

&
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Zu Punkt 1 mdchten wir mochmali daran
grinnem, dass eine niedrige Einsteilung det
Mavsgeschwindigeit das Jielen wesentlich
wiibeidern kann

e Bewegung des Korpers kann zum
fithen eingesetst werden = feuerst Du die
Walfe jedoch ab, solitest Du stillstehen.

Bei der Platrierung des Crodshain splelt
die Entfernung fum Gegner und die
Yerbindungsiqualitit sine Rolle. Ein hoher
Fing bedeutet, dass Du beim Jiclen giwas
vorhalten solltest damit Do den Gegres
triffst

Watfeneigenschaften

Da jede Walfe in Counter-Strike eigene
Schudseiganschaften besitzt, kann  das
Almen micht pauschallibert werden, Vigimiehs
muss jede ainzelne Waife auf werschipdene
Faktorsn hin getestet werden, unter ande
e

die Geschywindighosit, mit der sich dag
Crodshair susbreltet und wisder -
sammanziphi

die Schadenywerte aal die ver
schigdenen Trefferbereiche

dad Verhaslten beim Dausrlewer

das Verhalten wihaend des Strafens
das Verhalten beim Schielen in

der Hoghs

die Zislgenaysgheit mit/chne Zoom
die Lavtstirke mitfobine Schaliddmpfer
das Verhalten des Crosshalirs im Ver
gleich zu den wirklichen Einschiissen

oEE =

Diese Walfeneigenschaften solltest Du fla
Deine Leblingswaffen herausfinden, da sie
den felvorgang stark besinflussen. Nach
folgend eine klene Alming-Analyie ded
belisbtevien Wallen In Counter-Strike

MP 5
Das Fadenkreuz solite auf Schulierhdhe
ausgenichiet sein und danach nwr noch in

horizontaler Richiung bewsgl wedden. 50
nutzt Du optimal das Verhaltensmuster eines
getroffenen Models in Counter-Strike aus: Es
kippt ndmlich bei einem Treffer leicht nach
hinten, wobei sich der Kopll auf Schulterhdihe
senkl. Dadurch erzielit Du mit dem Dweilen
Schiuss automatiich einén oder mehiers
Hesdibiots, D MP 5 91 dank ihrgd Rohén
Schussfrequens und Zielgenavigheit auch im
Lawhen und bel Daverfeusr ru gebrauthen.

AK 47

Das ssgenwillige Schussverhalben der AXAT
will gelernt sein Im Laufen sowie beim
Stralen ist sie nahesu unbrasthbar. Dahésd
solltest Du éntweder shill Steben, in die Hodcks
gehen oder die Bewwegungstasten einfach
leslassen, bevor Du den ersten Schuss
abgibst, Der oweite sollte dann don Gagnes
ausschalven. Ist dies nicht der Fall, wartess Du
kurz, damit sich das Fadenkreuz wieder
nsammenzieht und setat den Angrifl fort
Mehr ads pwei Kugeln sind nur in nachster
Gegnerndhe abzufeuern, da die Treffer-
genalighesit stark abnimmt Im Daverfeusr
solltest Du aul dée Fille des Gegrer: mielen,
da die Walfe stark nach oben verrisst. Teste
dies winmal aud, ndem Do mit Dauerfeusss
geradeaus gegen eine Wand schiesst Die
Eimschuisbicher stellen in ebwas die 1tichii-
chen Treffer dar,

Wi Colt

Die Sthrke der M4 liegt klar in det
Teelgenauigkeit wefbst wihrend des Strafens
und Laufens. Auch die vierte Kwegel bt ihe
Ziel noch recht genau: Verldsst Dein
Fadenkreuz bis dahin den Gegner nachi, dar!
gr sich den Best der Runde ald Specrabod
anschawen,

51G Commando und Steyer Aug

Diese belden Walfen verflgen Eber den
nditzlichen Foom-Modus; Benutoe hn nichs
e, wim weil entfernte Ziele au treffen, son-
demm auch, wenn sich rum Beispiel ein
Gaegner hinter einer Kiste verschanet hat, und
nur ein winziger Teill vom Konper heéraus-
guicht,

Beide Wallen veerrelssen im Daverfeuer
nitht ganz s0 stark wie die AK4T betitrén
aber auch nicht die Zlelgenaulgiont siner M4,
Auller auf naher Distanz solltest Dy maximal
direl Schisse abgeben - danmach wird’s m
ungenau. Die Treffergenavigheit wihrend
der Bewegung spricht fr diese Waflen



AWM

Beten Umgang mit der AWM ist es Sullerst
wichtlg, sum Zeitpunkt des Schusses 8l 2
siehen oder die Technik des Gegenbenkens
{slehe unten) anruwenden. Lasse mit der
AWM den Gagner in Dein Fadenkreuz laulen
und wergiss nichi, ein wenig vorzuhakten.

Meist hast Du keinen pweiten Versuch, um
ginen Fehlschuis wiedergutrumachen. Da
kit &5 nwr, In Declung zu gehen oder die
Fiode 2u plcken.

Beim Snipern Ist e sehr wichig, immaer
den Zoom-Modus zu benutzen, da nur jeder
firfre Schuss ohne Toom in die Btte geht.
D beste Zoom-Stule ist die erste, da sie fir
fust ale Distarpen wund Situationen geeigne
a1 und das Sichifeld dateel nie zu klein wind.

Wechsle nach jedem Schass mit der AW
aul das Messer oder die Plstole. Michtest Du
erneul schielien, wechselst Du wieder zuriick
L hisd_fasiwwitch™ muss dabed aull =1 stehen
- hehe Karfguration). Daduch verlolret sich
die Nachladeanimation. Sellvest Du Dich
runickziehen wollen, blelbst Du  beim
Messer, um dem Gegner den Rest Tu geben,
bevorsugst Du dis Pistoda,

Bewegung des Gegners

Zu guster Letrt musst Du beim Alming dar-
auf achien, ob und wie sich Dwin Gegner
bewegt. Steht er stil, hockt ar oder liufl er
auil Dich mu, delit Du genau aul hn, Bewegt
e sich seitwarts, schiesst Du genau dahin, wo
#r sich Im ndchsten Moment befinden wird,
DMese Technlk nenn man “vorhalten Je
sehilechier Deire Verbindung (je hdher Dein
Pimgl, desta welter musst Du worhalien,
Grund: e Koordination des feindlichen
Spselers gelangen mit einer klginen
Verztgerung aul Deinem Rechner, Dy hinkst
sopusagen der Realitdt hinterher und wer-
stnchat, diies chrch vorhalten wieder wett zu
machen. Besonders dewtlich wird dies, wenn
der Gegner versscht, durch springen susru-
welchen. Ev ist wesentlich effeltiver, dort
hirzuschislen, wo er sufkomme, als u versu-
chen, ihn In der Lult zu erwischen oder Thn
gar mit dem Fadenkreusz in der Luft zu werfiol-
gen. Dies gilt vor adlemn flir weit entfernte
Gegner, Im direkten Mahkampd kann o5 schon
sirsrvodl sedn, den hilpfenden Gegrer ab der
Minte des Strafesprungs Tu erwischen wnd
des Fadenkreur min sedner Sprungbahn fallen
nu lagsen, Springt dev Gegner auf der Stelle,
reiest Du das Fadendreus auf keinen Fall welt

nach oben, sondern RANST &5 Mg und
schiesst, 0basd ér 84 PaSierL

Besser treffen Gegenlenken

Ef kommt hihﬁﬂ'\'ﬂﬂ dazs Du i der
Bewequng den Gegner genau m Visher hast,
die Kugeln jedoch in alle Himmelsrichiungen
fliegen. Dies liegt in den meisten Fallen
daran, dass Du Dich nodch bwegat, wihrend
Du abdricksl. MNur im Stehen oder in der
Hocke schlagen die Kugeln dort ein, wo Du
hinziglst

Ex gibt jedoch einen kemnen aber wichtl-
gen Trick, damit Du Dein Ziel triffse, abwahil
D Dich noch in Bewegung befindest: Strale
gane kurz in die entgegengesstzte Richiung,
um eine Art Ministopp slrculegen. Luist Du
beispieliweise vorwirs und strafest dabel
naech links, um din Gegner ind Fadenkreur 2
bekommen, musst Du beim Erfasien ded
Ziels und vor dem Abdrlchken dig WorwErts-
Taste loslassen wend kurz nach rechis dnlicken
|g1qtn-|.l:m.|-:fnr.l'_'ll:|wnhl Dun Dichi mosch in des
Linksbewegung befindest, registriert das
Programm Deine Bewegung nicht wnd die
Kugei tifft genaw int Fandeloreur.
Décse Art des Aimings 51 nur bel Riftes ni
empfehlen, da Pistolan und Sub-Machine
Guns srders résgienen.

SCHUSSTECHNIKEN

Dar Strafeschuss

Der Gegner wird bel dieser Technik mur
durch die Strafebewequng erfasst. Das
Crosshair mans weh bereits vorher aul der
richtigen Hohe befinden wnd wind whhend
des Aiming-Vargangs nicht mehr besegt (Du
kdnntest rein theoretich die Maus loslas-
sen).

Dwi solivesy bel dieser wichtigen Technd
darauf achien, das Treppen oder Bordsieine
die Hohe des Fadenkreures beeinflussen
Berlckischtige dies bei der Ausrichieng des
Fadenkreunes.

Strafe rum Ziel lenke kurr gegen [um 51l
zu stehen], gib maximal diei Schvinse ab (je
nach Waffe unterschiedich) und mrafe solert
wieder in Deckung oder sumindest zur Sedte,
Hast Du den Gegner micht aul Anhiet ausge-
schalter, wiederholst Du den Vorgang.
Rhythmisches Vorgehen it dabel allerdings
seher gefdhrlich, da Dein Gegner Dein
Auftauchen dadurch besier einschitaen
ainn.

TEICHHNIKEN



Der Svraleschuss is1 die besve Angeifismibg-
Bchkeit gegen einen Snipes, da Du suwch fir
ihn recht schwer zu treffen bast Springen
wire in diesern Fall verhingnisvall, denn er
wird dort hinschieBen, wo Du aulkomrmen
wirst. Bet Du edbal der Scharlschitze, soll-
test D nae versuchen, den Gegner mal dem
Fadenkneul hinledhed Pu silen Latss ihi viel-
rrsghur i Desing Schusshehn hinsinksuten.

Dwr Schuds aus der Hocke

Willst Du Deinen Gegner von seiner
Podition wertrélbén, bemutH Du éné andens
Form des Angritfs: Strafe hinaus und gehe
sodart in dee Hocke. Beim Runtengehen dast
D rIICh:\'EFgE'I-‘aEﬂ.iIJ'L'I:rﬂHhail ETwaL nach
oben ru korrigieren, um Dir die Chancen des
Headihotd Tu withién Hibéen die eritén béi-
den Schisse micht gesesien, kannat Du ent-
weder kurz warten, damit  sich das
Fandenkréuz wieder Dusammenzieht, um
rwel weitere genave Schilise sbrugeben,

SOUND

Esx gibi Spieler die die Poaitionen und
Laufrouden ifirer Gegner 2u kennen woheinen,
noch bevor Sie si@  erblickl  haben.
Unwissende angumentieren dicse Fahig-
keften mit Cheater-Gebrlll veg, weil sie den
wahren Grund nicht kennen. Zuviele Spieler
weiliiien dich allein ol die visuellen Infar-
mationen in Countes-Strile. Sie ufen durch
gine Map, sehen ginen Gegner und sind dann
st in der Lage. ihn mu bekimplen. Doch
genad das ist in vielen Fillen schon zu spét
leder fortgeschrittene Spieler wird Dir
bestitigen, das der Sownd das wichtigate
Orientiernungsinstrument n Spiel darstells.
Wi behaupten sogar, dass 50% der Leistung,
die gin Top-5Spieler erbringt, suf eine perfekte
Soundvahmehmung surlckeuflhnen sind,

Vorbereitung

Heing Musik oder stdrende Gerauschal

DS besten Scundeinstellungen nditzen Dir
nichts, wenn dm Hintergrund Deine Lieb
lingsband aus den Boxen drihnt oder der
Machrichtensprecher im  Femnseher das
“Bomb has been planied” Uberont. Bel einer
Fartie Counter-Strike, 5ol o5 im Clanwar oder
aul FFA-Servern, sollte susser dem C5-Sound
nlchits ru hedeen sein.

oder im Daverfeuer aufl den Gegner halten,
Bex letcterer Vanante mehst Do das
Fadénkrsuz 8in SI0cK ndch unbén (wne weil,
hingt von der Walfe abl, da alle Wallen in
Counter-Soake beim Dawerfeuss leicht bes
flark nach oben rehen. e genaue
Kosrekiur hingt nicht ruletzi von der
Entfermung Tum Gegner ab

Bedenke, das diese Technik riskant SL ds
Dein Gegner sein Movement bergits abge-
wthiossen hat uwnd sein Aming ekt
wihrend Du erst in Position gehen mussh
Hing kommt, dbaid Dl esn dlatisches Tal
abgibst und 30 gut wie keine Chance fum
Auiwsichen besicm.

Der vortell ist allerdings, dass die messten
Waffen rielgenaver treffen, wenn man mit
ihrén in der Hocks feuert Deing Sphitfegur
befindet 4k in sner ruhigeren Lage und
kann somit besser trelfen. Aulerdem gibst
D fidr den Gegrer ein kieineres Ziel aby, 5o
dass Dich teine ersten wichtigen Schisse
wrhehbeni

Headset kontra Boxen

Di¢ meisten Boxen untediegen in Sachen
Klangoguakitit und 3D-Dantellungivermadgen
herdmmiichen Kopfharern. Fie den wahren
CVD-Filmgenuas ist eine THX-Anlage skcher-
lich erste Wahl, zum Counter-Strike-ipselen
und vor allem hdeen it sie jedoch willig
ungeeignet. Hier emplehlen wir hochqualita-
tive KopThdrer oder ali Clanmitglied, ein
Headwet. Achte bel Deiner Wahl, dass die
Ohrmuschel Dein Ohr bomplett umschliesst,
damit Du Hintegrundgerfusche nicht mshr
Rdarst. D wirst Dich wandesr, mil welchen
Gerfuichen sich Deine Gegner veiraten. Der
Preis won ca. 150 DM fir ein gutes Headuwet
scheint pavar auf den ersten Blick hoch, rahlt
sich adbeer im Spiil locker aus,

Die richtige Soundhkarte

Beim Kawul der Soundkarte solltést Du das-
auf achten, dass sine der beiden 3-D-
Sounddarstellungsmethoden EAX oder A3D
iber den Hardware-Chip der Karte berech-
net werden kann, Dies spart Rechenbeistung,
da die Scundiarte die Arbeit dbamimami
Dank 3-0-%Sound lassen skch Oriungen noch
viel priziser bestimmen. In Stereo Kisst sich
rwar auch gut orten, die Hodesistung
erreichst Dw allerdings Ober EAX oder A3D,



Dl snderen Fakioren des
'richtigen Horens'

Der Ferrseher Bt verkauft, das Headset aud
dem Kopl, die Soundiarte installiert: Jetzt
wird gerubed. Nicht ganz, denn das Orten der

Ceneler bedad einiger (bung.

Lewal Kenninis

Dias A wnel O fiir die genaue Bestimmang
des Gegners setzt eine ausgepragte Map-
Kenminis voraus. Nur wer she blind beherrschi
wnd genau welll, wo sich der Gegner rein
thearetisch befinden kénnte. kann den
Sound ru seinem Vorted nutren.

Rur wesil sich afin Geger in der Mahe durch
Gerfusche wermaten hat, wird er noch lange
nicht aul offenem Feld herumtanzen. Da Du
jedoch  schon  fdemlich  seinen  Atem
splnt/hdest, dberprifst Du jede Ecken: Al
Levelkenner weillt Du um die hinterlistigen
Camper-Positionen.

Oftmals sind &5 avch wverrdterische
Gerlutche, wie dad Quiltchen srmes T das
Klenerperiusch durch eine Leiter oder ein
ganz bestimmies Laufgerdusch, dass den
Gegner werrdt und Dir den entscheldenen
Verteil bringt. Es Begu an Dir zu wissen, wo
gich diese redevanten Punkte befinden.

Daz Radar

Du hirst einen Spleler, noch bevod e um
diie Ecke kommit. Waher willlst Du nun wissen,
ru welchem Team er gehdin? Gane einfach:
Schau kurz worher aul Dein Radar. Bafinde
sich keine weiller Punkt in der gehisrien
Richtung, kiltst Du die Walle schussbereit.
(a3 Radar - rusammen mil einem guten
Sound-5Setup unschlagbar,

bung macht den Tonmelster

Dieses Kapitel gibt Dir die  (Basis-
informaticnen, wm mit Sound bm Spiel richikg
umnzugehen. Ex ersetrt jedoch nicht die
Erfabrung. die Du in vielen Training istundén
sammieln musst, um die Gerdusche richitsg
sutruwerten. Je linger Du mit den rchtigen
Einstelungen und dem Equipment spiefst
desto mehr Gespli wirst Du (Gr Geedusche
entwickeln, Viele Dinge werden Dir erst im
Laaife dér Zedt auffadien, die Du dann Gberleg
nutien kannst MNach s&nem  gEwissen
Trainimg werraten Dir schon die leisesten
Gerdusche wichtige informationen. |5t diese

Eigenschaft enst einmal richtlg sursgeprigt,
behiltst Du sogar noch I heftigiten
Eampigeschehen elnen guten Uberblick
dber die beteiligten Persanen - dank Sound,

Kieiner MNebeneffekt; Deine #nrn
Geriwiche kommen Dir wie gin Unwetber wor.
Zvangldufig wirst Du schieichen, wit Al
ruvor: und das it gut o

Einzelna Techniken

Jetzt willt Du, was daru gehbt,
Gegrer genau o lokalisieren, Doch wie s
Du vorgehen, wenn Du weill, wo'sr
belindet? Hast Du zum Beispiel einen Gegner
per Sound "gesichtet”, darfst Du selbst elne
Gerdusche mehr ergeugen - ein guter
Gegner kann [Nch ebenfalls hdren. Die
“Walk"-Taste bekommi elne ganz neus
Bedeutung: Binde sie 5o, dass Du sle bequem
und zu jederzelt In Verbindung mit den
Bewegungstasten errelchen kannst.

Dar Uberraschungseffakt

Bist D Exr sicheee, dass sich der Gegner hin-
ter der ndchsten Ecke befindet. solltest Du
den Oberraschungseffekt aul Deiner Seite
hateen, Anstatt zu warten, bis er wm die Edee
kamimt, schletchst Du Dich bls zur Karte und
schiesst dann plotich hervor. Befindet sich
Den Fadenkreur bereits aul der richtigen
Hahe, imusst Du nar nech sbdnicken, Der
Gegner solite schon erledig sein, noch bevor
er das erste Mal geschossen hat

Es i1 auf jeden Fall besser din Gagner
nicht urn die Ecke kommen zu Lassen, der af
o Gewohnhelt hinter jeder Eche Gogen-
wehr erwartel. Ein Sprung wor die FlSe songl
jedoch bmmer flr Uberraschung.

Verfolgen slnes Gegners

Hioest Du, wie sich der Gegner von Dir ent=
fernt, solltest Du ihm auf leisen Sohlen fal-
gen. Der Abstand pwischen Euch solite
jedach nbcht allru grofl werden, da Du sedbst
mit den besten Soundeinstellungsn nichi
quet (ber die Map hiren kannit Mit guber
Levelenninis wirst D sésn Ziel schnedl erma-
ten - kamime Ihm zuvor und schlage Gbena-
schend .

Durch die Wand
Auch aufl die Gefahr hin, als Cheater
bewchimplt u werden, sollest Du esnmal




TECHNIEEN

uchen, Deine Gegner durch die Wand 2u
atackieren (Gewehr oder Desert Eagle wvor-
susgesetzt], wenn Du sie dort hérst, Mit den
richtigen Eingtellungen und einem guten
Viorstellungsvermdgen kannst Du sis Uberall
arten, ob sie nun im Nebenrawem, auf dem
Drach (ber Dir oder in der Garage unber D
sind. Auch hier spieit die Erfahnng eine
grofe Rolle,

Shaw, Shoot and Hide

An wielen Stellen verschiedener Maps
hisrst Dy Gegner schon van weitem kommen.
Postiere Dich mit einer AWM an sine etwad
weiter entfernte Ecke umnd hakte Dein
Fadenkreuz in Position. Auf den letzten
Mietesn hoast Du die Scheitte ganz deutlich,
als ob der Gegner sagen wilrde: "lch komm
Jetzt umn die Ecloa” Dann folgt Dein Schuss
und Dain Gegner wundest sich dber Deine
unmenschliche "Reaktionszeit” wihrend [u
beveits wisder in Skcherbeit gestaled bist.

TIPS UXND TRICKS

Schneller Waffenwechsel

Befege Dedrse Tasten so, dass Du gan:
bequem wund bliteschnell pwischen Messer
Primary Weapon und Secondary Weapond
hiln wnd her wechseln kanrst, Viele Speeles
benutzen  hierfiir den  Consolenbefehl
“lastin®, da D mit nue noch einer Taste Dwi-
schen peel Wakten hin und aurlck schalten
aninst

Besitper siner Maus mit Wheel lassen
qustzlich das Mausrad den Walfenwechiel
vornehmen. Der Eintrag n der KonFigu-
rationsdatel mdssie dann Lo aUsseneEn

bind “MWHEELUP "Hal”
bénd “MWHEELDOWN™ "slat”

Bad bebden Einstellungen muss der Consoben-
befehl “hud_fastiwiich® aktiviert sein (slehe
Eonfiguration)

Waffenwechsal zum
Auskundschaften _

fed dieser Methode geht & damem, :ch
mur einen Uberblick 2u verschaffen, wo tich
wirviele Gegner aufhalten, chne diese dabei
ru bekdmplen. Déese Spiher-Aroei 151 o
r1-uh1.ehg_'u-|:1'-.1l'1r1 Diich jedoch davor, wnyar

bereit in eine Horde schiefwintiger Gegner
£u laufen.

Dazu ndmmst Do das Messer und strafest
fir wenkge Zehntel Sebungen um die Ecke
und sofort wiedes rurlkck. Ein kurzer Blick
pescht maeist st um die Lage ru checken,
Dann wechselst Du intuithy zur Primary
‘Weapon. Mt letzterer kbnntest Du war asch
splonieren, doch bewegst Du Dich mit dieser
schweren Walfe in der Hand etwas lang-
ST,

Wedllt Du, wie die Gegner stohen, operiers]
D mit Granaten und wendest den weiter
varne beschriebenen Strafeschuss an




Waffenwechsel wahrend
eines Kampfes

Oftmalds ist e wihrend eines Kampfes
sinoller, die ‘Walfe 1w wechsedn, als sich
nxiciruziehen und nachouladen, Dies gilt
wver aliem in Situationen, in denen Du und
Dein Gegrer die Primdnwalfe leergeschossen
hab=n, Hinr gift dann ofc Wer querst auf die
Taste fir die Pistode drlickt, entscheldet den
Kampf §Gr slch

Was seltener funktiondert. aber immer
noch besser 5t als ohne Gegenwehr 2u ster
ber: Hast Du als erster Deine Secondary
Weapon geleert, wedhselst Du ner Primary
wihrend Deln Widersacher immer noch mit
sener Primary fevert. Springe dann kontrol
Fert und in unregelmiligen Abstinden und
ducke Dich dabel, Da die Pistolen auch m
Sprung noch recht gut treffien, hast du so die
grifimagliche Chance ru dberdleben. Daher
solltest Du auch darauf achten, dass das
Magazin Dedner Plstole immer gefillt st Wer
welll, wann Du sie das nichate Mal brauchst,
Spersell zur AWK Wenn du einen Gegner mit
der AWM getroffen hast, aber dieser noch
lebit, gib fham mit dier Phitole den Rest. Die bt
in den metsten Fillen einfacher ali einen
vewitoren AWM-Treffer ru Landen - wor allem
auws mittberer Distarz oder sogar im
Hahkampl,

Oftrmals  lohnt  sich  auch  eine
Waffenwechsel, um das Fadenkreus wieder
in die Unprungsgrifle tu bekommen. Yor
allem dann, wenn Du kurz zuwvor mit
Dauerdeuer agiert hast. Drilkche hierru die
Taste, mit der Du die uletzt getragene Walfe
auswiahilsy (Comsalenbefehk Jdastiny™), peel-
mal schnell hintereinander,

Bekampfen von mehraran
Gegnem

Selbat sehw gedbte Spleler haben bedm
Eampl gegen mehrere vertedlie Gegner
whilechte Karten. Daher solltest auch Du
ginen unerforschien Berelch mit Voesiche
betreten: Liufst Du rum Belspiel aus sinem
Eomidor auf ein freses Feld, kohint sich zuenst
der Blick um die Ecke, bevor Du weiter-
sigrmat. Sediven sich hies némlich mehr als
gin Gegrer aufhalten, kannst Du Deinen
Angriff besser worberelten,

Beim Kampl gegen mehrere konzentrierst
Du Deine Feueroraft immer nur auf einen
iegrer. Es beingt schiielifich nichis, alle sin

wendg fu verwunden, um sich dann den Best
der Runde als Spectator anruschauen, Vor
allem in Clanwars solltedst Du darauf schien,
[Dzin Fever auf esnen Gegrer ru koneentrie-
ren, Wm wenigibend .-d'u:wn mitzurighmen
Sonst kommit ex zu einem Unterzahlspiel fr
Cieim Tearm, was den Bunderveriust bedeuten
kéninte.

Lauiloses Vorgehen

Verswche stetd, lautlos vorzugeben und
etlausche joden Schritt des Gegners
Besonders in Sitwaticnen, wo nur moch weni
ge Spleler Obrig sind (2B, lonl), it es sehe
withiig. sich lautlos ru verhadten, Dies st
beirm Gegner eine gewisse Unsicherbeit aus
and Esst thn Zusammenguckn, wenn Do
platzich um die Eche gestlirmi kommst
Esx gibt mehrere Miglichkeiten, sich nabezu
lauthos fortzubewegen: Lum einen hilist Du
die Taste fir das 100% lautlose “Gehen®
[Consolebefebl: +speed] gQedrickt, zum
anderen die for das etwas schnelle
“Fastwalk” [Corsolenbeteht +movedown )
Bel letzteremn hért man gelegentlich ein
Schrittgerisuch

Da die 54:h11'11l.:|r.'i.1u1.-|: he beim Laden et
nach siniger VersSgerung starten, gibl o1
gine weitene Art des luthosen Gehens: Tippe
die Bewegungstaste nur kKerz an, o dass Do
Dich worwdrts beweget ohne ein Schritt-
geriusch abrugeben, Wiederholit Du dies
mit den richiigen Abstinden schrell hinter-
ginander, komst Du zhgiger als bedm “Gehen”
varwarts, chne dabel ginen Laut sbrugeben
Die letrte Maglichieit kst das Fortbewegen in
der Hocke. Durch die extrem langsame
Geschwindighkeit, knnen wir dies allerdings
nicht emplehlen.

Ein weiterer Tipp fum leisen Vongeheno
Elettere Lestern immeer geduckt hevauf und
herunter. Mur Spieler in nkchater Nihe honen
diese lebse Varlante ded Kiattems.

Tipps zu Free-For-All

Einen Crofitell Deinér Zévt wirslt Du wér
matlich nicht mit Clamvars oder Trainings
gegen andere Clans, sondern aul Free-For-
All-Serwern verbringen. Diese werden auch
Public Server genannt, da & in der Regel
jedem Spieler erlaubt ist, am Splel teilzunch-
maen. Public Server sind flr viele verichiede-
ne Dinge geeignet: Du solltest sie als
Trainingsort fir Deine individuellen Fihig-

TECHNIZEN
|



g b einhaitliche
gibt. In diesen Situationen
die elgenen Mitspieler nich Tu
sie 50 gut &5 geht

sich zu Beginn einer Runde
amszied zu rashen. Da o gut
chi, den kiirpesten Weg dort-
msteht schnell ein Pulk von
dasselbe Tiel vor Augen
5 Musher innerhalt dieses Team
| Du die Mitverantwortung ber das
0 Eure Plans. Achte auf folgende

mﬂthﬂhW
sofort suf. Es gibt nichts Srger-
mdmﬁwnﬁmm Rush
am Bombspot anzulommen,
_#ﬂmmmu

sk o dﬂ!ph-lﬂln:lnip.‘mm
. darfst Du auf keinen Fall stehen blei-
%Miﬁruﬁm
Du schon bist.
mmwmmmmum

B Bist Du dar letzte Spieler im Felde. soliteit
Ou =5 O zur Aufgabe machen, Deinen
Kameraden den Ricken fnelzubhalen,

] TECHMIKDN :

Campen mit dem Team

Eins vorweg: Mit .Campen® ist nicht
gemeint, sich minutenlang hinter einer Kiste
ru verstecken oder n sine dunkde Ecke u
hsciken, um vorbeilaufenden Gegnemn in den
Ribcheen u schieflen

Richtiges Campen, wie man a5 in einem
Clanwar kennt, bedar taktischer und spigle-
rischer Rafinesse [siehe Map-Analyse). Dies
ist mwar auf Public Servemn aufgrund fehlen-
der Kommunikation kaum moglich, doch
kommit es nicht selten xu Situationen, in
denen das gesamte Team Obereinstimmy
gene bestimmte Stellung filr elnen gewissen
Zeitraum zu halten. Diesen Yorgang bepeich-
nen wir hier als Campen.

Micht nur das Team, das den Auftrag
besitst, einen bestimmten Punkt oder eine
Ehene Tu beschifzen, solite gelegentlich
campen. Auch die Angreifes, deren Rush das
20, Mal bereits im Ansatz perschmettert
wirde oder bei denen sich ein weiterer
Angeiff mit Nahlamptwalfen gegen gefestig-
te Sniper-Stellungen nicht lohnt, entschei-
den sich oftmals flir das Campen.

Dabei sollie das campends Team stindig
nach Zugdngen. die nicht von eigenen
Teammitgledern abgeschirmt sind, suchen

der Runde Deine Position, bevor Du die Wafe
kaufst. Es ist wichtlg, dass Du Dich Gbserwie-
gend auf die Stellen postierst, die Du mit
Doeinver Walle gut abdecken kannst.

Das Missionsziel immer vor Augen

Es Ist wichtig, dass Du das Missionsziel der
Mag in Deine Vorgehensweisen miteinbe-
ghehst, So wihire &3 rum Beispiel sinnlos, Dich

einnassen und damit den Erfolg des Teams
ru gefdhrden. Genauso solltest Du ab
Terrorist auf Hostage-Maps immer in der
Mahe der Gelseln sein, falls sich kein anderer
darum kilmmert. Der Gedanke: "Mein Team
macht das schon - ich geh jetzt aul Frag-
Suche” verbeisert mwar die sigene Statistik,
hilft atser nicht unbedingt, die Runde zu
gEwinnen.
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Allgemeines

Aul dieser Map sind Waffen wic AK, Sig,
Colt, Aug und Zoomwalfen wie NP oder
Scout emplehlenswert. Die MPS ist Richt
besonders nitzlich = Du solitest Walfen
bevarrugen, die durch Winde schiellen kin-
nen und auch aul gralers Entfemmungen
noch delgenau sind. Generell sollvest Du auf
digser Map rwar sshr schnell, aber nicht
ohne die gebatene Wossicht agieren,
Schieiche beisplelswelse langsam an eine
Eche heran, und strafe dann schnell s der
Dechung heraus und wieder Turlick.

AuBerdem solltest Du nicht vergesien, dee
Kamernd ru benutzen: Bei den Terroristen
befinden se sich im Mebanraum der Gesein,
bei den Counter-Terraristen sind sée in dem
Fahrroug beim CT-5tanpunkt. Diese wenden
ledder oft vergessen. 'Wenn Du viele Frags
erzielen willst, sollest Du sofort zu einer
Eamera gehen und schauen, wo die meisten
Gagner nd. Konzentrbere Dich anschibefend
auf dieses Gabaetl

Erster Feindkontakt

Dar erste Kontakt hingt stark divon alb,
wer nuzht. In der Regel kannst O davon aus-
gchrn, dass o3 entweder in der Nihe ded
Hauphares so weit 5, wenn Do den Schsohl
betrittat, die Tor aufmachst oder Du sehen
kannst, wenn die Tdr gedffnet wind.

Terroristen

Strategien
Das Haupttor

Falls Dw vorhast, das Haupdtor fu bewa-
chen, dinn el Dich ndernals suf die Strale,
die durch das Hauptior hinausiGhrl Mutze
auf jeden Fall den Hohervortell an der Seite
aus Eing gute Position hiefir ist z. B die rote
Eiste, hinter der Du auch Deckung suchen
lkannit, wenn ein Gegnes durch die Tlr oder
aus dem Schacht kormami, Oder Du stellst Dich
aul gine der Lampen [soreen 1], Um diesen
Posten beziehen zu kinnen, muzst Du Dich
puerst 2u den deed Kameras begeben, Namm
Anlauf und mach sinen Duddump, 50 dass
du aul dem Fenster wieder aufiommat wnd
sofoat wieder abspringen kannst. Wenn Dy
rilcht allouw weit hinten abspringst, solibest Du
ketne grollen Probleme haben. in der Nihs
der Himtertlr befindet thih amna wesiene guis
Position, Vor der Lewer rum Catwalk steht
elne Keine Eiste, hinter der Du schnell in
Dediaang gehen kannsi [screan 2]

Die Hintertdr

D Hintertir kst im Prinzip sehr einfach u
bewachen, Stell Dich 4o Rin, dass Do den
schmalen Gang kompleit im Schussbereich
hast. Am besten it die gezeigie Positicn
geeignet [screen 3] well Dich Gegner, die
aus dem Schacht kommen, hier nicht
abschiellen knnen. Da der Gang sehr
schimal Ist, lohnt &3 sich allemal, ein paar
Granaten hinsinzuwerfen. Sollten sich die
Gegner Zelt lassen oder draullen campan,
karrst Du auch mal nach dem Gehde dunch
die Wand schieBen. Falls sich die Tir ffmet,
fohint es skch auch, einfach mal durch die Tie
Tu schiefian!

Dar Schacht

I Bersich des Schachis seirt Du am
besten aul Granaten sowie Wallen, die durch
die ‘Wand schieBen konnen. Da die Counter-
Terroristen meist ebenfalls Granaten werfen,
solliest Du Dich nicht im Schachit sufhalten.
Dennoch rentiert es sich hiufig an dieser
gezekgien Position [screen 4] o warten,

Wenn Du Dich vome an e Lever pum
Schacht steflst und wartest. bis Du enen
Gegner lm Schacht siehst, hast Du dort die
baste Maglichkait, inn aufrubakien. Falls sich
dart mehrere Gegreer befinden, wirfst Du am
besten eindge Granaten, greifst dann zu siner
Wiafle, mit der Du durch die Wand schielien
kannst und fevuerst damit von unten in den
Schacht

Déese beiden Varianten kann man auch
sehr gut kombinienen. Schafft es dennoch ein
Gegner, In den Mebenschacht zu gelangen,
solltest Du schrell o den Kamers laufen
und doet auf thn wanen.

Frag-Tipps :

" Die Positionen hdngen natdrlich davon ab,
welche Wege die meisten Gegner nehmen =
Ao immer schin in die Kamera schaoen,
Rushen st eine weitere gute Miglichkeit,
um viele Frags ru erzielen! Der Schachi ist
dafir am beiten gesignel, da Du das Dach
frivher als die CTs erreichst. Stamest Du in der
Hihe des Hauptiores, stirmst Du heraws wnd
stelist Dich hinter das Gittertor unter die
Bricke. Wenn Du durch die Hinterbde rushen
willlst, wirl zuerst oine Blendgranate, bevor
Do weiter vorrioist,




- Aul dem Weg zum Haupttor solltest du vor
~ a%ern auf pwel Ecken achten: die hinter dem
' roten Contalner mit der Liiter und die hinter
- Am sichersten kommst du dabei waran, wenn
;ﬁtﬁudﬁlnﬂd:ﬁmmﬂnindeml
~ den kleinen Vorsprung an der Hiuserwand
hinuintemspringst.

Wilkst du einen Blick in die Lagerhalle wer-
~ fen. 50 mache das sehnell Du sehleichst Dich
neben das Hauptto, strafst ganz kure um die
Ecke und sofort wieder zurick. Allerdings ist
diese Methode sehr geflhelich. Sicherer ki
s mit Granaten fu sibelten:

Rauchgranaten sind gqut gesignel wm
unbemerkt in die Lagerhalle 1y kommen!
Wit sle hinein und warte, bis der Nebel dichi
genug st damit Du nicht mehe gesehen
wint. Beim Hinsingehen tolitest Du vor allem
auf die rote Kiste achten!

Auch Blendgranaten kBnnen Wunder wir-
ben! Du musst she o werlen, dass alle
Perscnen in der Nihe ded Schachits geblen-
det warndan, Generell solltest Du kier nicht
ohne Granaten arbeiten, da Du ansonsten
ine sehir leichie Jielscheibe abgibst.

Dz Hintertir

Wenn Du versuchst, durch die Hintertr in
die Lagerhalle 7u gelangen, misst Du' sehr
vorsichtig  sein, Geh  am  besten
fedgendermallen vor:

Dt gehesit mur Tlr und [Sulst vorwlints dage-
gen. Kurz darauf strafst Du hinein und ver-
suchst alle Gegner pu erledigen, die sich finks
von der Tor aufhalten, (Sie stehen meistens
obon in der Echke auf den Misten oder in

Deckung hinter der Kisie) Zieh Dich
anschlieBend sofort wieder zurbck, um
nicht durch Granaten oder Ahnliches In
Bedrdngnis ru geraten. Jetzt der Tricke Du
i5ufst mit desm Rlcken an die Tdrl Diese geht
poun nach awlen aul wnd Du kannst in beide
Richtungen laufen. Unmittelbar nachdem
sie sich gedffnet hat. wirfit Du eine
Blendgranate In den Gang nach rechis!
Sabald sie explodiert, rennst Du in den Gang
hinein wnd versuchst, dort mbglichst wiele
Gegner auszuschalten. AnschiieBend solitest
Du wieder langiam worgehen und in jede
Ecke hinsinschauen.

Dar Schachi

Willst Du durch den Schacht gehen,
dann warte auf jeden Fall die Buylime ab,
‘Wenn she vorbel bs, solltest Du zuerst eine
Rauchgranate und dann eing Blendgranate
hinelnwerfen, damit der Weg halbwegs
sicher kst Du springst am besten mit Anlauf
direkt bn das Loch {ducie Dich whhrend des
Sprungs] und ldufst so schnell wie méglich
hach in den Seitenschacht, Warte dann erst
einmal abl Sind ein pasr Selunden wergan-
gen, schleichst Du weiter. ZerschieBe den
Schacht am Ende erst, wenn Du gensu drin
stehst, da Du ansonsten viel tu frih die
Aufmerksambeit der Gegner auf Dich lenkst.

Als Countes-Terrorlst elgnen sich das
Haupttar und die Hintertdr am besten, Wenn
D e olen beschriebenen Taktilen benick-
sichiigst, sollten Dir auch einige Frags sicher
salm,
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Counter-Terroristen

Cruner Sturm aulf die felndliche Basis bringt michis, Italien
bedarf kithler Planung: Dis CounterTemorristen haben seit €5
Version 11 keine MGghichkeit mehe Gber die Dicher Ins Haus
der Termomisten zu gelangen

Dle Teammitglieder sofiten die Granatwirfe ded Geghers
bewusst provarieren. Beim Angiiff durch den Langen Gang
hibpft ein Spheter am Eingang vorbel, um den Fensterschitzen
abzulenken: dieser wird dann von einem Kollegen susgeschal-
fet.

Aulerdemn soliven die CTs die Buytime abwarten, wenn sig
nikchit unter Druck gesstst werden. Dies ist sehr widhtig. da die
Terroristen direkt in der Buyzone stehen und somit stindig
Granaten nachkaufen knnen

Angriffsvariante Treppe (3) und
Gang (2) [Karte 1]
Diese Takiik erfordert gutes Timing und Moordination von
rwel Gruppen: Haben sich deed Counter-Termoristen an der mar-

i

kierten Stelle vor der Bricke pastiert, beginnen dis anderen
it dem Ablenkungimanbver am Langen Gang. Wie skirsien,
sollte einer der belden o schnosll wia mdglich am Eingang
worbeispeingen, um die Terroristen aboulenken. Der rweile
Counter-Temorst beschielt glelchreitly die Terroristen am
Fenster oder vor dem Haws - sing AWM Oberbelcke die Distanz
hermarragend.

Danach wirft ein Spieler der anderen Gruppe seine HE-
Granate Zur Treppe., prowozsert den Wurf gegnerischer
Granaten und stelit sich bei der Kiste auf die Fisier. Die
anderen belden sichern die Treppe und bewerfen das Fenster 2

ten. Auch Blendgranaten in den T-Startpunkd
sind gut. denn korrekt geziedt, nehmen sie den Temmaristen
grofifiichig die Sicht
—wWilwend das Team die Treppe und die T-Brlcke sichert,

[ arbeiien sich die Counter-Terroristen im Langen Gang bis zum

Aiiigang voran: Einer bewacht das Fenster 1 und den Balkon,
dir andere sdubert den T-SLartpuni.

MAPF ANALYSE ITRLY
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Angriffsvariantae Lange

. Wohnung (2}, Treppe (2],

G 1) [Karte 2

Timing kst wichtig, da das Team von de
Seiten aus gleichaeiti angredt Zwel
Counter-Terrortiten laufen durch die Lange
Wohinung und warten am Ende, chne sich
wartenden Terroristen aul ded CT-Bricke
oder beim Hauseck weiter hinten fu feigen.

Gleichaeithy luft eln Countar-Termarizt von
cher Basks lnks zum Eingang des Weinkellers.
Haben sich die beiden Teamkollegen im
Haug in Stellung gebriacht, wirft er sine
Blendgranate zur CT-Bricke hinauf und blen-
det damit etwaige Gegner, die hinten an der
Haugecke warten. Ist die Granate sxplodiedn,
sichern dfe Counter-Termoristen Balcke wnd
Hausecke, der Counter<Terrarist unter der CT-
Belcke luft Richiung Knotenpunkt,

Die balden anderen Teamlcameraden star-
ten wshsenddessen ihr Ablenkungsmandser
beim Langen Gang: Einer hipft am Eingang
vorbel -der_andere versucht Gegner am
Fenster oder vor dem Haus ausruschatten.
Ist das Teamn in Steflung, trifft sich einer der
beiden mit dem Kameraden am Knoten-
punkt und sichert die T-Briicke, ]

Beim Befehl zum Angriff werfén die
Counter-Terrodristen an der Hausecke Blend-
gransten und dehern den Balkon und das
Fenster 1. Die Kallegen am Knotenpunkt wer-
fen HE-Granaten in Richtung Fenster 2 umd
sdubem die Treppe, achten dabel aul Gegner,
die sich eventuell im Weinkellersusgang ver-
siecken. Fallen Schllise. macht sich def CT W
Langen Gang auf den Weg nach aben, um
dien Verteidigern in den Ricken zu fallen.

Angriffsvariante Lange
Wohnung (2), Treppe (3) [Karte]]

Eine Variation der obigen Toktike Zwei
Counter-Terroristen in der Langen Wahnung
werden durch einen CT unter der CT-Badcks
mit einer Blandgranate unterutltzt. Danscki
gichem sie die CT-Brlche und die Fsurtecks:
Efner gehi durch den Weinksiler und wartet
dart am Ausgang, wihrend sich die anderen
#m Knotenpunkt in Stellung bringen,

Beim Zeichen zum Angnff wirft der
Counter-Temorist eine Blendgranate und eine
HE-Granate durchs Fenster 2, gleich danach
werfen auch die Kollegen an der Hausecks
eing Blendgranate und sichem die Bricke.

Mach den Granstenwiiren srbaiten sch
die dred Counter-Terrosisten in  kKurbem
Abstand die Treppe hoch, werfen hne




Granaten an die Mawer nahe Fenster 2 und
shubern zusammen mit ihren TeamkoBegen
din Startpunki.

Ersturmung des
Terroristenhauses

Dias Haut der Tesraristen wind von mehre
fen Sedten gleichoeitig angegrifien

Dubei kann das Fenster 2 Tur Todesfalle
weiden wnd solite deshall erst nach einem
Ablenkungurantver oder Angrifl dunch den
Haupteingang besthegen werden, Oft warten
Termorivten bei den Getseln im Endgeschass -
das Team sieht inter den isten nach, bevor
es mit Blendgransten in den ersten Stock
steigt

Diort verichanzen tich die Termorsten messt
in der Eche rwischen Fenster 1und Fenster 2.
Ein gleichzeitiger Angiifi Ober die Treppe
und dusch das Fenster 2 bringt den Erfalg

Terroristen

D Counter-Terroristen greifen in talien
metst von mehdseren Seiten an. Alle unbehael-
ligten Terroristen halten bhre Stellung und
damit (hren Tearnkollegen den Rlcken fred,

Hur wenn alle Gegrer von strer Seite stlr
maen, ist eine schnelle Umgruppéerang ndtig

diesem Fall lassen sich dee Counier-
Teroeisten mit Granaten susschalben.

Grundaufstellung

Deese Grundaufsteliung wind unabhinglg
won der Strategie des Gegneu Egenam
man

B e ._1------.El.r.n. - i BT R R—]
L il

Pasition 1: Fenster 1 [sorean 1)

Kauf Dir eine Desert Eagle. da cine Glock
die emtfernten Gagner am Langen Gang
ksum behelligt. Zeige Dich nicht nahe das
Fersters, sandern strafe mit dem Rdcken an
der Wand nach links und rechis

Spiter wirlst Du HE-Granaten ans Gang-
ende, um dort sufiauchende Gegner T ver-
wiunden, Greifen Feinde (bev die Treppe oder
von der Langen Wohnung aus an, wird der
Balkon rur optimaben Sniper-Position, Auwch
durch den angen Spalt kassen sich Gegner
piss Richtung der Langen Wohnung effektiv
und relstiv gefahias stoppen. [scresn 2]

Sind die Teamkameraden des Aullen
bereichs ausgaschattet, bewachst Du von der
Eche der Tremmwand aus das Fenster, das dis
Couwnter-Terronisten Ober die Kisten ermeichen
lSrAmEn.

[séreen 3]

Diese Position 0 wor allem in Distanz
gefechte verwickelt und braucht deshalb
cine prizise Walfe, wis die 516, AK oder auch
e AWM. Eine MPS bringt nichis.

b TE

de O
S

B Pasltien
{5 Mummarenesy
i Tehmiilinle
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Posltion Z: Fenster2 [scraen 1]

D brawchst elne HE-Granate, um sie sul
dite Gegner zu werlen, die von der Treppe aus
pder aus der Langen Wohnung hersuws
angreifen. Durch gutes Timing enwischit Du
an der Treppe gleich mehrene Feinde. Danach
eesgst Du Dich nur voch kurz, damit die L5
keine Teit haben, rurdckrufeusm.

Ahnlich wird der Angrifl aus der Langen
Wohnung gestoppt. Um diesen Gagnern
mimlmales el zu bieten, Bleibst Du ein gutes
Stiick woen Fenster entfernt wnd strafst hin
und haer,

{51 cer Gegner zum Haus durchgebeochen,
behdlist Du Treppe und Fenster im Auge.
Knie Dich dazu rechis vom Fenster mit dem
Hidcken mur Wand .

[screen 2]

Eime AWM als WaNe macht wenig Sinn,
denn Do musst Gber die Treppe stdrmends
Gegnier suf kurpe Distane bekbmplen. Besser
sind AX ader SIG, denn beide Walfen faugen
rum Nahkampl, aber auch gegen Feinde, die
aus Richtung der Langen Wohnung stiirmen.

Position 3: Hausecke [screen 3]

Die Dwesert Eagle it fir die erite Runde
optimal, denn e stoppt Feinde auch aul
grofle Distanz. Du kimpfit rechtshindig
[Schisse duich die Hausecke verringern den
Schaden) und in der Hooe, Primarsafien:
AK, 5IG oder AWM,

Positlon 4; Terroristen-Bricdos Richtung
Krotanpunkt [screen 4]

Trage eive HE-Granate, die Du = B. b
efnem  schneéllen  Positioniwechsel In
Richiung der Langen Wohnung schiedersy

Bevor Du Gegner beschieBt die vom
Masiiplatz oder von der CT-Brlcke kommen,
wirfst Du gine HE-Granate an die gergeniber-
hegende Mauer; Der Sprengsatz sollte genau
am Enotenpunki explodieren, Glelchzeitig
strafst Du nach rechis oder lUnks und gibst
eine kurpe Salve ab. Stlomen die Gegner
picht, kannst Du sle auch mit eined
Blendgranate stdren, um sle dann unter
Beschuss zu nehmen

Auch sinen Counter-Terroristen, der sich
himter cher Miste festsetet, lockst Du mit einer
Granate leicht hervor, Deine Position dient
als Veritirkung fir den Teambollegen an
Position 1 Gerdt dieser unter Beschuns, wech-
selst Du die Position und unterstdezt ihm
Dazu trigat Du AK- oder SIG-Gewehr.

Position 5: Treppe Richtung
Weinkellerausgang [screan 5]

Entdeckst Du Gegner, die aus dem
Weinkeller hersuslaufen, wirfst Du &ine
Granate wivd Hehst Dach in die Nitche i
schan Kiste und Haus zurihche Hier erwariest
Du rusamimen mit dem Tearmmate auf 2 die
anstlermenden Gegner, [screen 8]

ist die Buytime moch nicht abgelsufen,
erseizt Du die gewosfens Granate durch ging

s und wartest an der Ecke der Treppe, den
WeinkeBer im BSci Lm Position 4 ru unier-
siiezen, kannst Du Dich auch weiter nach
rechis wagen, riskierst dabei jedoch, von
Enllgrgegnern Oberrascht zu werden, Wir
empletlen das AK- oder SIG-Geweht, auch
die MPS st ausnahmsveelse sehr nitzlich,

El Angriff aus Richtung der
Langen Wohnung:
Pwei oder drel Counter-Terrofrisoen stu
msen Al der Wishnung.

B Position 1: Fenster 1

Du bewachit den Langen Gang. Werden
die Teambollegen dermiert oder Hehen she
sich quriick, verlegst Du Deine Position sul
den Balkon, wm Fewerschutz zu geben. Tritt in
burzen Absilinden ans Fenster und vergewis-
sere Dich, dass kein Counter-Terrodist den
Lamgen Gang nach oben 1wt

Bl Position 2: Fenster2

Elne gute Pasithon, um Gegher Iu
beschieBen und gleichreitig mit dem
Teamkolleger auf 5 die Treppe fu decken,
[ Gber diese meist ein Angriff erfolgl, sparst
[ Dir Deine Granate auf



]

El Position 5: Hausecks oy,
Teile dem Team mit, wie viels Foind
gegen Dich anstlrmen, wif Delne HE-Gra-
nate und zieh Dich hinter die Fisser qurlick,
Warte zusammen mit Position 4 aul die

P Gecns

Wende Dsch den Angreifem 2w, um hnen
im richtigen Moment Ober die gegendber
liegende Wand elne Granate entgegenzu-
schleudern. Danach wartest Du zusammen
mit dem Teamkollegen wnd behdlist dle

Treppe Im Auge.

Poiitien 5: Treppe Richtung
Weinkellerausgang
Du stehist sul elner Schilsselposition i
das gesamie Tearm: Bricht der Gegner von der
Langen Wohrung sus dundh, wirlst [y shim
Deinge Granate sntgegen und eraariest iln
an et Kiste

El Angriff von der Treppe aus

Dur Angrifl der CTs suf die Treppe erfolgt
meeiel mit Awr el diel Gegrern sus dem
Weinkeller und vom Enotenpunkt, [Das
Terrarister-Team deckt daher auch die ande

ren Zugangswege

E Position 1: Fenstar 1

Ohine dinekten Blickkontakt tum Gegner
bewachst Du den Gang, Bricht der Feind
durch, beschielt Dy ihn mit kurzen
Feuersilen wom Balkon,

] Position 2: Fenster 2

Zieht sich Position 5 nach Feindwarnung
murlck, wirfst Du edne Granate und lkaufsl
ging weltere nach, Iusammen mit dem
Teamnkollegen haltst Du die Position

E] Position 3: Hausecke

Du deckst den Weq zur Langen Wohnuing,
da met der Angril sus dieser Richtung
erfolgl. Zeigt sich kein Gegner, hilfst Du
Deinen Eollegen bel der Verteldigeng der
Teeppe und des Langen Gangs, ohne Deine
Position ru werandam

E} Position 4: Terror-Brilcke Richiung
Enatenpunkt
Geetfen die Gegner vom Markiplatz oder
der CT-Bricke aus an, wirfst Du Granaten und
mimmst den Feind kurz unter Beschuss,
Danach siellsn Du Dich an die Wand, um

unter der T-Briscke laufende Gegner in den
Rilcken ru schiefien

E} Position 5: Treppa Richtung
Weinkellerausgang
Greifen hiler mehiner Geg
Dich nach ednem GE Ik Bl
werharrst bei der Kiste, Fecersd
die sich Dir 2eigen.

ITALY

Angriff durch den
Langen Gang
Unter Granaten wird der Lange Gang zur

Todesfalle = wnd wird deshalb nur seften Fil

aine CT-Aftacke genutst

MEF AMALYSIL

[ Position 1: Fenster 1

Du has die wichtigae Position, kanns
Granaten in die Angresler werfen und kurne
Sahven wagen. Ert wenn die Feinde den
Gang verlasien, erhditsf Du Lnisrstizung
won Podition 4

[} Position 2: Fenster 2
D Bleibat aul Position und Bbewsrhal dis
Treppe.

[ Position 3: Hausecke

Zeigen sich Gegner bel der Langen
Wohnung musil Do diese bremsen odaer
oppen. EKEommt &4 hier fu  ERinem
Feindkontakl, untérstitrt Du Position 9 b
der Verieidigung des Gangs.

[} Position 4: Terror-Briicke Richtung
Knotenpunkt
Durchbrechende Gegnern mimmst Du
sofort unter Beschiuss, stehst dabes aber
relatiy ungedecit

[} Position 5: Treppe Richtung
Weinkellerauigang
Droht von der Treppe keine Gelahr, Gber-
Wisst Du Deine Position dem Teamkollegen
am Fenster und urlersiies den Spieles sl
Position 1.
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Allgemaines -

Auf dieser Map shnd wor allem Waffen
angesagt, die aul Entfermung wirkumgseodl
sind, wie pum Beispiel AK, Sig. Awg und Colt.
Toamwalien wie AWM und Scout sind nur
damn mditzlich, wenn man als Termonit das
Haiws bewachen will, oder fir Countes-
Terrodisten, wenn die Gegrer nicht rushen
umd am Haws bleiben. 'Wer skch nur in engen
Raumen, Tum Beispiel im Tapetengang aul-
halt, der komma dort auch mit einer MPS gut
urecht. Aligemein sofitest Du hier wirdich in
jede Beke schauen und dabsel schinell vorge-
hier. Die Map (51 pwar verwinkett, aber relativ
ibein, und der Gegner kann daher schnell ven
hinten kommen, Ak Imemer in Bewegiung
bleiben!

Feindkontakt b
Den ersten Eontakt solitest Du als Counter-

Terrodist haben, wenn Duc

B am Marktplate angelangt bist

an det Treppe um Weinkeller ange

kommen bist

i Hairs den groBen Raum mét dem

Tisch und dem Schrank efreschi hast

Aly Terrorist solltest Du den evsten Gagried

sehen, sobald Due

B den Marktplatz im Visier hast

B am Balkon, bow, an der Bricke beim

Tapetengang angelangt bt
i Haus den grofen Raum mit dem
Tineh und dem Schrank sfrescht hast

Terrorisien

Sirategien
Der Marktplate und der
lange Gang sum Haws:
Wer den Marktplatz ginneh-
meen will, muss sich beson-
ders beeiben. Du rashst durch
den langen Gang und laufst
am Ende links herum, bis
[ die Tonne erreicht hast
Sallten sich bereits Countes-
L- Terroristen auf dem Marki-
- platz befinden, rieh Dich so
schaedl wie mdglich purbeid
Falls sie den Marktplatz gers-
de ersl betreten, versuchil
Du am besten, an digse Po-
sitfon ru gelangen: [screen
1. Dort hast Du eine nech
ordentliche Dedmung. Wenn
Du den Markiplatz nicht
halten kamnst, trittst Du sofor den Rilceug
rum Terror-Haws an und halist dort die
Srellung.

Der lange Gang kst relativ einfach ru be-
wachen, Varzugsweise stellst Du Dich in
das Maus [screen 2] denn davor konnten
Dich Gegner abschieBen, die durch den
Tapotengang kommen, Deine arste Wahl bt
pine AWM, doch awch AK und SKG eignen
sich gut. Postiere Dich wie gezeigt, o dass
Du knapg an siner Ecke dies Fensters vorbe-
schaust: Dies. ermaglicht Bir den schneflen
Rickzug. Granaten sind hier effekth; wirl
she arsd bm letEien Mosment.

Der Tapetengang und der Balkon

Willst Du den Tapetengang strmen, solite
mindestens ein Teammate mit Dir gehen,
Denn in der Regel kommen Dir am Ende des
Ganges mindestens rwel Counter-Terrorsten
entgegen

Willst Du den Ausgang lieber bewachen,
postierst Du Dich 5o, dass Du den schmalen
aang bm Visier hast [soresn 3. De CTs haben
hier kelne Ausweichmbglichkeit und sind
jaichte Beute, Die Position im Gang suf dem
Tisch mit den Flaschen ist riskant: Streu sie
nisr gedegentlich ein,

st Dir die Haus-Camperei zu langweilig
begiehst Du elnen Posten In der Mikbe vom
Ausgang des Tapetengangs. Ene sehs guie



Position ist die Eclee hinter der Tur [scrasn ).
Dort hast Du zwar nicht den mhnm
wiest aber von den melsten CTr (barsahen

Alermativ stelist Du Dich in die Echi des
Balins dber Die (hupl auf Fass und T .

dorthin tu gelangen]. Gegner erkennen [
s, wenin Sl Schin Wl vwoim Alsgang

Befinden sich die Gegner nodh welt hinten,
hiitsy Du dsese Positdon. Sind die Gegner
sichon ru nah, hilist Du fm Weinkeller
Stelung ades Hehst Dich direlt mem T-Haus
Zurlich.

PMarst Du, das T-Haos ru schiltren, dann
begib Dich ins obere Stockoweri Von dort sus
kaninat D in jede Richiung schauen, aus der
die Gegrer kommen. U jene mu ededigen,
dié airs dem Tapetengang kommen, stellst
Dus Dich aem besten sufl den Balkon dber den
Elngang zum Haus. Andere Mbglichieiten
sind das Ferated, sus dem Du die Trepps
mum Weinkeller Gberwachen kannst und
der gepeigte schmale Schiitz [screen 5).
Alternatly stellst Dich am diese Pesition:
| e 6]

-Tipps
Es gibbt rwed Méglichkeiten, um hder viele
Fragy Fu ertielen. Entweder, Du stellsy Dich
mit einer AWM ins Terroristen-Haus, oder Du
mashat durch einen der drel Wege und ver-
sschat, den Counter-Terroristen in den
Ribekiem mu fallen,

Counter-Terroristen

Strategien
Der Marktplats und der lange Gang
zum Haus

Du musst sehe schoell sein, um den
Maskiplatz einzunehmen. Sobald Du [hn
erteicht hast, gehs Du wester ur Tonne, die
Dir Decking gibt. Dann geht es welter 2um
bngen Gang, der zum T-Haus fahrt. Hier soll-
test Dw Dich nichi zeigen, wolemn du keine
MNP oder Aug besitet Wichitig 41, hies nle-

vor aflem auf den Balkon (im Spring siehs
Bu mehr} bezdehungswelse auf die Tor.
Wenn sich dort nlemand aufhllt, geht es
lamgsam weelter in Richiung T-Haus.

Der Welnkeller und das T-Haus:

Falls Du planst, durch den Wednkeller u
gehen, nimmst Du am besien eine
Schnellfeuer-Walfe wie Aug, Colt oder MPS
mit, da hier aul engstem Raum gekimpft
iwird. Mt etner MPS solleest Du auf jeden Fall
schnell im Weinkeller sein: Einem Femiarmpf
hilt die Walfe nicht stand, Auf der Treppe
behditst Du den Balkon, den Bngang aum
Wemnkedler und die Briicke 2um Tapetengang
im Auge. Im Weinkeller solitest Du in jede
Eche schauen: Vergiss dabei nicht die Eche
hinter den Tennen. Am Ende des Weinksllers
angelangt, schaust Du kurz nach rechis und
gehat 2ur Treppe. Dort angelangt, checkst Du
am besten von dieser Position [soreen Tlaus
das Fenster. Schau dann noch schnell auf
diese Positicn [soresn 8] und schiiche lang-
sam zrum Haus, Wilkst Du Ober das Fenster ins
Haus, beelle Dich. Alternativ springst Du nur
daran vorbel, um die Lage oben im Haus 1u
chechen, Wikhist Du den Haupteingang, dann
achie auf die Kiste bei den untenen Gelseln,
Im Haus kommst Du am besten rurechi
wenn Du schielchst.

Frag-Tipps

Wee ads CT nach Frags sucht, solite durch
den Tapetengang mushen, wnd die Gegner am
Marktplatz und Weinkeller von hinten aufrel-
ben. Ansonsten gibt es hier kaum Tricks, um
wiels Frags ru erzelen.
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Abhdnglg won den eigenen Walfen und dem Talent des
Gegners wihlt das Team aus awel Versldigungsmethoden.
Es hat keinen Sinn, das Dach mit einer MPS zu decken, wenn
dif Gegrer AWML und Colts beshtzt Anderersedts st es
auch falich, mit AWM-Gewehren defenshv ru spielen. Stelll
sich hevaus, dass der Gegned im Fem- oder Mahkampl (eer-
legen ist, so wechselt man die Taktik

Terroristen
 Grundaufstellung (offensiv) [Karte 1und 2]

Mt deeser Aufitellung sind dee Terroristen gt aul etnen
Frontalangrifl vorbereiter Bei elmem Angrili durch die
Eanalization haben die Ts mehr Zeit flr ibren Posithonssechsel
als beim Direktangriff. Granaten sind fir sine offensive
Spietweite ungeelgnet und fatal, falls der Gegner die
Zeitverzigenung nitet, um bis rum Haus vormsdringen.
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Abhdngig von den sigensn Walfen und dem Talent des
Gegners wahlt das Team aus owel Verteldigungemethoden,
Es hat kadnen Sinn, das Dach mit einer MPS ru decken, wenn
der Gegner AWMy und Colis besitzt. Andererseits i o3
auch falsch, mit AWM-Gewehren defensiv ru splefen, Stellt
sich hersws, dass der Gegner im Fern- oder Nahlampd Gber-
kegen ist, 5o wechselt man die Taktic

Terroristen
[l Grundaufsiellung (offensiv) [Karte 1und 2]

Mit dieser Aufstellung sind die Terroristen gut aul einen
Frontalangrlff worbereltet. Bed elnem Angeiff durch die
Fanalisation haben die T mehr Zeit fir hren Posltlonswechsel
als beim Direktangrl. Granaten sind filr eine offensive
Splelweise ungeeignet und fatal, falls der Gegner die
Zettveradgerung izt urm bis rum Haus vormudringen
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EJ Puosition 1: Dach [screan 7]

Behalte Deine Posivon bei, blelb auf dem
begrensten Raum aber immer in Bewegung
und verschwinde regelmiBig mit Ricoadnts:
scheitten aws der Sichitlinse der Gegner. Gehe
dabel nicht an exakt die gleiche Stelle
urlick!

H Position 2: Kleines Dach [screen 8]
Gelingt &3 einem Gegner, den Felien zu
passieren, wechielst Du weiter nach Finko,
um diesen Teil des Platzes ins Auge Tu fassen,
Dein Teammate auf dem groflen Dach kon
mendriert slch weiterhin auf seinen Bansich.

El Position 3: Vordach [scraen 9]

Deine Position hingt von denen Deiner
Gagner ab, Dabed gibst Du Position 1 die nit-
e Untersniitzumng.

[screen 10]

Sind die Gegner derm Haua bereits nahe,

wnterstitzn Du Position 2,

[} Position 4: Sewers (scraen 11]

Habte und dberwache die Kanalimation.
Erfordern die Umstande Dein Emgreifen,
wilst Du durch die Seftentir our Hille. Bleib
immer im Schute des Hauses, um Dich Im
Hotfall zurbckziehen und die Kanalleiter
nach hanen 2 kinnen. Beim Frontalsngriff
kommit e daraul an, welche Seite die ersten
Kills ersielt Dies bestimmit dbe Reaktion der
Tarrodistin.

B} Position 5: Vordertibe [screen 12]
Halte Deine Posithan, Ricken die CTs kang-
sam vor und setzen ske Deine Dachkollegen

stark unter Dvuck, bewegst Du Dich vorsich-
tig v den Fenstern und entlasiest Deine
Mitspielet.

El Angriff durch die Sewers

[Karte 4 und 5]

Haben sich die CTs ru enem Grolangrif
duich die KanaBiation enischiossen, wech-
selt das Team die Pesitionen geringflgio. um
gine optimale, reitsparende Stellung einou-
nehmen. Die Standorie bleiben, doch alle
Speeler ribcken genau elne Position vor
e
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El Position 1: Dach

vigm Kleinen Dach aus
sicherit Du in Rbchitiang dies
Grollen Platzes Gegred aus
den Sewers bekommst Du
durch sine kisine Drehung
ires Wi,

E] Position 2: Kieines Dach

Himim mit Springen zum Felsen wnd zu
den Kisten die Sewers-Position ein und Ghser-
wache den ersten Aulgang.

[ED Position 3: Vordach

vom Vordach aufls Grofle Dach; Von dort
hitfst D dem Teamemate auf Position 1 bei der
Sicherung des Platzed. Eine kleine Drehung -
und Du hast die Kanalisation im Auge.

[E} Fosition 4: Sewers [screen 1]

Sobald Du Gegnes hdrst oder slshit, ver-
lisst Du durch Blend- und HE-Granaten
gedeckt Deine Position wnd el ru
den Tielscheiben. Dort hast Du den
peeiten Aufgang perfekt im Blick. Hier
sind Blgnd- und HE-Granaten beson-
dars effektiv, da Gegner kawm auswel-
chen kbnnen und ihr Aufmarsch
gedtarT wind.

' Grundaufstellung
|  (defensiv) [Karte &)

i Diese Taktik wendet das Team rur
B o Notfall an, = B. wenn Geld fir

| ptarke Artillenie fehly Arbeitet der

| Gegner mit Granaten, it das ein
Himmelshriskommando, hat er
kefne dabei, beingt die DefensheTaktik
jedoch hbufig den Sieg. Das Team muss
s | woine Standorte immer beicht varSeren,
i denn durch viele Winde schieflen die
i Gegner hindwrch.

; [ Position 1: Jeep [screen 31

i | HEer bist Du wor Angriffen relativ gut
| geschiltrt und kannst kaum getroffen
| werden. Nimm Dich jedoch vor Granaten

R R S .-m---’
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" [E] Position 5: Vordertir [screen 2] ql’

Aul das Komeando zum Umstellen [l Pasition 4: Treppe
gilit Du durch dis Hintertlr aus dem [screen &)

oo Haws, um mit einem Kellegen den Digser Winkel bester riur
| pweiten Kanalizationsaufgang zu gegen Granaten ksinen
| decken. Setze HE- umd Blendgra- Schutz. Damit Du auch
| maten ein! durch die Decke Teuern

in Acht, die der Gegner durchs Gitter
schmeidlt. Bleibe aulerdem in Bewegung
denn das Garagentor bietet keinen Schutz
wor Sahven. Als Walfe genligt eine MP5.

I Position 2: Hintertir [screen 4]

Stelle die beiden Geiseln vor die Tir, damit
diese nicht von aullen gedffnet wird Da
Deing Fainde vermutlich den Rbckwaristrick
kennen, um die Tor nach aulten ru Gffnen,
sofitest Du die Tl trotzdem gut im Auge
beehaiten. Eine AK schielt durch die geschios-
sene Tir.

ﬂ Pasitbon 3: Bar [screen 5]

huf der Zentralposition
rwischen Hinteriue,
Treppe und Vorderilr
hilfst Du peren Eollegen,
die die Hauplast des
feindlichen Angriffs ira-
gen! Eine MPS ats Waffe
genikg

kannst, trigst Du eine
AR

R Position 5:
Vordertir [screen 7]
Won hier bewachst Dw
den Vordensingang und
bt o Grafblen, e
aulien an die Tls geworfen werden, sicher

Counter-Terroristen

Aul Militia bestimmen die gewahien
Walfen die Taktik, Der Granateneinistz bt
schwer, da man nahe ans Haus herankom-
men muss, um diese effiiient snzusetzen.
Den Yormarsch durch die Kanalisaton uniee-
stitren Blendgranaten.



Sind wigr CTs in Position, Wiuft der letrte
Spleler dber den Startpunkt unick. Er dient
als Spiher und lenkt gleichzeitsg die
Terroristen ab. st er dunch den Kanal gelau-
fen, chischat er die Dicher nach Fetnden wnd
untersucht die Fenster, Sind diese sersiord
kinnten sich Gegner sl dem groBen Platz
befinden. Ermeicht & sesne Position, gil ef
das Enmmando Tum Angriff.
[Karte 9]
Alle CTi nehmen schoell Thre Poitionen @ Poultien
pin und idas Dach unter Beschums. Die eriten B Augangipsiithon
Kills sind erticheidend! Die Taktik ist betori- @ Zwlichanpaaltion
ders effektiv, wenn man Ferrmwaffen (Steyr == Sobusslinks
Aug, Colt oder AWM) sinsetzi. Auch in der Blendgranais
Pistosenrunde macht die Vardante Sinn, denn = HE-Granate
die USP kst der Glock der Terroristen M = Lawfilinke
Fernkamp! iberlegen.
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Beim Frontalangrill postiert man sich auf
dem Platz (mit dem Hanaleingang) hinter
den Gitbern, wm won dort sus mithilfe sines
CTs auf die andere Seite zu gelangen,
Dadsrch welll der Gegner lange nicht, aus

| welcher Richtung der Angrifl kommi.
Degegen begt der Tunnelausgang zum CT-
Fetisn direkt in der Schasshinle der
Terrouisten. Oft gibt diese Varante die ndti-
gen Millisekunden, um die Terrersten Tu

bsasurreerrer
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[Karte 10]

Teigt sich lein Terrorist mehe, ricken alle
weiter vor und beschiefien den rechien Tedl
des Hauses. Fwel Spieler sichern das Grolle
Dach. Lassen sich die CT3 ru viel Zedt, kann
sich der Gegner im Haus neu positionienenc
Sig missen schnell durch die Vordertlr ins
Gebsude sindringen und die Geisein befrei-
2r.

Angriffsvariante Frontal und
Kanalisation
[Karte 11 und 12}

DHeser Spéelzug beginnt Shnlich wie der
erste, doch diesmal begeben sich rur rwel
Spieler Ober die Gitter, Twei weiters in die
Kanslisatson. Dev fonfe CT fungiert wisder
al Leiter, spiter als Spéher und dient der
Ablenkung. Wichtig ist, dass die beiden
Spigler in den Sewers leise bis 2u imrer
Position worrlcken und immer mit dem
Auftauchen sines Tenmorsten rechnen
| Marte 13 und 4]

Die beiden CTs in der Kanadiaton ricken
bis zur Leiter vor und werfén dau
Blendgranate um die Ecke. Das schafft gend-
gend Zeit, um in Stellung ru geben. Danach
sehleichen beide rur Leiter und stelien skch
dort 50 aud, dass ske von oben nicht gesehen
werden. Oben Oberprift der finfie Spieler
die Stellung der Terroristen und gibt das
Signal zum Angriff,

[Harts 15]

Mach dem Angritfsbetehl nehmen die abe-

ren CTs ihre Positbonen bei den Kisten und

il
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Allgemeines

Diese Map wird von Asssult und Saiper
Rifles dominiert. Sk enthilt extrem lang
gezogene Wege, die mit &iner Sniperwalle
gut zu Gberbrikcken sind. Es gilat jedoch awth
rahireiche Mahkimpfe die mit der M4 oder
AK gewonnen wenden Die Desert Eagle habt
sich durch thre Fahighedt, dunch Wande
sehiellen, van den anderen Selumdireafien
ab. Dahisr solive sie erste Wahl sein

Erster Feindkontaki

Im Kanal triffy man sich in der langen
Geraden. Meist warlet jedoch eine Parel an
ihrerm Ende und zhelt beredts aul das andeve,
den Gegner erwartend. Oban Nindet der erste
Esntakt nach dem Tunnelsusgang sait, da
gin gul poitierter Sniperichlize diesen
gendu im Visier hat. Sidrmende Termoristen
begriifen die CTs gleich danach. bn der Hegel
pastienen dich jedoch die Terrodten sul dem
Dach, bei der Leiter am Haus ader unten in
der Echoe und nehmen von dart die Angreifer
a3 Ko,

Terroristen
Strategien

Auf dom Dach

Das Dach der Terroristen 18di Dich auf-
grund seiner Konstruktion fGemlich dazu sin,
o5 als Sniperplattform 2u venwenden, Dadl
miasst Du aber mindestens eine AK 47
oder eine roombare Walfe besitzen, Vorsichit
ist geboten, soferm der Gegner awch
Sniperwalien versendet und Du Dich ganz
am worderen Rand [screen 1) des Daches
aufhaltst, Der Gegner trifft Dich, wenn er am
Tunnefausgang der CTs dber den Felsen zielt
[6e obarste Devise auf dem Dach lautet: Nie
stehen blafben oder rwed bis dreimal von der
gheichen Stelle aus feuern. Durch standigen
Positionswechsel bietest du dem Gegner
eln sehe schwer zu treffendes Sel, Wenn Du
elner gut bewalfneten Ubermacht allein
gegentiber stehat 40 Bt &8 oft Elge, das
Dach zu verlassen

Dibe Tilr zuem Hinterhal

D Thr Fum Hod 51 de Schidssesstells im
Spiel Sie ist so zentral gelegen, dass Du von
dhort sues sehr schnedl alle anderen Pasitionen
errelchst Wit etwas Ubung gelangst Du
wngar suf das Dach, und pwar durch simen

behermen Sprung von dieser Stelle auy
diem Masser in dey Hand. [soreen 2]
Herannahends Gegner hérst Du und &

digst she, da das Uberraschungsmoment
Dedner Seite bt

De Vordertiir
Warte mit einer AK oder SIG b der

und postiere Dich so, dass Du sie von def

Seite aus ssehst (screen 3]

Sollte die Tar sich &ffnen, erwischst £

den Eindrimgling mit esner beherrien Sl
im Torbogen. Ricken meheere Gegner an

wirfs1 Du eine HE-Granate gegen die Tl

{die Explosion wird durch Tlr und

nicht gebremst) und ziehst Dich dann

den hinteren Teil des Hauses nanlcie

Die Sewers

Da die CTs schneller in der
undl im Stedlisng bief der Langen Geraden sind

[screen 41 wirs1 Du es hise schier haben, de

Steliuing ohne Hilfe zu halten. Scllten skch

CTs etwas Zedt gelassen haben, postien B

Dich mit einer AWM oder AK ans Eck und
begrlilt Deine Feinde mit  gezielisn

Schikssen. Erfolgt ein Rush der Gegnet i
Du she durch den Wurf einer Blendge
daran hindermn Sofern Deine Feinde g
Srlper sind, sollest Du bhnen did Trel
durch Strafen erschweren.,

Frag-Tipps

Benutze die am zwelten
angebrachiten Kameras. 50 kanns Du

wa wund In owelcher Stirke die Counbes

Terroristen angreifen, Es gibt auch
Méglichkeit u rushen, doch das

sich pur, sofern Du genug Rickendeck '

bekommat, s&i o5 vom Dach aus oder d
mitstirmende Kameraden, Ohne diese B
Du gegen eine Meute von (T nur g
Uberlebenschancen

Counter-Terroristen
Sirntegien

Durch den Tannel

Achte auf ansiirmende Terrorisben 50
auf Snipes, dis sich im Schuty der DS
bewegen. Du verldsst den Turnnel im 5g
um nlcht von elnem ampgenden Snips
der anderen Seite des Platres aby

I werden. Nimm querst die Hm{umh-




Hch Wenn dort ein Fenster Do
H.. kannat Du davon susgehen,
herausgelammen snd,
Hﬁ&ummm sind sie
he hinter dem langen Felsen in

gegangen. [screen 5]
h vor fendlichen Snipern auf der

Dee weitere Vorgeheniwese

Deiner Bewaffnung ab. Min eines
s kannst Du noch eine Welle das

#ln 2u resten. Wit einer M4 oder AUG
| shch der Weg Gber die Leiter auf das
jon hier aur stehen Dir alle Wege offen.
w0 Schilsse fallen und eile darthin.
pcht, hinter der Leiter liegen oft
der Lauer, Dann solitest Du eine
i jﬁ'lllihn@umﬂhtdml’elm
:HH'PH und die Laiter geschwing
'_'_ um die Gegner nach geblendet

ir rum Hinterhof

or D dharch dile TOr aul den Himterhof
rit, wirfst Du gine Flashbang gegen
damit sie dort abprallt und hinter
der explodient. Dana stirmat Du durch
| Tiit, salange die Ts dort geblendet sind,
pn sich ktin Gegner in unmitelbares
2 checkst Du den Schieliplatz
| den pweiten Seswreingang. Betrete das

Haus erst, wenn Du mit Sicherhein wesllt, dass
gch keln Terrorist In Deinem Rilcken befin-
det.

Dar Sewar

Dein Vorgehen hingt von  Deiner
Hewalffnung wnd dem restlichan Team ab,
Begitst Du Dich solo in den Kanal, rickst Du
Larwgrsam wor. Ein pl&talich ums Bck strafender
Terrorist hat leichtes Splel, wenn er Dich in
der Mithe simer dieser lengen Strecken ef-
wizcha, Soliten mehrsre CTs den 'Weq dunch
den Kanal wihlen, bestimmt die Bewafinung
Deine Spietweiie, Als Sniper gibst Du Dhesnsim
Team (ber die langen Strecken Feuerchite
Mennst Du eine M4 oder AUG Dein Eigen,
wind rwed Blendgranaten extrem nizlach,
die [Du um die Ecken der Ginge wirfse
Ansonsten ist es je nach Splebverlaul anzu-
raken, erst einmal die Kameras beim paeiten
Ausgang zu nutzen, um die Lage eirruschdr-
zen, Sofern Du nichits Verdbchitiges erspdhst,
solitest Dw Ober die sweite Leiter ins Frele
gelangen und die Déchér oder din uniéhen
Tiil dhes Hautes besetzen,

Frag-Tipps

Am Tunnelausgang hat ein guied Saiper
gegen Terroristen auf dem Dach guie
Changen, um Frags ru erzieden. 'Wenn Du
schnell durch die Kanaliiation stlrmst,
kannst Du ebenfalls gute Fragquoten er-
refchen,

MAPF ANALYSE MILITIA
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Counter-Terroristen

im Axvec st e sehr wichihg, dass Du so schnedl wie mglich
o Wafen komemst, die auf Entfemnung viel Sthaden antichtern,

‘Eine gut platzlerte HE- oder Blendgranate wirkt hisr ebanfalis
| Wunder.

H Srundaufstellung [Karte 1]

Unabhinglg von der Stralegie des Gegners werden diese
Positionen Tu Beginn siner Runde eingenommen. Mit dieser
Grundaufsiethng hast Du die besten Chancen, einen Fush
abauwehren, Allerdings erfordent e eine gute Kommunikation
rwischen den Teammaies, um nichi suff eine Finle des Gegners
reinzulallen.

[l Position 1: Hingebriicke [screen 1)

Von der ersten Runde an solives: Du Dich auf dieser Position
i seter Bewegung befinden Deine Hauptaudgabe bestaht
darin, Dich kure 2 zeigen und
Meidung ru machen, wobakd ein
Gegrer aul der gegeniberiegen-
den Seite geshchiel wird. Die
Anzahl der Feinde it hierbei sehr
wichtig. Dein Prablem: Du shehst
nicht wiel, darfst Dich glechzeitig
micht lange reigen.
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Counter-Terroristen

{  In Aztec ist &5 sehr wichtig, dass Du so schaell wie miglich
T Warifen kommst, die auf Entfemung vief Schaden antichien.
Eine gut platzierte HE- oder Blendgranate wirki héer ebendalls
Wunder,

E Grundaufstellung [Karte1]

Unabhinglg von der Strategie des Gegrers wenden diese
Posithonen ou Beginn einer Runde eingenammen. Mit dieser
i Grundaufstellung hast Du die besten Chancen, einen Fush
abruwehsen Allerdings erfordent es eine guie Komamunikathon
pwischeen den Teammates, um nicht suf eine Finte des Gegners
reinzufallen.

[l Position 1: Hingebricke [screen 1]

WVon der ersten Rurmde an solitest Du Déch auf dieser Pasithon
in steter Bewegung befinden. Detne Hauptaulgabe besteht
datin, Dich ke 2y zeigen und
Meddung zu machen, sobald ein
Gegner aul der gegenlberlegen-
den Selte gesichitet wind. Die
Anzahl der Feinde kst hlerbed sehr
wichtig. Dein Problem: Du shehst
rilchi wiel, darfst Dich glekchzeitig
nichi Lange Teigen.
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Die Bricke it ein beliobter Angriffsweg in
der ersten Runde, also platriere eirmg “HE-
Granate genay und zieh Dich notfalls 2urbclkd
Mt AWM cdler Aug hiltst Du die Bricke sau-
b, Riskiene jedoch nicht pu viel, sm Deinem
Tearn kein Unterzablipiel nuzumuten,

Altegrnative Positionen
[sereen 1] [screen 2] [screen 3

[} Position 2: TrepperHolrter [screen 4]

Wirf zuerst elne HE-Geanate bn Richtung
Holztgs, um einem eventusllen Bugh der
Tesraristen entgegenauwinken! in der srten
Runde versuchst Du, niber an das Holrior
heransukommen, da die USP aufl groBe
Entfernungen wenig Schaden wverursacht
Gleiched gilt, sofern Du nur eine MPS als
Walte bed Dir hast. Je nach Gegnersichtung
solitest Du darauf vorbereitet sein, bei der
Briche oder im Wasser ausrubelien, Liss
sich nach einiger Zeit kein Gegner am Holztor
blicken, kehast Du  auf Dieine
standardposition rurlick. Hilist Du hier
AWM. Aug oder eine M4 in dar Hand, gehat
Du nach dem Wurd Delner HE-Granate die
Treppe hinenter um eventuelle Angriffe aus
diém Wasser ru stoppen. Genauso wie Dein
Teammate bel der HEngebricke ziehst Du
Crich anich von kiler purtick, wenn Du zu welen
Gegnern gegon(sarsishsr

Alternative Pasithonen ru 2
[screen 5] [screen &)

[ Positien 3: Bricke/Holrtor
[screan 7]

Du stellst die Verstirkung bei Brlcke oder
Holrtor dar. Achte darmul, dass Du Delne HE-
Granate genau platrierst und nicht nue
Abschrackieng wirfyt, Kauf Dir cine M4 oder
AUNG, wm @wch im Nahkampd Hilfe leisten zu
kinnen, st der Gegner Ober die Bricke
gerushi, gehst Du nicht auf direkiem Wege
dorthin, sondern aullen herum, Al
Entfernung hast Du eine wesentlich bestere
Chance, die Gegner zu erwitchen, bever e
dig Bomnbe legen, Als Unterstitzung wirfs
D hier Blendgranaten. Sind die Terroristen
durch dad Holztar girusht, versuchst D, sie
mit gegielten Schiliten sws der Ferne m
treffen. Lass Dich am besten Ins Wasser
fallen, wenn sie trotzdem den duBeren
Bombenplatz erreicht haben, st das nicht
méglich, wihist Du den obsren Weg, um
tum Bombenplatz zu gelangen. Bleib in
Bewegung und achte daraul, wo es Delne
Teammates erwischt, Dann musst Du In die
entsprechends Ricktung elen, um auszubel-
fen! Wenn Du nur im Besitz einer MPS oder
Desert Eagle bist, schaltest Du die Gegner
im Mahkampl aus. Begib Dich auf die
Hahkampipositionen, die fir dese Siuation
vorgesehen sind,

Alternative Positionen zu 3
[serewn B8] [screen 9]




" Tu Beginn jeder Runde wirfst Du, genau
wi¢ Position 2, eine HE-Granate in Richtung
Holztoe. D hast In erster Linle die Aufgabe,
winan Rush durch das Holrtor abrublocken.
Wern dort kein Temmorist erschein, konzen-
frierst D Dich sufs Wasser und Oberlisst das
Hedrior den Positionen 2 und 5, Medstens ver-
suchen mur maimal rwel Terroristen, dbey
day Wriser nu attackieren, Diese nwes sind
Deine Aufgabe! Falls ein verzbgerter Angrifi
{ber das Holrtor erfalgt, hitist Du natdrlich
f

Andieser Pesition sind albe Ferrnaffen gut
peeigret, vorausgesetzt, das Geld reicht aus.
Benutee die Steine als Dedasng und gib
Immer nur kuree, gezlelte Schisse im Strafe
ab. B3 empliehl sich, sine Desert Eagle als
Tweitwalle 1u kaufen, da sie auch suf
groflere Emfernung eine effektive Wirkung
hat. Sind die Terroristen dber die
Hingebriscke gelangt, bieibt es Dir Oberkas-
en, ob Du Dich fns Wasser fallen [845t oder
waeder runlck in die Base gehst. Letoterer
Weg dauert rwar linger, aber der Uberma-
schunguefiekt st auf Defner Seite, wenn Du
iha schnell nurickbogst.

Generedl musst Du schnell reagieren,
sobald ingendwe Gegner gesichiet werden.
Bedenke aber, dass Du relativ weit von
Deinen Teammates entfermt bist, (bereg Dir
also genau, ol Du aushitfst oder Beber noch
ol paar Seluinden an Deirer Position bleilst.

Alternative Pesitlonen pu 4
[serean 11]

I Position S: Holztor [soreen 12]

Das Holetor 1355t Du auf dieser Position
nicht sus den Augien. Selbst wenn Termaristen
danches Wasser gerusht sind, hilfst Du erst sus,
machdem Pasition 4 gefallen gl Du musst
damit rechnen, dass sich nach einigén
Minuten noch ein Teerorbt durchs Holmar
wagt, um Dich 2u Oberraschen. Dhe HE-
Gramate behdhst Du fieber fOr oin paar
Sekunden und wartest, ob die Gegner duschs
Holztor rushen oder nichi. Benutze alle mog-

lichen Steine und Wande als Decling. Bei
einem feindlichen Rush Gber die Bricke
gehst Du entweder durchs Wasser oder
greifit Ober den oberen Weg an. Es kostet
Dich ru el Zeit, in die Base rumickeubehren
Bist Du schnell genug, rushst Du durchs
Hoalztod, um von hinten (ber die Bricke anou-
greifen,

Juuf digser Position rentiest sich eine AWM,
well [y die Gegnes melstens aus der Ferne
slehst. Schnelle Reakilonen sind gefragt,
wenn Deing Teammates auf Terroristen
stollen. Kommunidert, wo Hilfe bendtigt
wird

Aliernative Positionen zu 5
[scraen 13] [scresn 4]

El Angriff zum ersten Bomben-
_ punkt [Hangebrucke]
[Karte 2]

Grelfen die Temoristen Ober die
Hingebricke an, st schnellstmaglich
Verstirkung ndtig! Am besten fangt Fe dis
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Gegner schon vor dem Bombenpunkt ab, da
sie dort auf dem fresen Feld schwerer au tred-,
fen sind. Haltet Eure Augen offen, denn sel-
ten ricken alle finf Terroristen suf dem sel-
ben Weg vorl Vesflert niemals die Treppe und
das Helztor aus den Augen, D% Positicnen 1,
2 und 3 sollten den Terroristen shmtliche
Granaten in den Weq schleudern wnd sich
dann  auBlem herum  rum  ersten
Bombenpunkt begeben. Die Positionen 4
und 5 missen sich swar begilen, sber dabel
auch aufs Wasser und das Holrtor achten,
Falls die Bombe schon gelegl wurde, tastet
Ther Ewch schieichend vor und setzt als Hilfo
Blendgranaten ein, Vierwickelt Euch nicht in
lange Kimple bew. macht unter Euch aws,
wer die restlichen Termoristen bekimpft und
wer tofort zur Bombe eilt, um sie u ent-
scharlen.

B Angriff zum Zweiten
Bombenpunkt [Holztor]
[Karte 3]

Uber das Hotror wird sehr seften angegrif-
fen, da dee Terroristen Euren HE-Granaten
meitens hilflod gegendberstehen. Sollten
jedoch alle finf sus dem Tar strmen, Begt &5
hawptsichlich inder Hand von Position 4 und
5, den Angriff mit gezlelten HE-Granaten fu
stoppen,

Dia eine Attacke aller Terrosksten dunch das
Holrtor sehr unwahrschelnlich BL mbssen
die Positionen 1 bis 3 darauf vorbereitet wein,
eventeelle Angriffe aus Hichiung Wasser und
Hingebrlicke abruwehren. Meistens komimit

R i i S ———— ——
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e dabel ru 1-on-1-Fights. Bewegt Euch beim
Backup-Geben nicht ru heltich, damit ke
von hinten nicht Gberrascht werdet

Tervoristen

Aate ist eine recht unausgewogens Karte,
Die Cownter-Terroristen sind aufgrund hier
besseren Posithonen klar im Viorteil Dig
engen Wege durch das Holmtor und Gber die
Hingebricke sind leicht zu decken, Einzig
das Wasser bletet sine Alternative, um mit
maehieren Terroisten gleichzeitiq anpugrei-
fen. Es st auf déeser Map sehr wichtig, sinen
Angrifl schnell und prizise durchzufibnen,
Wenn man zu langsam isi, hat sich der
Gegner berelts darauf eingestellt und Begt
rechitzeitig in Stellumg.

Angriff uber die
Hangebrucke [Karte 4]

Zu Baginn versammedn dbch alle Terariiten
wor dem Holotor. Einer (3290 sich ke auf dem
FFeld blicken, um die Aulmerkasmbieit aufl sich
2u lenken und die Gegner damit zu tiuschen.
Seine Aufgabe besteht nun darin, den
Gegrer zum Wil sesned Granaten u brin-
gen, damit diese spiter nicht mehi gegen die
andeten vier singeiett werden kinnen, Da
er alleing am Holrtor aglert, kann er sich
ahinge weiteres zurlckaiehen und wiedes
angreifen, Dadurch bindet & nicht nur die
Aufmerkiambeit, sondemn auch die Prisenr
diet Gegnens an skch, In der Iwischenzelt ver-
suchen die anderen, dber die Brlcke M
gelangen, indem sbe aggressiv vorgehen und
keing Pausen sinlegen| Hier enticheidet ol
die Geuchwindighelt dber  Sieg  oder
Hiederlage. Hat das Team die Hingebricke
passiert, gilt die Devise: Nicht lange aufhal-

= ten und geschwind die Bambe am Eriten
* Bombenpunkt platrieren! Eln Terronst sollte

slch ins Wasser absetlen und veriuchen, den
richtigen Zeitpunba fide eimen Angriff von hin-
ten abawwarten, Wenn die Bambe am Ersten
Bombenpunkt gelegt wurde, muss ef dee
Cownter-Terroristen solange whe miglich aul-
halten. Am besten |5t es sich hinter den
Steinen zu verstecken und sich auf dis Aus-
ginge und den Torbogen u konrentriersn,

Verteilter Angriff [Karte 5]
Diese

setzt guie Wadfen
wvoram, Die AK st das Minimum, die AWM
eignet sich henorragend. Gleich ru Beginn
begeben sich reel Terrorsten ins Wasier, die
aul jeden Fall mit jeweils einer HE-Granate




fowie einer AR oder elner 510 ausgestattet

sind, Ein Scharfschitze, der sich gegenibber
der Hingebriicke eingenistet hat, gibt das

Ecemando, das den Wurl der Granaten nach

ghen und durch die CT-Offnung der
. Hangebeicke aumifst. Bel Twed gleichesitip
- geworlenen Granaten hat der CT masdst keine
 Uberdebenschance. Als nachstes hilft das
- Dwelerteam dem Kollegen, der am Halztes
-hmﬂmmn indem sie weiter im
- Wasser vorrlicken, Ab einer bestimmiten
 Seelle schauen sie vom Wasser hinauf zum
Tweiten Bombenplatr, und dank der
 Ablenlnmg durch den Teammate am Halztor
- soline &1 mbglich sein, hier einen oder sogar
mehrere CTi auszuschalten, Danach steht
#inem Rush nichts mehr im Wege. Dée drel
 Tesroisten, diie sich hinter dem Molrtor auf-

g gehen hindurch und werden von den
0 Kameraden unterstbrzi die vom
aus: herauflaufen, Mun wind die Bom-
* be gelegt und gesichert. Alternativ besteht
“die Méglichkeit, dass siner der belden
- Ferrodisten im Wasser die Treppen hinaufgeht
- und dem Gagner in den Riicken fill

- Weg durchs Holztor [Karte 6]

* Bl diesem Angrifi kommi als ersies wie-

. derder Granatenfanger zum Einsatz. Er muss

- skh darum bemdhen, dass der Gegner so

3 HE-Granaten wie méglich zum Holztor
Dis anderen Terrorsten blelben auf

anz sum Holrtor, em kelne Hitpolnts o

muss alles sehr schnell gehen: Die
iten raed Terronsten werfen je eine HE-
nate nach rechts und zTum Tweiten
seriplatz. Der erste dor beiden knlet sich

an das EBck und zielt auf den
Snipefpunkt. des pweite geht links
daneben in Steflung und zielt in die
gleiche Richiung. Zeitgleich kom-
men Angreifer dred, vier und fGnd
hieraus, wobel sie die Granaten zum
Zweiten Bombenplats werfen und
somit die Gegner wegiprengen.
Wenn dies nicht gelingt, setzt
der Bombentrager in Begleitung
etnes Teammates nach und legt
anschlieBend die Bombse. Der ver-
bliebene Terrorist kann je nach
Sltuation das Holreer decken, wm
winer Ubarraschung vormubesgen,

gder In Rlchbung Sniperplate zelen,
Diese Angriffsvariante hat den

Viprtedl, dass sie auch mit relativ billi-
gen ‘Walfen erfolgreich sefn kann
ian braucht aber mindestens rwei
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Allgemaines

Hier sind vor allem Foom- und Fem-
schusswalfen, wie AWM, AE, Colt, AUG und
SIG gefragl. Wenn Dein Geld nur file den Kauf
giner MP5S o, & susreicht, solltest Du Dich
audichlieflich i Briockenbensich aufhalten.
Ganenell empfiehit g3 sich, Langiam vorzige-
hen, da s sehr gro@e frede Flachen gibt und
Du schnell finf Gegnem gegenliberstehen
kannst. Also imamer Langsam um die Bcken
strafen und den Fluchiweg freihalten.

= aranl

Als Counter-Terrortst bekommst Du wahe-
scheinlich den ersten Gegner mu Gesichi,
sobald Du;

Bl die Briscke errelcht hast

Bl dai Holgtor im Blackfeld hast

B imWasser unter der Brische bist

Als Terroaist st Dein erster Gegnerkontakd
vermuthich, sabald Dus

B dieBrucke errescht hast

B das Holztor durchauert hast

B imWasser unter der Bribcke bist

Terroristen

Siraie
Diw Bricke

e Bricke it nicht 3o lestht ou Uber-
gueren, wie man denkt Es gibt viel mehr
Positionen, die beachtet werden milisen, #s
rur das pegeniberiegende Ende der Bricke.
‘o alfem das Wasser soltbest Du wihmend der
Pastsage [m Auge behalten. Falls sich ein
AWM-Schitze am anderen Ende der Bricks

= befindet, 9ibt es eine sehr guie
Mbqglichbkeiy, ihn suizutricksen. Du
! springst o lange hin und her bis
er daneben geschossen hat. Dann
agierst Du schnell, Lauf aul die
1 Briiche und speing aul dée Seile. die
als Schutz vor dem Runterfallen
dienen. Renn dann mbglicht weit
aulien uber die Bridche. Solltest Du
nicht schnell genug sein, 50 dass
Dich der AAM-Schinze emeut Ins
Vider nehmen kann, spaing ein
fach ins Wasser. Seibst aus dieser
Hahe wird Dér nichts passienen,
solarge Du bm Wasser landest.

.

Das Wasser und der CT-Base-
Bombenplatz

Hiler solitest Du vor allem auf déa Briclor ach-
ten, da Du von dort aus sehr leicht abge-
schossen werden kannst. Halte Dich am
trockenen Ufer aul snd melde unbedingt das
Wasser da Du Dich dort nlcht schnell gemug
bewegen kannst. Zudem werursachi das
Wasser ein entlarvendes Gerdusch, sobald
man hinein- bra herausgeht. Weiter geht o5
rechis die Treppe hinaud, Meide dée andere
fampe, da sich dort dberhaupt keine
Peckung bietet und Du folghch von allen
Seiten beschossen werden kannst. Setze den
W in Richtung des Brickenkopdes fort. Falls
sich dort AWM-Schiltzen aufhalten, kannit
D s beicht von der Seite aus ededigen. m
Bombenplatz angelangt, deponlerst Du dbe
Bombe 30, dass se hinter einem Stein legt
wnd Du Dich kinter dem anderen verstecken
kannst, Versucht ein Counter-Tesrorst. die
Bombe zu entichrfen, erkennst Du das an
dem entsprechenden Gerdusch, Verlasse
sofort die Deckung und erledige den Gegner!

Das Holztor und der Zweite
Bombenplatz

Um lebend durchzukommen, musst du
LANGESAM vorgehen! Dabel b elne AWM
besonders wertwoll, Mit ainer anderen
Bewaffnung hast Du nur dann Erfialg, wenn
Dis sethe schnell bist! Dann rushst Du gerade-
aus welter In Richtung Bombenplatz und
siellst Dich so hinfer die Kisten, dass Gegnes
die von rechis kommen, Dich nicht sehen
kinnen. Behalte nun das Holztor in Richiung
der CT-Base im Auge. Sobald die Luf rein ist
legst Du die Bombe und ziehit Dich zum
Holztos bei der CT-Base rurlch. Beziehe ginen
Posten, von dem aus Du die Bombe sehen




Soline ein Gegrier versuchen, sie Tu
Sten, lass Delne Waffe sprechent

D Bingegen eine AWM besitzt, heifit
Eang s vorgehen. Strafe kurz aus
S heraus und sofort wieder gurick,
st D ungelahs wissen, wo sich wig
Gagret aufhalten, Durch kurses “uem die
wealen, schiefen und wieder runlickrie-
seviuchit Du anschiellend, einen nach
souderen auszuschalien. Mer so hast Dy
arelle Charnge,

Tipps
e Dy wiebe Frags ercielen willst, soltvest
s Wadser springen und schnell die
w hochlaufen Von dort aus hast Du alle
wn Blick und lannst schinell jegliche
von hinten anackieren] Eine paeite
keit besteht darin, dber die Bricke nu
wnd ginen grollen Bogen uber die CT-
sum Pweiten Bombenplate zu laufen.
Methode ist allerdngs sehre gefihich

deshalb wenig empfehlenswert.

nier-Terroristen

D AWM Bt besonders kdeal, um die
e ru decken. Vierglss dabei jedoch kei-
sevwegr, hiufiger fur Treppe schauen, die
s Wasser hersuffihre. Ansonsten bist D
Legrem, die von dort komemen, hilflos aus-
peielery. By gibt nur elne gute Position fue
e A, die sine guts Fluchtmdglichkeiy
St falls D bn Bedringnils geraten solltest
ssareen 1), Solite der Brickenkopl der
Seurigten frel von Gegnem sein, kannit Du
st mal einen Blick ins Wasser wagen.

Beschit Dein Geld ndchi flr eine AWM odier
Seskamplwafle aus, kanngt Do sach hier
warten, bis der Gegner die Brlcke Uberguert,
L ght viele Eclen, die eine gute Deckung
pesten und Dir ermaglichen, den Gegner zu
weeraschen. Das soll aber nicht heilen, dass
S heer campen soll5t, di Du w0041 keseht van
S Saite ru treffen bist,

Das Wasser und der CT-Base-
Bambenplate

1 gibt mehrers Wege, um Ins Wasser zu
gelarsgen, Ein sehr gelihelcher ist, Gber die
Beuchke ins Wasser Tu springen. [ies solltest
S nar in EreBgung Hhehen, wenn Du sehe
whnell da bist. Antonsten konnen die
Gegner aus allen Richiungen auf Dch fewem.

Dse rweeite Moglichkeit besteht darin, ohen
entlangrigehen und vom Zweiten Bom-
benplatz aus ims Wasser pu springen. Dies ist
jedoch mur empleblenseeert, falls am Hokmor
alles fred st Wenn Du unten ankammst und
beschotsen wirst, gibt es links ein paar
Spatten, hinter denen Du ganz gut Deciung
hast [sereen 2). Eine diftie Maglichbeit béetet
die Treppe. Dort solitess Du aber auf keinen
Fall entlanggehen, da Du auf der Teeppe
nicht gut ausweichen kannst Wai auch
Emimer patslert: Springe immer DIREKT fing
Wasser! Lauf nkemali eing Treppe oder etwas
derartiges hinunter,

Um den CT-Base-Bombenplatz tu bewa-
chen, Bt die Treppe davor sehf Gut Geeugne
[screen 3], Hier bobnt e sich, auch einmal
urickpugehen, um eine Granate mu kaulen,

Bas Holztor und der Tweite
Bombenplatz

Es gibt rwel Wege, um das Holrtor zu
decken, Entwedsr Du gehst oben entlang
durch die beiden anderen Holriore mum
Tweiten Bombenplatz, oder Du Oberquenst
den Ersten Bombenplatz in Richiung Treppe
und beziehst dort Posithon [scresn 4/5),
Sicherer it o5, wenn Du einen Posten am
Tweiten Bambenplate hilt, da dart mr sehe
woiten ein Gegner won hinten naht YWahde
Deine Position $o0, dass Du schnell in
Dechung gehen kannst und trotzdem das
Holrtor gut im Blick hast Sollven die Gegner
oft ushen, wirlit Du eineé Grénste difskt Him
Halrtor! Solche Granaten wirkes tddhich.

Falls Du dber den ersten Bombenplate
rennst, wisl auf jeden Fall eine Granate mim
Holsios, da Du ansonsten gegen Rusher
schilecht susibehst. Diese Pashson st schnwer
zu hakten, da Du sewohl aul den Bri-
ckenkop!, ali auch das Holztor und die
Treppe Helen musst,

Frag-Tipps

Um als Counter-Terrorist viele Fragi zu
errielen, solftest Du  versuchen, die
Terrodisten won hinten ru Oberraschen. [be
beite Maglichkeit dazu bietet sich, wenn Du
direkt Ober die Bricke ins Wasser sprirgst
und in Bichiung der T-Base hindunchlufst,
Soliven die Tesroristen schnell sein, lohny es
sich, hier sofort die Treppe hochaugehen.
Rickt der Gegnes hingegen Llangsam wvor,
durchguenst Du am besten die T-Baze und
rdumat von gang hinten auf.

MAF ANALYSE ATTHC
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Counter-Terroristen

Aul deeser Karte zihlt Schnefligheit: Gelingt ¢1 dem Gegner,
einen Bombenplatz vollstindig u besetzen, haben dis CTs
kaum nach eine Chance, die Bombe innerhalb des Zeitlimits
sanrunehmen und fu entschirfen.

[ Grundautsiellung [Karte 1]
Diese Aufstellung wird unabhangig von der Siategie des
Gegneds eingenommen,
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[ -] Pasition
E_ Kummerierung

K Position 1: CT-Rampe [screen 1]

Du ersplihist die Folle vorbeiliufender Gegner und kannst
digse mit dem Scharfschitrengewehr austchalton. Matst bist
Du aber damit beschiftigt, den Sturm der
Terronsten dunch den Einsatz von HE- und

B Counter-Terroristen- Startpurkt Blendgranaten mu unterbinden - kaul Dir je
i e Erster Bombenplate singn der Sprengsatze. Bledbe in Bowegung
3 . .....CT-Rampe und spezialisiere Dich darauf, die Gegner
4 ... -Rampe schon beim Laul pum Sedtengang mit AWM
5 . « = Elesner Raum oder Colt ru erledigen. Du bist auf Dich allsin
& ......5eitengang gesiellt und schwebst deshall stindiyg in der
T ooeooMorplatz Gelahi, van mehrénen oder gar allen Feinden
B ......Turm itbet die Rampe angegriflen ru werden.
¥ ......Terrodsten-Startpunkt Wehre Dich in diesern Fall mit Granaten, die Du rechishindsg
S Mittelgang rwischen die pwel grofien Tonen wirfst. Das schafly Zeit fir den
m .+« Empang Rilckaug.
2....,.. weiter Bombenplaiz
3.......Jvischenraum
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Kl Puosition 2: Seitengang [screen 1]

Der Kundschafter: Verglichen mit den
anderen st Deine Position weit vorgezogen,
D stehst allein auf wester Flur, Mit des rech-
ten Hand schie@it Du hier optimal, Spiel nicht
u offenséy und kass Dich nicht auf Duslle gdin,
sondermn bremse den feindlichen Sturm mit
eln, rwel Sabeen. Greslt der Feind in 2u grolle
Zshl an, last Du Dich wie aul [Karte 3]
suriickfallen und informienst gleicheeitig das
Team Ober die StSrke des Gegners. Kauf
e in der eriten Runde eine Weste, damis
der Rlckzug kappt. Splter daz Coli-
Sturmgewehr und - unbedingt! - HE- und
Biendgranaten dazw,

Kl Position 3: Holztor [screen 2]

Der “Springer” |&uft am Anfang jeder
Runde mit rwei Kollegen zum Zweiten
Bambenglate, bleibt sher mit Blick auf die
Empore nahe belm Zwischentaum. Kammi
der Gegner durch den Mittelgang oder
dringt er auf die Empore, wirfst Du eine HE-
Granate, Schreite unterhalb der Empore seit-
lich aus und hindere die Gegner am Sprung
lber das Gelinder - sonst nisben sie sich im
unteren Bereich des Dwelten Bombenplatres
ein. Eine HE-Granate Bt als Bewalfrung er-
fordeclich. Der Kauf eines Scharfuchiten-
gewehirs lahint sich nicht, da Du meiy mehre-
ren Gegremn gegenlbbenstehst. Investiere
besser in die Steyer Aug oder die M4, Stiemi
der Gagner nicht zum aweiten Bombenplate,
begikst Du Dich in den Eingangshersich des
Dwischenrames und hilfst e nach Bedarf
auf belden Seiten aus. Bist Du nicht im
Dwischensaum, wird der Weg rum Ersten
Bombenplate zu lang, das gegnerische Team
hat gendigend Zelt dieten i besetzen.

EJ rPosition 4: Kleine Rampe 1 (screen 3]

Meben dem Defuse Kit kaufst Du in der
ersten Funde eine HE-Granate, Spitze Deine
Oheenc Beim gerdngsien Gerdusch wirfst Du
die Granate suf die Emporne oded - noch bed-
ser — direkt in den Zugang fur Empore
Danach greifst Du 2u Steyer Awg, M4 oder
M5

Wenn die Terraristen nicht sofart stdrmen,
wiartest Du gin paar Momente mit wurfbered-
ter Granate auf schleichende Terrodrsten
Sallten sk stibimsen, bist Du an der klenen
Rampse in hervomragender Stellung und
karinit mit einem Kameraden das Eindringen
des Feindes werhindemn Lisit sich der

o e e e e
' El

Gegner viel Zeit und es edlolgt keine CT-
Meldung uber andere Terfonrsten, begibst
Du Dich auf die unter [Karte 3] beschoiebens
Position. Effolgt der Angrift, eilit Du gemid
der Meldung Deiner Teammates an Deing
dafir vorgesehens Posithon,

K Puosition 5: Kleine Rampe 2 [screen 4]

Du kst der evste, der die Rampe erklimma,
und tragst dafir Deine Pistole, aullerdem HE-
und Blendgranate.

Als Topschitre des Teams verteidigst Du
iz B mit etner Sub-Machine Gun) die kniff-
ligste Position der Map und stehst medst
einer Ubermacht gegendber, Gegen einen
Stuern setrt Do neben Sabven auch Deine
Granate eln - ein guter W eredigt die
Gegner, die aus dem Eingang feuemn. Die
Blendgranate wirfst Du nach Gehde um
einen Sturm 1w stoppen und Denem Team
Zeit e die Veneldigung zu schaffen. Hat
sich der Feipd rum langsamen Vormarsch
entichisden, besetrt Du Zusarmimen it
ginem Eameraden die Punkte gegeniber

e Eingangs 2ur Empone., [Karte 2]

B Angriff vom Sellengang
und von dai Mitla [Kerte 3]

Eqal, ob die Géegner durch den Seftengsng
oder ber die Aampe kommen, das Vorgehen
sndert sich nicht: Die Erfabrung hat gezeigt
dass meist ein Flankenlufer den Angrilf mt
vier Kimplern begleites, um dem Team in die
Seite oder in den Rikcken zu fallen,




St Padition | mehrere Feinde ru Position
S ten. mriodgr (nach Bestatigung von 2] die
wtetge Umstellung. Das BEommando dam
e | oder 3, daef sich aber nichl won ein-
S Ablenkern Eritieren lassen und wind
o gegeben, wenn sowohl Sicht, als auch
Sebeiche dafir sprechen. Aul groflere
Sserrgefechte ddrfen sich 1 und 2 neChi ein-
e, wm das anfdngliche Ungleichgeaichi
e Erafie nicht noch vwedler kippen u las-

B} Position 1: CT-Rampe [screen 5)

Hadte Deine Position so Lainge wie mdglich,
e einem Scharfschatzen aufrufallen,
Wrmen die Gegner die Rampe, gebst Du auf
S Poiition unteres Bikdes rurick Ven hier
s Blickst Du auf Terroristen herab und
meeri? i mit Granaten stoppen Hast Du
speytirung durch Position 4 und je einen
W rechis whd links der CT-Rampe, gehat
S sggressiv vor und hilfst Dednen Kollegen
gerch pure Prisen:.

ﬂ Position 2: Seltengang [screen &)
Suindiger Rickzug Greift Dich der Gegner
o, st Du Dach aul disse Position rusndck
e wirlst nach Gehir eine Blend- oder HE-
Ceanate, die mit maximaler Wirkung im
Engangibereich detonien. Eventuwell gibst
u noch einen Feuerstoss ab, bewer Du
Och auff [$eraan T] Furkdkiallen A3 Wenin
Dw die Umgebung kennst, gehst Du k-
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warts darthin und bist dadurch immer feuer-
Beereit, Dann wartest Du, wirfst oine Granate
oder feusrsi Salven und ziehst weiler auf
Porditicn.

[screen B]

Da Du inzwischen Backup evhalten hast,
miusst D lediglich diesen Punkt im Auge
behalten. Sthrmen mehrere Termoristen her
aus, knlest Du Dich hin und engibst Dich
daverfesernd Deinem Schicksal

EJ Position 3: Holxtor [screen 9)

Sofort nach dem Kommando ellst Du auf
die Positlon gegendber des Eingangs vom
Seitengang = hier bist Du kaum zu sehen
cder mu treffen, Deine Aufgabe 5t s, die
Terroristen s dem Seitengang am Stam
auf den Platz zu hindem.,

Eelbst wenn die Rampe erstiirmi wunde,
hast Dw auch von héer aus eine hervorra-
gende Sicht aul die Gegner, Gehe et in
die Offensive. wenn Du von Position 4
Verstarkung bekommst.

Position 4: Versthrkung [screen 10]
Mach dem Signal rennst Du durch das
Holrior und die keine
Rampe hinaul. Hat Dir
auch Position 1
bestatigt, dass die Luft
sauber st ellst Du wed-
t1er [screan T1), um mit
Delmem Eollegen die
Hampe mu verteldigen,

MAPFP ANALYSEEN CORBLE



El Position 5: Empore [screen 1]

Der lotzte Mann: Kommt &8 I
Kampfhandlungen an ener deér anderen
Pesitionen, bist Du auf Dich allein gestell.
Zighae Dich auf die Empone suridck und warte
auf Gegner. Glelchaeitig bist Du nun fir den
rweiten Bombenplatz verantwortlich, Warde
Dein Team am ersten Platz susgeschaliet,
sl Du einschreften und versuchen, die
Bombe selbst zu entscharfen, Schmeill danu
eing Blendgranate dber die kleine Rampe
und durch das Tor,

Sallten dwe Gegnes gleich bei Dir angreden,
funks: Du um Hilfe und hilst die Stellung o
lange wie miglich.

MAF ANALTHN

EJ Angriff durch den
Mittelgang [Karte 4]

Stdrmen die Terrortsten  durch  den
Mirtelgang, versucht das CT-Teasn she milt HE-
Granalen fu stoppen. Ein Kommande rum
Lmstedben darf erst bei absobuter Sicherheit
Gber die Lage gegeben werden, denn
danach ist des Erste Bombenplatz kawm noch
geschitzt. Mormalerweise genbgen drei
Kampler am Tweiten Bombenplatz, ewentusll
Hilft Position 1 sud.

E} Position 1: CT-Rampe [screen 2]
Mach dem Kammanda rennst Du auf Dedne
neue Podition wnd amackierst etwaige

Gegner aul der Empose mit HE-Granate wnd
Karabinersalven. Du hast enen weiten Weg
surichzulegen und stalt ers spat aul Dein
Team. Achre deshalb auf die Frag- und
Death-Anzeige. damit Du weilt ob Dich eine
Ubermachy erwartet. Haben die Tedmorristen
Positionen 3 bis 5 dberrannt, wartest Du auf
[Detnen verbliebenen Kollegen. Zu pweit tnd
wrter Eimsatz von Blendgranaten kannt e
wersuchen, den Bombenplatz ru stlomen,

E} Pasition 2: Seitengang [screen 3|

Mach dem Signal wechielss Du aol die
Kiste arm Ersten Bombenplatz. Hier behdis
Du slle méglichen Zuglnge im Blick: Zeige
sich ohne Vorwarnung &in Feind, swechit

Du hinter der Elste Deckung, forderss
Verstérkung an und feuerst mit Strafe-
Bewegungen, Sind die Kameraden bensits
ausgeschalet, eilst Du selbst qum Zweiten
Bombenplatz.

EX Position 3: Holztor
E] Pasition 4: Kisine Rampe 1

EX Pasition 5: Kisine Rampa 2
Fir diese Positionen ogilt die unter
“Grundaufitellung” beschriebens Taktik

Terroristen

Stlrmen lohnt sich wnd wind durch die
Mischung aus engen Rdumen und offenem
Terrain  begdnstigt.  Iwhichen  des
Bombenplitren liegt eine gute Distane: Da
die Countes-Tesrorrisien bedde wertebdigen
mildssen, it das Terrossten-Team in dey U
zahl, wenn es sich einen Plate herasplckd
und stvmt Untes der Vielzahl mtgiches
Taktken fiir diese Map sind die beiden
beschrishenen Rush-Varianien die besten.




varianie Seliengang
Rampi [Karte 5]

Seitik erfordert gubte Eomimunikation
rwed Teama: Dwel Mann stehen mit
wed HE-Granaten sowle Sndperwaffe
Fampe, die anderen tragen ebsenfally
il erstibnmen den Sellengandg.
mpler verstecken sich bis zum
Fhirer dred Knmeraden, um disen
Werlasaen des Seitengangs dusch ein
smangver 2u helfen Sie mussen
sur rebgen, um etwaige anweiende
aufruscheuchen wnd ru wertreiben.
werfen sie schnell dic Blendgranate
&) und teilen das dem im Seitengang
Team mit. Danach beginnt der
auf den Platz, bei dem die
ef ihre drei Eallegen untes-

S swindigkeit ist Trumpl: Dem Gegner
htine Telt, sich aul diese Taktik eifzu-
aferdem wird er dusch el

e Verbindungstin zum Zwischenraum
st die Fampe. Teigt sich ein Gegner
der Tare, wird er durch HE-Granaten
tund an einem harmioten
gehalien. Wollen die Gegner die Bampe
werteidigh cas Team mit Strade-
Bewegungen und Fouer pwischen den
[ =

Angriffsvariamie Mitielgang
arte 7]

Dot Team muss diese Taktik schnell und
irse auiflhren, damit et den Vorteil des
Berifis in Uberzabl ausnutben kann, Der
wie Terroaist (owei Blendgranaten und eing
st im Laufen zielichere MPS) stiemt 30
wheell o kann durch den Mittebgang und
't 3 demn Lauf beide Granaten Gber die
Beustung nach unten, Dansch springt ef sel-
S und [3uft unten zur gegenbberliegenden
B - er hat den undankbaren Job als
Cemnatenfanger und dient der Ablenkung.
Lo slle gegnerischen Granaten geflagen,
warmin seine Kollegen die Empaone, wm dord
Soe Positionen einzunchmen, Nachdemn der
erite Spleler meist wild betchosien wind,
wbnnen die anderen dem Feind mit einem
Beherrten Sprung dber das Gelinder In die
Seite fallen oder von der Empore aus
beidmplen. Der Bombentriger rennt die
wleing Rampe himenter, blickt rum Tor um

eventuell dort befindiiche Gegner ru
beschisfien, und hetrt dann weiter Zum
Bombenplate. Hat er den Sprengsatr gelegt,
bleibt er in der Nahe, um die Zugangesege
ru bewachen. Auch dem Terrosisten, der als
betrier aul der Empore blsibt, kommit sine
Schidsselaufgabe me Mach Beginn des
Angriffs mimmit er die CTs wnter Beschuss,
beginnt aber such rechizeithy mit der
Sicherung des Mittelganges, damit das Team
nicht van hinten aufgeneben wind,
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Allgemaines

Hier rentiert sich devr Einiate von Fern-
kampiwalfen, wie 2 B. AWM, 216 ader AK. E3
gibt jedoch eine Auvsnghme: Wer zum
Sweiten Bombenplatz rusht und sich dort
maéglichst in Deckung hilt, kemmt auch mit
el MPS gut rurecht. Generell solitest Du
Dich mibglichst i der Mihe von Kisten und
Winden aufhalter, da Du auf offerem Feld
sehr leicht unfer Beschuis gerktst Auch
Granaten kiinnen sich als tidlich erweisén,
also vergiss nicht. am Anfang der Runde sine
Tu lkaulend

Ersier Feindkoniaki
Als Tervorist sollbest Du den ersten Kontaks
haben, wenn Du;
am Ende des Gangs 2um

Tweiten Bambenplatz angelangt bist
den Seitenigang im Blickfeld hast
die Counber-Rampe siehst
Als Counter-Terrodist solltest Du den ersien
Gegner sehen, wenn Duc

den Ausgang des Gangs Tum
Zweiten Bombenplstr tiehi

Bl das Temoristen-Ende des Seiten-
gangs erreicht hast

B die Counter-Rampe zum Feld
hachgegangen bist

Terroristen

Strategien

Der Zweite Bombenplatz

Du st Bich beeilen, um hier gine gute
Positien sirunehmen. Laul mit einer Fem-
kmmpfwalfe durch den Gang rum Zweiten
Bombenplatz. Nach dem Gang ldufst Du
geradeaus, bleibst also oben. 15t das Gebiet
gesichert, speingit Du von disser Position aus
[screen 1] hinenter und [5ufst rbciondrts mit
Blick zum Holztor bn Richtung Bombenplatz,

Mit einer Nahkampfwaffe wie der BMPS
wirfst Du zuerst eine Blendgranate rechis
hinumter und springst dann hinterher, Halte
Dich dabed mdglichst weit rechis an der
Wand, damit Du nlcht in einen Femiampl
verwagioelt wirst.

Sobald dbe Bombe gelegt wurde, hingt
Deine Position von der Walfe ab: Nahkdmpler
warten in der Mahe der belden Elnginge,
Fermkdmpier stelen sich auf dee Erhdhung
am Bombenplatz. [sereen 2

Die Counter-Rampe und die CT-Baze

Zur Erstdemung der Counter-Rampe
birw. dies Ersten Bombenplatzes nimmst Du
eine Fernkampfuwalfe mit. Laufe zwerst in
Richiung Dweiter Bombenplatz und im Gang
dann bei der ersten Moglichkalt wieder
rechts zum Feld, Nach dem ‘Wedassen des
uberdachten Bereichs wirfst Du solort sine
Blendgranate zur Counter-Rampe hinab. Am
besten sprimgit Du petrt sofort hinunter,
ahne vorher 2y nachzuschaven, Denn hier
bist Du sehe belcht 2u treffen, und die Gegrer
aus dem Seitengarg konmen Dir schnell in
den Ricken fallen. Unien angelangt, achtest
Du wor allem sul die Lalter. Wenn sich
Gegner im oberen Haum aufhalten, schieu
derst Du eine Blendgranate hoch und
steigst SOFOAT hinterher

Halte Dich beim Weg dic Rampe hinaid
midglichst weit rechis, damit Du nicht von
pevel Seften unter Beschuds genommen wirst
Wirf worher eine Blendgranate hinauf, wenn
Du nach ein Gbrig hast. Oben angekommien,
schiaust Du zueest links in dée Tl die zum
Dweiten Bombenplatz flhrt. Arschlieflend
bilickst D kusrz in den Seftengang, damit Dich
von dort kein Counter-Terrosist dbemaschen
kanin,

Wenn die Bombe gelegt wird, ziehst Do
einen Posten wor, won dem Du nicht in inen
Mahkampl vensickelt werden kanmat, Begibs
Dich zum Belspiel an das hintere Ende der
CT-Base oder stell Dich einfach auf die hin-
tere Kivte am Bombenplaiz. [screen 3]

Der Seitengang

Wenn Du den Seitengang stdrmen willst
solitest Du eine Schrelfeserwalfe dabel
haben. Lauf dorthin, schaw aber erst im aller
letmen Mament in den Gang, also erst an der
Kiste am Terroristen-Ende des Seitengangs
Wirl zuerst eine Blendgranate hinein, bevor
D ot lourern Scralen um die Ecloee schaust
Bed der Durchguerung midsst Du In pade ein
elne Ecke schauen, Am CT-Bnde des
Seitengangs achiest Du wor albem auf die
Kiste [soreen 8] und die binke Bcke. Einen
weiterén Check machat Do mach dem
Ausgang rechits hinter der Kiste. Nachaem
die Bombe gelegt wurde, versteckst Du Dieh
inter einer Kiste am BEomibsenplats und war-
teit awl ankommende Gegner. Alternath
postierst Du Dich auf der Kete [screan 4]
und ldsst Dich notfalld heruntédaller, wena
der .ﬁn-gr'rﬂ'ru haeftig wind.




Tipps
o ruthit zum Zweiten Bombenplaiz,
g sodert Rinunter und [Eufsy wenn hies
et betpitigr sind, weiter zur CT-Base.
selst Du erst einmal die Counter-Rampe
und Bt dann weiter dunch den
pang. Uberbebst Du das, f&llst Du dam
m den Rdcken und sichirst Dei viels

nier-Terroristen

Suwiegien
Imeite Bombenplatz

o must den ITweiten Bombenplatz
W prpichen, weenn Da ihen halten willss.
s MPS laufst Du deich das gmﬂl o,
W Ferher zu stoppen, wirfst Du sofort eine
Weedmranate undfader eine ME-Granate hin-
ot pon Ende des Ganges, der zum Zwelten
Buesbeenplatz flkhit. Moch wihrend sie fiege,
B D welter zur Keinen Schrige vor dem
Sengang und haltst dert dée Steflung.
= rwwn 5|

W opiner AWM oder einer andenen
P Sesiamphwatie Mulst Du derch das Tor
el gine pder pwel Blendgranaten hénaul
e Ausgang umd rennst weiber zum
Sester Bombenplatz. Dot stellst Du Dich
wt che Erhishung wund zielst rum Msgang
e 2

wolnen die Gegner nushen, Behst Du Dich
st durch das Grofle Holrber zunick, da Du
ol dem offenen Feld keire Deckung hast.
S Hushen durch den Gang mssst D
websdingt auf die Position Binks hinter der
St sowle rechis auf das vergitierte Fenster

[ B 2l

Ses CT-Base und die Counter-Rampe
weon Du die Counter-Rampe bow, die CT-
Sane halten willst, solltest Du defensiv blei-
Sen. Theoretisch bietet der Turm eine gute
Feasion mit viel Deckung, doch kelder kaninst
o e Bombenplitre von dort aus nichi gt
pewachen, Besser st e, an dieser Position
wreen 6] Fu warten, ob sich ein Gegner
sdhert, Sobald Du einen Terroristen erbdickst,
Sfit Du die Rampe bis ganz nach oben hin-
st und Oberprifst mit kurpen Strafes, wie
warle Gegrer unten kommen. Wenn es zu
wete sind, Bufst Du our Base purlick und
wofil von dodt aus Gramaten die Rampe
wmab, Dies Ist eine effelitive Methode, um
sogn Fush der Temoristen Tu stoppen.
Yals Dein Geld nicht ausrelcht, steflst Du
Duch in den Mittelraum pwischen den bei-

den Bombenplitren und zielst in Richlung
Rampe. [scresn 7]

Dwer Seltengang

Der Seitengang lisst sich am besten mit
einer Schnelfeusrwalfe halten. Du [dufst an
das Terroristen-Ende des Seitengangs und
wartest doet, bis sich sin Gegner reigl. Dann
siehst Du Osch an das Counter-Terraristen-
Ende des Seitengangs funlbck umd wartest
dort aul Gegner. [screen 8]

Wenn Du den Gang nicht halten kannst,
ziehit Du DSch noch welter zurikck - motfalls
sagar bls pur Base, Vion dort aus schleuderst
Du Gramaten Tum Gang. Eine andese
Méglichiedt, um den Seltengang mu decken,
bietet diese Position: [screen 4]

D kannst Dich auch im Gang hinter eliner
Ecke verstecken. Zu haufig solltest Du das
aber nicht machen, da Du keine Declung
zum Machladen hast.

Frag-Tipps

Renne am  Anfang 1um  Zwelten
Bombenplatr und versuche dort, efn paar
Gegner mitzunehmen. Schlechte HKarten
hast Du allerdings, wenn Dif mehr als
rwel Teworisten entgegenkomamen. 151 dey
Bereich beer, Mufst Do zur CT-Base murick
und bekdmpist alle Gegner die diesen
Bombenplatz einnehmen wallen. Buihen die
Gegner oft Ober die Counter-Rampe, dann
rushst Du am besten durch den Seitengang
und werswuchst, ihnenm in den BGcken u fallen
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Counter-Terrorisien

Um Zeit for das Emnehmen der hier beschriebenen
Positionen fu gewinnen und den Gegner beim Aufbau
foren, werden ausschielllich Blendgranaten versendet, Erst
wenin der Gegner angreift, kommen HE-Granaten zum Einsatz
Gutes Timing und der sorgsame HE-Limgang beingt auf dieser
Map den Sheg!

“ Grundaufsiellung [Karte 1)

Diese Aufitellung wird unabhiingsg von der Stategie des
Cuagpnasrs BingEnomimen.

1
L R T T e e

Il Position 1: Sniper fecreen 1]

Du erreichst die Position noch bevis ein Tesrorisn sur CT-
Brlicke: cder Untesflibrung kammi. Nitze die Zeit wm mit der
limken Hand eine Blendgranate in den gependberliegenden
Eingang u werfen und dem gegnerischen Sturm dadwrch den
Schwung zu nehimen.

Stelle Dich migichst weit an die Rirtere Maues um nicht
von der Unterfifvung aus beschoisen mu wenden und vom
Gegner entfernt 2u biciben, Hattst Du Dich nahve an der Kante
der Wand, kanngt Du schnell in Deckung gehen. Bleibe nicht
stur in der-yml:h-en Paosition, sondesmn mit Strafe fn Beweguang.
= Dauert der Angniff des Gegners an, ohne dass
Pesitian 5§ eifen Gegeer sichtet, behilst Du auch dis
Umterfibrmg im Auvge, um heranschleichends
Gegner Fu entdecken
Diese Position st heftigen Angriffen ausgesatst, noch
wichtiges als Gransten it besm Einkauf die Keviar-
Weste. Mache den Rest der Bewalfnung wom
Geldbeutel abhingig: AWM, Cold oder Stmyer ALKG,
d Eventuell auch ein Defuie Kt
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e nach rechis munlck und ware.
| ndtt Du die Zéit, uim Sud Def
Granaten in die gegnerische
2u werfen und einen Angriff zu

- et e alle Tearmmates In Posithon sind,
Du auf die wrspriingliche Position
und nimmst die Gegrer ins
T,
WS der Gegner massig Granaten, dehat
Ohch weeiter qurlick, werschwindest aber
gare. Deine Position it die beste, um
» derartigen T-Rush zu stoppen, denn
Gegner stebsen maeist mit dem Ricken

i Position 2: CT-Tor [screen 6]

Wstumgewechsed vt Uberfdssig, wirf bes-
W ene HE-Granate auf die Feinde auf der
O Belche, sobald Position 1 den Befehl zum
Semellen gibit. Gut getimed pralli sle am
wteslen Geldnder ol und richiet maxima.
e Sehaden inier den Temoeisten an,

[ Position 3: Holztor [screen 7]

Wt Du Duch versichert, dass keln Terrorist
e et Holrkisie Laserty, 18ufst Du am Holroe
Bt den Mittelgang, um Ferrceisten auf
s Weg rum Bombspot oder durch den
Seng awnzuschalten, Danach nimmst Do
Swewn Platz am Ende des Ganges ein und
Szt den KEnctenpunkt im Auge,

" 1 rosition 4: Bambenplate [screen 8]

W dem Signal rem Umstellen eilst Du
s Haolrtor und blickst auf den rechten Tell
v Fampe ured die Ecke zur CT-Brikcke. Gehe
sty durchs Holrtor, denn dann stehist Du
engeschanrt aud offenem Plate. Auf dem Weg
2 Deiner Position set2y Du eventuell eine
8 -Granabe gin,

Position 5: Empore [1creen 9]

Bl einem Hinterhalt kann ein elnzeiner
toeler den Knotenpunit nicht halten, die
werteidigeng drobt nusammenzubrechen:
Berne deshalby durch den langen Gang um
e Mitspleler im Mirelgang bei der

Sichewung des Knotenpunikies zu unterstit-
ren. [screen 10]

Sichiet Position 2 kelnen Gegnes, lulfst Du
durch den Mittelgang und postierst Dich an
der Sullersten Kiste, um Terroristen, die die
Rampe itlimen, su bekimplen, Beim
Einnehmen Deiner Position wirfst Du eventu-
ell gine HE-Granate die Schrige hinunter,

E} Angriff durch den

Mitiel [Karte 4]
Elnen Terroristensiurm durch den Mittel-
gang stoppt das Team mit HE-Gransten: In

der engen Umgebung haben die Terrordsten |

kaum Aupwelchmglichieiten und (herle-
benschancen.

Position 3 héirt und sieht die Gegner ruerst

und mass daher das Signal zum Umstellen |

gehsen — aber erst, wenn der Gegner wirklich
einen Durchbauch wagt!

EJ position 1: Sniper [screen 11]

Nach dern KEommande rum Umstellen eilst
Du neben die Kiste am CT-5niper-Punkt. Stell
Dich mit dem Rlcken zur Wand, um von
Bridcke und Unterflhoung aus nicht gesehen
m wenden. Von hier aus kannst Du heraus-
stlirmende Terrceisten einfach bekampien,
da diese sich auf Deine Kameraden konzen-
triwren. Wirf ab und zu einen Blick zur CT-
Briicke wnd qur Unterfdhrung, damit kein
Feind der Verteidigung in den Ribcien fall,

!
4
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E] Position 2: CT Tor [screen 1)

Auf das Signal wechselit Du die Positkon
und fewsrst dabei Deine HE-Granate in den
Mittebgang. Danach stelist Du Dich mit dem
Ricken ur gegendberiegenden Wand und
ziekst auf das Holztor

EX Position 3: Holztor (screen 2|

Heéirst oder stehst Du mehnere Gegner hed-
anstirmen, gibst Du den Umstelibefehl und
wirfst eine HE-Granate in den Mittelgang.
Du stehat mit dem Rlicken zur Wand und
hast mut elne begrenzte Sichtlinke, Das
Heletar ldsst sich mit ener grobkalibrigen
Waffe durchachieBen. Zum Machladen be-
gibsr Du Dich mit wenigen Schiitten nach
firiks in Deciung.

E] Position 4: Bombenplatz [1creen 3]
Hach dem Skgnal edist Du dem Teammate
am Holzior zur Hitle, wechselst Im Lawf auf
die HE-Granate und wirfst sle im fachen
Winkel gegen die linke Halfte der Tie. Durch
die Schedglage prallt die Granate In den
Mistelhgang ab. Zum Mstipleler am Holmor
hafst Du  Abstand, um  dessen  Aus-
witichbérwegingen nicht 2u blockienen

[EJ Potition 5: Empare [screen 4]
Unwahrscheinlich, dass finf Gagner durch
den Mittelgang stirmen: Bewege Dich auf
der Empore varsichitig nach rechits - bis zur
Wand. S0 dberblickst Du den
ganren Gang wnd checkit, ob
Tefrorsten  Tum Bombenplat:
whleichen Beim Ennchmen der
Pasition kannst Du bereits eine ME-
Gamnate In den Gang werfen.
Werden Deine Eameraden Oler-
ranat, musst Du Deine Position
sofart verlassen und durch den
Mittelgang nachrilcken, Achie aul Gegner
die genau digses Mandver von Dir erwarten]

[ Angriff auf den Zweilen

Bomben Harte 5

Die Geichwindigheit des Gegners be-
stimmt die Abwehr; Stlrmen die Termoristen
sofort zum Bombenplatz, muss sich das Team
beeilen, um rechtzeitip dort mu sein. Jum
Gllkck sind schnelle Gegner laut und ledcht zu
héren: Mit geschickien Granatenwirfen
stoppt das Team den Angriff schnell

Gehen die Terrosisien hingegen langsam
var (um die erste Granatenwelle abzuwar:
tenl, geschieht das naberu ohne Gerawch,

Position 5 stellt sich 36, dasy Feind-
bewegungen schrell erkannl und die
Kameraden gewarnt werden kanmen.

1 Position 1: Sniper [screen 5|

Verrhr Dir das Signal, dass Terrorsten
rum rweiten Bombenplatz vordringen,
postierst Du Dich wie beim Angriff durch
den Mittelgang, haltst Deinen Teammates
den Rdcken fred wund lssl keinen Gegnes
durchs Holrter, Schaffen ed die Gegnet
durchrubrechen, eilst Du zum Bombenplatz,
verglsst dabei Jedoch micht einen fidchtigen
Blick In Richtung CT-Brlcke wnd Unter-
fillhrung zu werfen.

] Position 2: CT-Tor [screen 6]

Gibt Position 5 di Kommanda, wirfst Du
wine HE-Granale In den Mittelgang uwnd
nimmit Deine newe Position ein. Begib Dich
nicht ru weit vor den Mittelgang, sondem
gerade 50, dass der Winkel gendigt, um alle
hindurchellende Terrofisten mu beschieflen
Gegner, die dunchs Holzfor kpmimen, musst
Dw (mit Unteestiitzung von Position 1) stop
pen. Sind die Kamersthen am Bombenplats
auigeschattet, wartest Du auf Deinen letzien
Mitspleler, chechst die Kiste im Mittelgang
und stdemst gemetnsam mit thm durch das
Holztor,




afthon 3: Holztor [screen 7]

- safart pur newen Position ohne Dich
B Mittelgang ru kimmern und wirf

#E-Granate bn den Auigang Ium

ot Am besten kniest Du Dich hally

dee Ecke und wartest; im Notfall bringt

e Schelrn mach links In Deckiundg.

ian 4: Bembenplats [ereen B)
L wie Position 3 wirfst such Du beim
angrifl eine ME-Granate in den
Al Deckung und zum Nachisden die-
Db e geineen Kisten rechits.

Fosition 5: Empors [screen 9]
S (30 die Hauptsufgabe au, denn Du
4 den Gang sinsehen und erkennst
wad die Temroristen planen. Wallen sie
Bombenplatz stlemen, warnst Du dee
o4 und schisuderst eine HE-Granate
den Eingang. Halte Ddstanz zu Deinen
sevm wred Blickis nar mit schnelben Sl
e i den Gang.

E‘lln'brlﬂﬂll im Knolenpunki
besetren und wngeduldige CTs einzeln
wegschieBen, hat das Toam leichtes Spiek
Dureh den Mistelgang und von der CT-Bricke
aus rerminbt o5 den Feind mit Granaten,
Drei Leute halten die Stellung, 2wel kaufen
stindig newe Granaten,

Terroristen

Terroristen sollten skch feit lassen, denn
e HE- und Blendgranaten der Gegner stop-
pen peden Sturm. Mur wenn man e mit gra-
natenlosen Feinden Tu twn hat fohrt ein

& Rush num Erfolg.

Ein oder rwel Spleler schlagen am
Enctenpunkt Krach, 5o dass die Counter-
Terrowisten mit emem Sturm mechnen und
panisch ihre Granaten verschmeiflen - sle

diirfen nicht die Zeit bekommen, newe Tu |

Taufend

Angriffsvarianie CT-Brucke
und Unterfihrung (Karte &)
Perfektes Timing aller Beteiligten st wich-
tig: Direl Terroristen platzienen sich cben im
Gang, der letzte dichert nach hinten, Die

belden anderen Spieler schieichen zur e

Unterfishrung und halten sich dabel an der
Wand, wm won der Empore

4 picht erspdht 2u wesden.
[Karte 7]

Mach dem Angriffssignal lag-
fen die oberen
Terrafisten heraus und postie-
ren sich links und rechis der
Kiste. S5ie beschieflen dabei

Sscrean 10] Stivmen die Temonislen dired
e Bomibspot, kannst Du die Emporne nicht
watr rechtzeitig enreichen. Mimm  die
Msemativposition 4 ein, stell Dich dort
e versetzt pum Kameraden, um (hn im
Bespd nicht 2u behindern. HE-Granaten in
e Eingang machen auch hier Sinn.

den CT gegendber, wihmend
die andeten belden Spleler je
eine HE-Granate Tum Sniper-Punit werfen,

Mit dem korrekten Winkel werden such [
Gegner, die sich weit zurdckgezogen haben,

getrofien,
[Karte 8]

Die beiden Terroriiten podtieren sich

unten an der Rampe und machen ihre

Blendgranaten bersit. wihrend die rwel i

Spieber an der Kiste bis zur Eckoe der CT-Bricks

vourilicken, Auch der nach hinten sichemde |
Spleter rickt nach und nimmt den Sniper- |

Punkt ins Visier.

beiden

Iwichenpaiitian
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[Karte 9]
Sind die eigensn Blendgranaten explo-
deert, rischen alle wvier Terrosisien bes zum
Emnde der Rampe vor und geben doit in
Stellung. 2wel sichern Richiung Holz- und CT-
fikartes )} Tor, dhe anderen werlen jeweils ihre Davite

"1 Blendgranate in diese Richtung.

i [Karte 0]
Jetzt 50 schnell wie maglich den ersten
{ Bombenplatz einnehmen und sichern Die
! ersten beddem Teammates silemen (siner
| sichert nach lenks und checkt die Kisten, der
andiere reant nach rechis und prdft den
Sniperpunkt], die anderen beiden sichemn
D wnd nimmi ven dort aus das Holoor ins
} - Fadenkreur. Er muss verhindern, dass. die
i Teammates beim Sturm durchs CT-Tor von

den Bombspol und legen dort die Bombe.
Der absichemde Spieler rickt wihrend die-
s&s Angelfls zur Ecke an der CT-Bribcke wor

hinten beschossen werden.
m...,..........n.h.h.....‘E
@  Poiition 1
®  Amgemgipoiition | .
B Imbishenposition | i [Karte 12]
= Fchunlinis Danach schieichen wel Temroristenn mi
© Blendgranate Blendgranaten vor, wihrend die anderen deed
== HE-Granate Feverschuir geben, Haben sie |hee
== Lauflinia Postionen erreichl werfen sie die Granaten
gleichzeitig - eine blendet CTi am Ende des
|' Mittelganges, die andere alle Feinde am
Bombrapot.
............................... 1 Karte 12| NN
|
o oy
H =L _ - 3
Angriffsvarianie Bombenplaiz
einnehmen [Karts 11
Diese Vaakante ist simpel, erfordert jedoch
gute Sturmqualititen. Zu Beginn sichern alle -
Spieler den Enotenpunkl. Twed Terrorisien = 5
schaen zur Empore, siner in den Mittelgang,
wirer rur CT-Bricke, der betzte nach hinten. i
Halten, bis die ersten CT-Granatensalven 4
werhallt sind. C “ |
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[Karte 13]

Schnell: Alle finf Tenoristen siurmen zom
Lweiten Bombspot. Untereinander hadten dic
Teammmates etwas Abstand, damiy HE-
Granaten nicht den halben Tropp lahm lsgen,
man shch aber gleichreitly v Hife ellen
kann. Die ersten bedden Terronisten missen
weiterdaufen und es bis nur Empore schaffend
Vethairen sle hingegen am Ausgang oder
kmien sich dart sogar hin, kianen die CTs den
Sturm leicht stoppen, ’

Die nichsten beiden Temoristen nushen
nach rechts hinaus und bekEmphen 2ur
welchende Gegner, die mit dem M
den beschaftign sind. Beide sicher
schliefiend das Holrtos, wihrend der vien
Tetareist zusammen mit einem Teammale af
der Empone den Gang shehert. Der letzie kann
die Bomibe in Rubhe platsienen.

Angriffsvariante Miltelgang
und CT-Brucke [siehe Karte 11

Wie Ublich wird ruerst der Knotenpunkt
eingentmmen, bis die erste Granatenfut
verrauscht 151
[Earts 4]

Dred Terronisten stlomen die CT-Brikcion,
wabsi dich rwsl links und rechis dér Kiste
postienen wnd den Sniper-Punbkt ind Visker
nzhmaen, Der dritte schlsicht bis qur Eclor der
LT-Bricke und plckt seine Blendgranate,
fuch die beiden verbliebenen Terroristen
machen skh lautlos auf den Weg, um ihee
Blendgranaten ins el zu bBringsn -
Feuerschutz disfen sle dabel nicht enwarten,
[Karte 15)

Sind die Blendgranaten explodiert, exiolgt
der Angriff: Ein Terrorist schieit beom
Durchqueren des Mittelganges aufs Holztor,
ded andere &l direkt pum CT-To, wm mat dem
Tearn die dort posteerten CTi fu bekimphen.
Emner der Terrorisien an des Kiste hilt seine
Padition, um einén eventuell sultauchenden
Gegner am Sniper-Punkt ru eregen. Dwer
andere nimmi die Position an der Ecke ein
und sichert in Richtung Holrtor, Position 5
hilft dem Teammate beim CT-Tar
[zsighe Karte 10]

Aud dheder Situation heraui setst dich der
Angriff wie die erste Varante fort Vier
Terroriiten sthmen dunch das CT-Tar, die
priten bésden teilen sich nach links und
rechis. Der letzbe postiert sich wieder an der
Ecke der CT-Bricke wnd halt seinen
Eameraden den Rlcken fred. Die beiden
andenen Ternotisten legen die Bombe
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Allgemeines |

Auf dieser Map it jede Waffe 1w gebrau-
oheen, D sollter jedoch michd mil elner MP5
durch die Unterfihrung gehen. Gehst Du
i Knotengunkt, tind Granaten Pilicht
Prinzipiell gilt: Wer den Ersten Bomnbenplatz

fuerst erreicht, hat die besseren Chancen.

Ersier Feindkoniaki
Den ersten Kontakt als CT hast Do, wenn Du
den Ersten Bombenplatz emeicht hast
Irm Holmonrgang bist
die T-3eite der Unerflhrung
fluin annst
il dier CT-Brlicke angeiommen bBit
Tedrraris tiehst Du Gegne:, wenn Du:
den erdien Bombenplatz emeicht hast
das Holstor im Blickleld hast
S0 o gl Ml der
Uriterfilhnamg best
ur CT-Bribcke hinausisuti

TEErE Soo

=

Terroristen

Strategien
Der Lange Gang und der Erste
Bombenplatz

Rushe schnellstméglich durch  den
Enctenpunkt und wirf dort im Laufen eine
Granate, 50 dass sle am Holrtor explodiert,
Renn im langen Gang bis sum Ende und
schau lr nach dravlen. Yerlaws den Tun
ned, wenn die Luft aul der Seite des
Bombenpunkis rein st Vorsichit Dee Stufien
verlangiamen Deine Bewegung. Mit eine
Fermwalle sicherit Du den Platz vom binte-
ren Bereich ded linken Platiform. Mt ssnes
MIFS other Bhalichemn renmst du direkd pum
Heldrrods wnd schauiil doot hinter der rechien
Kiste mach. Wird die Bombe gelegt, stellst
[ [ich in die Ecke neben dem Molrbos
[sereen 1]

Der Knotenpunkt

Schau im Knotenpuniat erst elnmal links
fum Holrtorgang um nlcht vom Fush Gbes-
tannt fu werden. Achte dasaul, von Gegnem
im rechisn Gang nkchi gesehen u werden,
Denen schmeilit Du anschiellend sine HE-
Granate wor die Flle. Spring am rechien
Gang worbel und hock Dich in die dunkbe
Ecke an die Kiste mit Blick rum Ersten
Bombenplatr [screen 2.

Mit Fernkamplwaffe gehdr Du sus CT-8ri-
choe, strafst dabed nur kurz raus und wieder

rein, chae dabei dber die Treppen o “stol
perm, Wiederhole dies, wobei Du jedes Mal
wenge, aber geriedte Schiie abgibst, Bel
wenager Bli died Gegrnem nennst Du heraus
und sElisd Dich in die Ecke neben dey Kiste
{screen 3] Dieie Position ist ideal, da Dw
higi keine Headshots kassieren kamnst
Tiehen sich die Gegner puribch, springst Du
die Unterfihnamg runter und Wufst min Slick
IR anh&gen- Richtung Bombenplatz 2
{shehee unten),

Mit Schnellfeverwalfe laulfst Du an dee
Ecloe der Kiste im Langen Gang mit Blick zum
Hedmor. [screen 4]

Ist dost kein Gegner, schieichst Du auf
das Holrtor . Spring schnell hindurch,
veensn die Ludt rein ist, um nicht von Gegnern
am Torbogen oder Sniperpunks rechts abage-
ichossen zu werden. Belfinden sich hier CTx
erledigst Du she von hinten. Danach St Dy
durch das Holrtor zum fweiten Bombenplats
{dehe unten]

D Unterfibrung und der Zwelte
Bombenplats

Himm bein Weg durch die LH1-1|_-rfuhr|.png
Eine Fermnwalle mit Sorge fir ausmeichend
Deckung: Am andenen Ende lauern womdg
Ieh Schartschitren. Eine R;ur_hqranale I
der Mitte des Ganges gibt weitere Decking
Solange Du checkst, ob sich ein Gegher suf
der Snipespasi befindet, stellst Du Dich hin-
ter die gezesgies Kiste. [screen 5]

Verlasse che Kiste unsd laul rickwirts miat
Blick auf die CT-Bricke unter die Sniper
podition. KE dort niemand, wirfst Du eine
Blendgranate in Richtung Tossosgen wnd
rennal dann mit Blick tur Snipespasition hd
naul. Drobt auch vom Holrtor aus keine
Gefahe, Lufst Du durch den Torbogen sum
Dweiten Bambenplatz. Dabel maciit Du be-
soomtlers mud dbie Kigten imbkd schien, Lauf dann
rickwarts mit Blick rum Torbogen die Rampe
fach und bege die Bombe, Danach sicherst
D den Bereich wie gearigt. [soreen &)

Frag-Tipps .

Mit MPS oder AK mennst Du Tum
Enctenpunkl. wirfst eine Granate Dem
Hotztor und rushat durch den Holrtorgang
Wenn Du schnell bisg, sollien Dir eln bis Kinf
Frags gelingen. Dies funktioniert allerdings
nier dann, wenn Du welt vorne stanes
Orfirmals Iohant es sich auch, den langen Weg
durch die Unterfihrung zu laufen und den
Gagnimn in den Rikcken mu fallen.




B de_nuke |
TR Bombenplatz 1 (Oben] oy
- . Balusirade
3....... Eieines Hiuschen
4. ......Yorrasm
5 .. ... Blesner Vorraum
6....... Radiomem
7 .......Rampe
B.......Fenster
| R Auflere Balustrade
10.......Vorhof
M iiaies Garage
12....... Teppe
13, ... Haupteingang
. ..... Vosdéne Rote Kiste
15 . ...... Rote Kisge
16....... Bombenplaaz 2 (Unten)
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Eembenplats

Cawrlar-Terashinen
Stnaipnkl

Terrorfiten
Staripaski

Clanwar Taktiken N U I: E

Counter-Terroristen

Diese Map gibt beiden Team maximalen Splelraum, neben
Ortskenntnigs it pedrise Kommunikation der Schiwsel zum
Sheg. Das taktische Grundgeridst zur Verteidigung des
Bombenplytzes: Zwel Counter-Terroemisten stehen rechis nahe
der Rampe, dred erklettern die Leiter.

Kl Grundaufsiellung Karte 1)
Dee Grundseftellung dient als Frihwamsystem und wird
nach Sichtung des Gegners schnell verandart,

N Position 1: Balustrade [screen 1)
i  Peitien Deine Aufgabe Ist es, alle Gegner zu stoppen, die aus der
M Mwsssrierung Tibr stlrmen. Kaad elne Granate und wirl s, sabald Du einen
= Schunilinis Feind hérst, in das Hauschen, Gegmes die durch den

Hauptelngang kommen, stellen hier die grofite Gefahr dar

Deshaih solbte Position 2 den Eingang irn Auge behalten, damit
e R+ - sesssscocoaos gich Position 1 voll und ganz aul seing
{ | primire Aulgabe konrentrieren kann,
| Soliten Gegner visuell oder akustisch
wahrgenommen werden, (st &5 wahr-
schelnlich, dass sle den Ersten Bom-
banplaty erstdrmen wollen,
| Dlese Information muss innerhalb des
Teams schnell kommmisniziert wenden

| Awswelchposition: [scresn 2)

I Seillstand ist todlich: Um Deine Petition 2u
¢ warileren, rickst Du aufl den Balken wor
4 Heer hast Du die Tir noch immer im Blick
4 und wirst von Terroristen, die den
o Bambenplatz sthomen, nicht so schnedl
erapaht

i
i
i
i

"
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MAPFP AMALYSED

EB Position 2: Bombenplats 1| screen 1|
Sprich Dich mit Position 1 beziglch des
HE-Granaten-Einkaufs ab: nsgesamt sollte
Dwin Team Ober mindestens Twel Spreng-
kigrper am Ersten Bombenplatz verhlgen.
Danach erilotterst Du die Leiter, stelgit dbed
den linken Salien und versuchst, die andere

Sette der Balustrade su erreichen, Warte: hisr
rwvei Sekunden, damit dig Gegner necht in
dermn Augenblick durch die Stahitir kammsen,
wenn Du diese won oben nichi sehen kannst
Lauf dber die hintere Balustrade aul den
anderen Querbalien. Von diesern ldsst Du
Diich aufs Haws falien

[streen 2]

Van erhdhter Position aws $toppil Du
Feinde, die durch den Haupteingang eundrin-
gen, aber auch jene, die versuchen, via
Stahltdr den Ersten Bombenplatz ru erstlr-
. Frlher oder spates kot der Feind Dir
auf die Schiliche und wirft aus dem Varraum
mif HE-Granaten. Steig in dietem Fall vom
Haws herab und decke den Haupteingang
van hier aus, [screen 3]

n Positien 3: Splher [screen 4]

Wie Deine Kameraden auf 1 wnd 2 ersteigst
auch Du die Leiter, bewegst Dich von
dort aus jedach in die entgegenpesetzte
Richtung. Lass Dir dabel Zely eventuell
droht schon jetzt ein Sturm aul den Ensten
Bombenplatz, Vian oben kinnst Du dem Team
am besten bel der Vertesdigung helfen,
[screen 5

Sturmit dier Gegrers nicht, nickst Du vod, um
etwaige Gegner aul dem Yorho! ru melden
oder inizelne Fednde mit der Sniper-Waffe mu
stoppen. Lege Dich jedoch nicht mit eines
Hahkamplwafle mit den Feinden im Voo
hal an! Deine wichiigste Aulgabe it die
Fribwamung, falls Gegner von auflen kom-
T,

n Paosition 42 Aushilfe [icreen &)
D bist auf dig Informatonen Deinier Mit-
spleler angewiesen und [SHSIESL wWo immed

sleh Gegner reigen, Hilfe mit HE-Granate und
Feverwaffe, Meist wirst Du zum Fenster, dbet
die Leiter aul die Babustrade oder rechis in
Rachtung Rampe abgerogen Du bidest die
Vorhut jeder Unterstatzung: Schinde Zeit, bis
weilens Teammated sintreffen

[l Position 5: Rampe [screen 7]

D spabst bls in den Verraum und wamst
bel jeder Gegnersichiung. Besitzt Du eine
Sniper-Waftfe und elnen sicheren Trigger
Flru;.-_lrI grm!sl; D durch den kleinen Spalt
selbst in den Kampd eln. Stdrmt der Feind

stoppst Du in mit gut platrierier HE-Granate
Das gibt dem Team Zeit, sich auf den Squrm
vorzubsereiten

E] Angriff auf den Ersien
Bombanplalz [Karte 2]

Klappt die Kommunikation und weill jede
Spieler, was or zu tun hat, it der schinels
Aush aul den Ersten Bombenplarz leich
abgewehrt. Mit der Angriffiwarnung beginal
die Heupasitionkerung:

E Pasition 1: Balustrade [screen 8]

Eln oder rwel Gegrer rushen durch die Tis
der Hitte - stoppe sie mit HE-Granate und
Daverfever auf die Thr, Ein Gegnes, der sich
gechckt Im den Tilmahmen postien, hat mes
2ur Aufgabe, die Balustrade Tu rdumen, e
dhen Rush der Kaollegen zu sichem, Schalte B
schinellitmaglich aus.




E] Pesition 2: Bombenplatz 1 [screen 9

Weppe  alle Feinde, die durch den
Seepteingang oder durch die Stahltde
seten dem Hauschen rum Bombenplatz
semmen. FRuhe Dich hinter den ilsten micht
e wik, sondern reagbers sofort sl
wown Feind i Blickleld. Eine HE-Granate
S fher ereOrm

B Position 3: Spiher [screen 10|

Wie gesagt: Kommt die Meldung Ober
Ses Hush der Gegner, hilfst Du belm
Bo=benplatz 1 aus. Wirfl eine HE-Granate
» e hereinstinmenden Gegnes ohne albar-
S den Mitspeeler aul Position 2 ru gefahr-
ses Danach sind die Feinde ru schwadh
e den Rush durchs Fewer des Teams.
W die Terroristen spdt (so dass Du Dich
beveits aul “Spaher-Posithon beflindest),
sunir D sofort ecagleren und Delnen
Wsipielern am Bombenplatz 1 helfen,

B Pesition 4: Aushilfsspleler [screen 11

Beginnt der Sturm auf den Enten
Sembenplatz, bewegit Du Dich rur Leiter
S Balustrade, Blick dabei auf den Eingang
pem Yorkol: Oft versuchen reitgleich awch
Gegnet, die Leiter i erstiimen - Posithan 3
o sefbat beschiftiot wnd ksnn Oir dies nicht
setden, Erkletter die Leiter und wirl even-
Sl gine HE-Granate rum Bomben-Spot
senter, Jusammen mit Deinen Kollegen
sl der Balustrade veriredbst Du die Gegner
worm PLALE

H Position 5: Rampe [soreen 12)
Vielleicht war die Attacke aul den Ersten
Sombenplats nur mur eine Finbe, oder des

Feind wversuchi dber dén Funkraom fuf
Ramips zu kommen. Du bledbst zunick und
paist auf, dass néemand von hinten kommi,
Geschieht das, laast Do Dich rurtickfallen vnd
gébst Deinen Kollegen Bescheld. Nimmt kein
Felrd den Weg vis Furkraum, gehst Du selbst
darthin wnd fallst hm in den Rdcken.

EJ Angriff zur Rampe uber den
Gerateraum [Karte 3}

Meddet Position 5 Gegnerbewegung in
Richtung Rampe, erwartet das Team einen
Sturm aufl den Dwelten Bombenplatz Alle
missen schnell reagieren: Eln Feind am
Bombenplatz ist kaum noch Tu schiagen
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EJ Position 1: Balustrade [screen 1]

Flite die Leiter hinunter und kauer Dich
an dié Kante Fum Riem mil dér Ramge. Do
hast sturmende Gegner sofort im Vidier und
Gelegenheit, eing HE-Granate zu werfen
Tempod Damit der Feind die Rampe nicht vor
Déir bertntzt.

EX Pasition 2: Bombenplatz 1[screen 2]

Als Verteidigung gegen die Finten erfahne-
ner Clans béeibst Du am Enten Bombenplatz
und warnst das Team wor Gegnerbewe-
gungen am Bleinen Haus oder im Hauptein
gangubereich, Sind alle feindlichen Spieler
rum Bombenplalzs 3 abgeriicht, benditn
Du ginen der beiden Schichie, um schnell
doathin ru gpelangen,

- e T

EJ Position 3: Spiher [screen 3]

Dw bist schreller an der Leiter angelangt
und bist damit awsch schneller bel der Rampe:
Geh rechts an der Wand In Stelfung, um
Position 1 nicht zu behindem. Gemeinsames
Feuer und HE-Granaten nehmen dem feindl-
chen Sturm den Schwung,

E1 Pasition 4; Aushilfsspieler [screen 4
Um Positionen Tund 3 Aktionsmaum zu lag
sen, gehst Du rechis aul die Rampe, Mit HE-
und Blendgranaten verschaffst Du dem Team
Zeit, in die gefihrdete Zone nachouricken,

El Position 5: Rampe [1creen 5]

Mach dem HE-Wurl in die stirmende
Harde 13151 Du Dich murdckfallen, Metst bist
D der elneige Spieter im Visier der Stdrmes
und damiy efn Lockvogel, um den Feind ins
Feuer der Kameraden ru holen. Versuche
mitglichst Lamg als Hauptangeiffsziel na (ee-
laben.

E] Angriff vom Vorhof [Karie 4

Die kniffligite Taktik des Feindes: Vam
Varho! aus haben die Teroirisien die
Opthonen, auf die das Team mit Umstelleng
reagiert.

[} Position 1: Balustrade [screen &)
Sielg Ober den rechien Querbalken auh
Hdwschen ab und halte die Stellung.
Anegriff durch den Haupteingang:
Wil gine HE-Granate, wobald iich Fénde
im Haupteingang reigen. Danach kdmpfs
Du mit der Fewerwalfe weiter und blicks




= b el U our Tr zunlck.

san der Treppe durch die Garage:

Satee Feinde die Treppe ermelcht und sind

e Weg zum Dweiten Plate eilst Du

= grsen Srhachi dorthin

werm auf die Ledter rur Balustrade:

Bemegen Gegner die Leiter kannst Du sie

M sus Mann fikr Mann stoppen, Teile
o & it dass Du die T nicht mehr im

g LeebiiT

Fgaition 2: Bombenplatz 1 [screen 7]
senio wie Poditicn 1 bleiben auch Der
el Stellengswechue lI‘IFlI'Ig"I. eripart
e durch den Haopteingang:

et s Gegner  durch  den
Saaieingang hast Du  die  korrekte
rreung und gute Decloanng dunch eine
L Wirl eine HE-Granate 0 den
BT Ereich
et ten der Treppe durch die Garage:

o D slcher, dass Feinde uber die Trepps
s Bombenplatz 2 laufen? Dann dusch den
e Schacht hinterher!
esturm auf die Ledter rur Balustrade:

Poutson 1 blickt zur Leited, deshalb musst

der Musgang des Hiuschens decken.
Swtere Dich genauso, wie beim Angriff sur
St (ber den Gerdisnaum

[ Position 3: Spaher [screen 8]

Aus der Hihe hast Du eine gute Ubersichi.
Neutr Do keine Langitreckenwatfe, trttst

gin paar Schritte urtchk. Postiere Dich

e obsen 30, dass Du nur die Treppe shelst,
wben Gegner die Garage beselzt, positio-
seeryt D Dich wm und infonmilerst das Team
by Gegner auf der Treppe, Du selbst bisi
aum sichtbar,
&ngrill durch den Haupteingang:

verhalie Dich wie beim Terrorstensturm
puf den Ersten Plate.
Erreichen der Treppe durch die Garage:

Medde dem leamn Gegnif an der Treppe
e sigh seibat kwre aul der duBeren

Baluitrade nach, b auch alle Felnde ahg.p_-
Hiegen sind. Blesha hier, da eln fntenrelcher
Feind gleich wieder heraufloment, um aull
den Ersten Bombenplatz zu stlrmen. Wame
Ir diesem Fall das Team,
Amtturm auf die Lefter zur Balustrade:
Stiernt dev Feind Richtung Fenster, stellst
Du Digh s ans Leiterhoch, dass Dw

Eindringlinge von oben beldmplen kannst.

[ Position 4: Aushilfsspleler [screen 9)
Sind Gegner im Varhof, gehsl Du ani
Fenster. Mit einer guten Fernkamphwaife
kannst Du von hler aus gin bis zwel Gegner
ausichalten, Hale Defne Kollegen lber dag
Verhalten der Gegner aul dem Laufenden.
Angriff durch den Hauptelingansg:
Erkletter dig Lester, um Deinen Mitspielem
won oben aus zu hellen,
Erreichen der Treppe durch die Garage:

Rickt der Feind Ober die Treppen fum
Dwelten Platr vor, ldufst Du dber die Rampe
ehenfalls dorthin,

Anstwrm auf die Lelter rur Balusirade:

Kammen Dir die Gagner antgegpen, 31
Du Dich zunlkchfallen, um zimammen mit
Pasition 5 gegen den Feind au kimplen

[} Position 5: Rampe (screen 10
Solange nicht geklir it wat die Coisgieer
planen, bleibat Du auf Position, um eimen
mdglichen Dweltangriff Uber den Radiorawm
Iu unierbinden,
Angrit! durch den Hauptelngs g
Stdrmt der Gegrer dufch den Haupt-
gingang zum Ersien Bombenplstr eilst Du
dich den Radioraum rum Hichen and
Ia&lls desm Feind in den RBdcken
Errelchen der Treppe durch die Garage
Geht der Gegner die Treppe himenter
l8ufst Du Fusammien mil dem Eolegen von
Position 4 Gber die Rampse wnd stellor Dsch
den Feinden in den Weg
Anstwrm aul die Lolter sur Baluitrade
Mihert sich dor Gegner dem Fenster gehs
D zwr Leiter, um Dich Thinen putarmemes mit
Pasition 4 entgegenrustelben

MAF AHALYSE WUNKE
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Terroristen

Counter-Ternarisien sind sufl dieser Map im
‘ioarteil, dafilr wihlt Dein Team pwischen drei
Taltilovarianten, die e variert und mit Finten
verfelnert,

Variante: Rush auf den Ersien
Bombenplaiz [Karte 5

Ein schrelléer Sturm aul den Eriten
Bambenplatz trifft die Gegner oft urvodbe-
reftet: Der varderste Spleler 1Suft ahne
Urmwege Ins Hauschen und besetrt das

.
E
"
B
L]
]
]
1]
1]
[}
E
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Fenster. Da lur.h der schnellste E-u-ml!f
Terrariste fir den Weg fum Hadpteingansg
ebwas linger braochy, kann man ihn durch
das Fenster stoppen. Der zwelte Temorist
geht ebenfalls ins Hiuschen und kniet sich in

um A

i die Tdr, umn Gber die Balustrade laulende
i Feinde zu erlegen. Dée drei anderen

Terroristen dringen dusch die Stahltdr auf
den Platr, schalten alle verblichenen Gegner
aias und legen die Bomibe, Danach nirmemit das
Team Aufstellung [Karte & um den Platz

abzuriegein,

Angriffsvarianie Rush auf den
Iweiten Bombenplatz
[Karte 7]

I Vosraum spaltet sich ein Spleler von der
Giuppe ab, um als Selisy den Stum efnzulel
ten und eine méglichst kleine Flache fdr
Granatwiinfe sbrugeben. fu vied Abstand
rwitchen Frontlaufer und Team dadd nicht
entviahen! Bevar der Fihrende um die Bcke

tritt, wirft &r eine Blendgranate so gegen
die Wand, dass sie abpialli und mitten im

Raum explodien. Das allgemeine Signal 2um
Varrocken! [Karte 8]

Oft veriteckt sich ein Gegrer hinter den
Kisten = der Frontiiufer sieht nach, damit die
Teammates die Bampe emeichen und siches
hinuntergehen. 2wel nachfolgende Spleles
decken mit HE-Granaten. [Karte 9]

Am Tweiten Plaiz legt das Team unverzig-
lich die Bamibe.

Varianten: Uber den Vorhof
[Karte 10}

5ol das Team den Vorho! elnnehmen, Haift
ein Spleler als kicing HE-Trefferfliche worsr
Ist dev Hoff ercbert, enticheidet sich das Team
schnell adschen drel Taktikmoglichlositen:

Sturm auf den ersten Bombenplate dber
dan Haupteingang [Karte 11]

Alle Spleler versuchen den Platz 1o schned
wie maghch einzunehimen, um dem (ends
chen Nachschub keine Chance tu lasen. =
der Regel halten rwel bls drel Countes



Secrriten dén Platz einer davon sioe auff
e Balustrade. Das Team wirft HE-Granaten
o Leftes, denn von hies st der Counter-
Sachschub zu erwarten.

st suf den Tweitten Bomplace dber die
Treppen [Karte 12}
Das Team [Auft durch die Garage und knn

diese ein paar Selunden halten. Auf Signal
bewegen sich alle Spleler zur Treppe, der leotz-
te sichert nach hinten. 15t das Team am Ende
der Treppe, bedteht die Maglichleit nach
kuwrzer Teit rurick nach oben pu nushen (der
Abstieg war nud eine Fintel und den
Bombenplatz Gber den Haupteingang ru
nehmen [Karts 11).

Oder das Team setel den Weg mim Bweiten
Platz fort. Letzteres sollte dann unwerniglich
geschehen

Fush zur Leiter [Karte 13]

Den Rush zur Leiter prakbizieren mur weni-
ge Clans. Die Gegnex, die sich am Fenster und
auf der fulteren Bahrtrade befinden, werden
dabel mit HE-Granaten eingedeckt. lst die
Lester erreicht, entscheidet dad Team, ob &5
aufsteigen jum die Bombe beim Ersten Bom-
benplatz 2u legen) oder zur Rampe salrmen
will fum den wahsicheinlich schon besstzten

-
L]
=
=
-
"
=
i
L}
u
ol
B
L4
T



MAF ANALYRE

Allgemeines

Hier splelst Du mit AK, SIG, M4 oder AUG
Alternativ wihlst Ou die AWM filer den
Ayllen- und die MPS fGr den innenbeveich
Gaschwindigheit splelt hier dbrigens so gut
wie keing Rolle.

Feindkontaki .
D hanit Frindkontakt, sobald:
[ die Kiste bel dor Rampe
emelchit hast
D das beine Mawschen eereicht hast
bow, von aulen oder vom Catwalk

aus hinginschasg

B Duals CT dis kleine Lagerhalle enelch
hast baee als T den grollen Felsen
neben dem Tenor-Dach passiert hast

Terroristen

Sirategien
Die Rampe und der Untere Bombenplatz

Hast Du war, 2ur Rsmpe 2u sushen, sollbest
D puerst eine Blendgranate in die Halle wer-
fen. dum besten wirfst Du sie knapp an der
Kiste vorbed, Sobald sie explodient i51, rennst
[ hinedn und achitest drinnen vor allem auf
die Ecke ganr rechis. Am sichersien lsi es,
witninl D fian links an déd KELe vaebedlulit
Am Unteren Bombenplatz ist nu beachien,
dass Du sofort die Schichie kapuitschieflt
denn dahinter knnbte immer ein Counter-
Terrorist lauern, den Du schlecht sehen
kannit. Wurde dee Bombe gelegr, it besan-
ders der Seitengang sehr ndilich, falls Du
cine Walle hast die durch die Wand wchieflen
kann [4creéen 10

Wenn D in die Halle mit der Rampe gehst,
lehnt sich métunter ein Rush zur Lejcer, diber
die Du aul dem Cabwalk gefangsi (Counter-
Leftes). Dabesd 15t Vorsiehl geboten, da oben
meit noch Gegner stehen. Um migischs
riche aufrulsllen, gehe geduckl hoch, weil
das Erklimmen der Leiter dann weniger

Gardusche verwsacht

Oiwr Obere Bombenplatz:

Es gibt viele Wege rum oberen
Eombenplatz. Besonderes aufmerkiam
miusst Du beim Catwalk, dem Haupteingang
und dem Funkraum sebne Um belm
Bombsenpdstz nichi sofort abgeschossen tu
werden, wirfst Du eine Blendoranate durch
das Fersier im kisinen Hiumchen, um mogli-
che Gegner auf dem Catwalk zu blenden
Sobald sie explodiert. rennst du los wnd

_ reefor-all Taktiken N UKE

bt Dich wunter den Catwalk, damit Du von
oben nicht abgeschossen wenden kannst
Wenn Du oben Gerdusche von der Leiter
hbest, die rum Catwalk (bt wirl #ine
Granate hinauf, st die Bombe platsiert, wer-
steckst Do Dich am besten mit Blick zum
Funkraum m Hiuschen, Falls das Entschirf-
Geriusch ertant, remnndt Du schned raus und
wersuchst, den Entschirfenden mit einem
Headshot auspuschatten. Auch hier sollbest
D sofioet die Schidchie aerschielen]

Colltest Du die Bombe haben, kohnt sich
auch ein Rush durch die quietichende Tix
und dann direkl dusch den Schacht zum
unizren Bombenplatz,

Das Feld:

screwn 2 reigh, auf welche Positionen Dw
besonders achien iolltest. Am sichersten
it 3, wenn Du danach rechis an der Roten
Kiste worbeigehst. Ab jeimt musst Du vor
allem s den Haupteingang, das Femster
und den Catwalk suBen achien, Falls Du
vodhast, den Oberen Bombenplatz zu stlr-
men, dann widme dem Dach des Eleinén
Hauschens und dem Catwalk gesteigerte
Aufmerksambeit. Planst Du hingegen, zum
Unteren Bombenplatz ru gelangen, emp-
fiehdt sich deér Weg dunch die Lagerhalls, da
sich dort die beste Dechung bietet. Halte
Dich aber nicht zu lange hier aul, denn ab
und zu laulen Gegrer mit Nahkampfaatfen
vorbel, gegen die Du mit einer AWF kaum
Chamnpen hast. Weiter gehi es die Treppe hin
unier. Yom num an solltest Du freie Bahn
haber, da sich heer seften Gegner aufhalten
Hatilich besteht auch die Moglichkelt, dbes
dite Counter-Letter aul den Catwalk pu gelen
Um sicherzustellen, dass belm oberen Ende
der Lefter kein Gegner lauert, sollbest Du in
Richiumg CT-Base laufen, um wvon erhdhied
Ebene aus den kbelnen Durchgang
ierblscien [foreen 3|

Frag-Tipps :

Eine gute Maglichkeit rurm Erzielen vieles
Frags beetet tsch, wenn Du einen Pailen =
dem Keinen Hiuschen berehi. Schau aod
dem Fenster rum Haupteingand. da doeses
oftmals von Counter-TErroristen passen
wird. Eine andere Varlante wide, o schrel
wie mighich aur Counter-Leiter Tu nushen
Egal, ob Du Gber das Feld oder die Hampe
dodthin gelangst: Wichtig ist, dass Du voe
dort aus versuchst, die Gegner von hinten
arwischen,




Counter-Terroristen

Siralegien

B4 Rampe und der Untere Bombenplatz
schmaeill bel der Aampe eine Bendgranale
W den Gang Richtung Funkraum, Das gibt Dir
e pm hinter der Kiste in Positlon zu kom-
s D kannst Dich so hinstellen, dass Du
wter der Kiste durchachaven kannst, da don
s=im Erstellen der Levelmap eine kigine
Weche gelassen wurde, Du sbehst rwar mur
e Fimse der Gegner, kannst aber durch die
Wate fchisen oder ubomatchend haervar:
whrellen. Falls mehrere Gegner zu sehen
oder hiren sind, schmeill elne Granate.
Schlieflich kinnen die Terrorisien kaum aus-
weichen, ds der Gang nicht sehe beeir ist
Solitedt Do nushen, achie im Funiosurm Sl
S in [screen 4] geredgten Stedlen. Des
Weiteren gilt es, Im Vorraum rum Oberen
Bombenplatz auf folgende Stelle zu achten:
lacraen 51

Der Obere Bombenplatz

Lauf geradeaus weiter nachdem Du die
Leiter eridommen hast, bis Du dem Ausgang
mum kleinen Hawschen umgefdhr frontal
gegendberstehit. Dies Bt eing [deale
Peaition, um sinen rushenden Terrcristen 2u
stoppen. Halte Dich dert aber nicht zu lange
sul, da die Gegner durch die Hintertls hin-
susrushen oder sich durchs Fenster Twaingen
kannen. Um den cberen Bombenplatz “sau-
bet” zu halten, stellst Du Dich am besten auf
dit Haus cder, wie in [screen 8] gereigt,
oben auf den Catwalk, Ein gelegentlicher
flick nach aulien kann dabel ne schaden,
Oder Du gehst Ober das Feld In den
Haupteingang hinein, wobel Du abermals
puf das kbeine Fenster des Hauschens achiten
musst Stell Dich am besten aul das kieine

Hiuschen oder hakle Dich hinter dem linken
Schachteingang auf,

Das Feld

Es gibt mehrere Maglichkeiten, um das
Feld zu verteidigen. Mt einer AWM salltest
Du in der Lagerhalla stehan, aber micht zu
wedt I der Mitte, da Du sontt von Daei Seiten
getroffen werden kannst. Falls zu viele
Terroristen sul einmal meshen, st der
Richezisg in Richiung Counter-Leiter, natfalls
sogar bis zur CT-Base, zu emphehlen,

Eine andere gute Position 4t am Fenater.
Schiell die Kiste und efne Scheibe kapuit, die
die Sichi versperren. Mun hast Du frede Sicha
aul das Feld. Schau ab und zu Richtung
Ramipe. da die Gegner nkchi nur dber das Feld
keamemen.

SchilleBlich &t es such glinitig. oben aul
dem Catwalk ru stehen Dies ist sogar sehr
Tu emipfehien, da Du héer nicht so leicht von
hinten =rschossen werden kannst Hahe
Dich In der Nahe der Leiter 3ol Manchmal
kalhnt es vich rwar such, gang vorme am
Catwialk zu stehen, aber nkcht oft, da Du dort
1. ein befichtes Ziel bdst und 2. nkcht so
gut wegkommat, wenn Du unter Baschuss
gesaten sodltest.

Frag-Tipps

Verbringe als CT die meine Zeit aul dem
Catwalk, da héer BO% aller Gegrer vorbei-
kommen. Fudem ksnndt Du Dich von hier
aus schnéll in Deckung begeben. wenn Du
e Betipes| nachisden mus
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Clanwar Taktiken 1 RODIGY

Counter-Terroristen

Flr ginen Angriff gibt es auf dieser Map nur drei enge Wege
= Granaten werfende Counter-Temaristen sind bm Vortell,

H Grundaufstellung [Kare 1)
CHodaE .l.u'f!-'lltlll..-llg wird unabhlngsg von der Strategie des

Gegnen singenammen,

EB Position 1: Grauer Gang 1 [screen 1]

Deine Aulgabe it simpel: Hock Dich an die Boke und blete
den Gognern $0 wenlg Angriffsiiche wie mboglich. bn der
ersien Runde knufst Du statt Kevlarweste eine HE-Granate,
eventuell sogar rwei.

n Pasition 2: Grauver Gang 2 [screen 2]
Mt Weste end Reerve-Munition kniest Du Dich links hinter
den Teaminllegen an die Rohren, Deine Walfe: M4 oder MPS

4
.« « CT-Startpunit
B T
. - Kigbengang
Tarros-Rampe
P .THM-"H.'[-EI‘I-SI:]I‘!‘FI.I:I'II‘I
Parnsnrsum
.. Cola=Automaten
- Haas
< -« - EbEktrodlr
.« Grawer Gang
. . Computernsum
Treppe surm Labos
« » Brlghe
Labar
« « BombeAplats 1

Mummariemng
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Il Position 3: Elektrotir [soreen 1]

Eine knifflige Position (v Spleles mit
guiem Gehar Edauschst Du mehr als efnen
Tewroristen auf dem Weg rum Haus, warmsg
D safoet Defne Teamballegen. Ansehilieflend
riehest Du Dich Winter den Computertisch zu
rich nd erwariest die Terromsten. Wage Dich
nit ML Fu nabe an die Elesrati denn voesich-
e Terronsten schisden snfach hindurch!

Kl Position &: T-Sulck
lscraen 2]

Allmound-Fossson: Du hidlst dort
dus, wo Du getraucht wirst und
st Dir file diesen Job mindestens
wine HE-Granate, Wichtlg ist, dass
Du Position 5 nicht béockberse, wenn
der Kodlege nach rechis aumweicht.
Halte Abstandi

EJ Position Kistengang-Sniper
[screen 3]

Als Spaher bewachst Do den Kistengang,
trigit in der eisten Runde eine USP rusdtz-
liche Munition und eine HE-Granate. Spdter
vieigst Du aul ein graleres Kaliber ume M4,
ALG oder AWM.

B} Angriff durch den
Compuierrsum [Karte 2]

Mit dieser setten angewandten Taktik ver-
suchen die Terroristen, durch Blektrotls wnd
Computerraum (n das Labor rum Dweiten
dombenplatz 2u sthrmen. ['a sich maximal
ein Gegner durch die Thr quetschs, stoppt
das Team den Angriff am Fing,:nq. gegn:ﬂul:nef
wom Computertisch,

H Position 1: Graver Gang 1 [screen 4]

Halte Dedne Position, damit dem Team fkein
Terrorist durch den Grauen Gang in den
Riscken {3l Erst wernin dicie Gofahr voridbes
a1, eilst Du Deinen Teamiollegen dunch den
Schacht mur Hilfe und tiffst den Kamerad von
Position 2= Esner siengt die Leiter hinab, des
andere it sich durchs Loch fallen, Setre voe
dem Angriff Deine Granate{n) ein|

El Position 2: Grauer Gang 2 [screen 5]
Mach Dwineern Laul durch den Schacht sum
Bsmbenplatz 2 reagierst Du situations
abhdingeg. Sind die Tesmoristen durchgebro-
chasn, abeer noch nachs im Labor Bsst Du Dich
durchi Loch falen, khseit Dich an dse Ecke
und wartest, bis die Gegner Gbser die Bricke
lauten
Simd sie schon im Labor, bleibst Du vorerst im
Schackt und wersuchat kesh Gerfusch o
machen. O efkletert in Temoris dis Leibe
um den Schacht ru sichemn wchalte ihn
st 'Wenn Deine Teambollegen angreifen
fallst Du darchs Loch, renndk die Treppe
hinumnter ung attackierst die Temoristen vor
dier Seite

E} Position 3: Elektrotiir [screen 6]

Gieifen mehsere Feinde das Haus an
siechst Dw Dich hinter den Computertisch
gurbsck, Bleibe in Bewegung und wunbers
chenbar. Telgt sich eln Gegner in dier Tia
ertfinest Du das Fouer. Dvingen weiters
Terrouisten ein, werziehst Du Dich feuermd
in Richtung Labuor,




[E] Position 4: T-Stilck [screan 7]

By Dein Teambkollege beim Comiputer-
s nach Hilfe, rennst du die Treppe zum
e nach oben und wirfst eine HE-=Granate
W e Bck, dlass sle nwischen dem Eingang
g Computerraum  wund den  bedden
Srcheiben detonlet Sind die Terroriten
bt worbelgelaufen, verfolgsi Du sde
sl aber varsichtig. Es kann gut sein, dass
powr dor Gegner nach hinten sichert oder
Ot beeeils erwartel.

E] Fosition §: Kistengang-Sniper
screen 8]

Solange das Team Deine Hille nichi
semschE, kliltst Du Deine Positian und stellst
putier, dasd keln Terrorst van hinten angaife
Sod Buf Deiner Kollegen im Computeraum
seeoniit D die Treppe sum Labor hinaul und
gehiit [n  Position. Haben ich Delne
Smameraden bereits in das Labor pustick-
perogen und laulen Terrocisten durch den
Computerraum, platzierst Du elne HE-
Geandte: Renn unber der Bricke hindurch und
e Dich umi, Wirfl die HE-Granste 0, dass
pe aul der rechben Seite der Brichks, nahe
g Computerraumitls explodiert. Mit Glck
wulen die Terroritten genau hinein

Terroeristerpdber nicht. Zur Mot musst Du
wine neue kaulen bn seftensn Fallen versu-
chen die Terroristen, Dich via Sniper suszu-
schalten, hiuliger jedach werfen ke
Granaten um die Ecke, Weiche hevanfhiegen-
den Sprengiitzen aus und warne Deine
Kodlegen. Danach zieht sich das Team rum
Startpunkt beow, Bombenplatr 1 zunick, wef-
twlt sich und erwartet die Terronsien. Send
die Gegner schnell ausgeschaltet. eilst Du
den Kameraden im Eistengang zu Hilfe

EI Pasition 2: Graues Gang 2 [scresn 10]
Diese Positben wind wie die unter 1
beschriebens gespielt

1 Position 3: Elektrotir [screan 11|

Stell Dich so auf die Treppe sum Labor
dass man Deine Fulle im Kistengang nich
sheht. Geh noch nacht um die Ecke, sondem
erwarte die Warnwng “Terroeristen im T
Stlckl®, um Deine HE-Granate Tu werlen.
Prizise Kommunikation i3t entscheidend!
Versdumen o Deine Kameraden, D die
Position der Gegner zu verraten, kann e sein,
dasi diese Bevens die Treppe hinsufyodrrmen
Geht hingegen alles glatt kannst Du mach

LR
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E] Angriff durch Graven Gang
und Kistengang [Karte 3)

Direi Gegner durch den Grauen Gang, Tee
Feinde bel den Khten: In dieser Situation
bewahrt das Team Rube. Auf der Prodigy-
Map 1 eine zahlenmdllige Unterlegenhei
fatal - sorgt dafir; dass der Feind den ersten
Mann verlien

EJ Position 1: Grauer Gang 1 [screen 9]
Hahe Deine Position wund verschwende
Detne  Granate{n] trotz  Bockender

dem Granatenmwur! um
die Ecke biegen wnd
mit Deinen Kcllegen am
Bombenplaiz das Kreuz-
feuer ardlfnen.

E} Position 4: T-Stlick [screen 12

Du gibst dem Kistengang-Sniper Rl
ckendeckung und achrest darauf, chn
nicht fu blockiersn. Wagen fich Feinde
in den Kistengang. stoppst Du e mit
Granaten.

MAF ANMALYRE PRODIGTY
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Vorskchi: Offt schisichen sich die Terroristen
heran, wenn Du und Dein Kamerad dis
Granaten worbeveiten, Rechne alio immmr
mit efner Ubermschung, die urm dee Ecloe lau-
i kGmnie. Singd die rwei, diei Gegnes mm
Entengang erlediglt, bewegst Du Dich in
Richtung Startpunkt bret Bombenplatz 1 um
Dednien Kollegen mit den Gegnenn fm Grasen
Gang Tu helfen. Sollte der Kistengang-Sniper
mitbekommen, dass stk die Tennorisien per
Riubérlenss i den Schacht halfen, mesdt Du
sofort die Lester am CT-5taripunkt hanaud-
klettenn und van dort aut Deinem feam den
Rixien deckoen.

MAF ANALLYSN

H Position 5: Kistengang-Sniper
[screemn 1]

Dwein grélter Foind i die gegnierische
AL Zehige Dich immer nur kourz und ver-
che zu evkennen, wie viele Gegner sch am
Gangende tummebn. Stoppe sie mit HE-
Granaten wnd Flashbangs. Nihern sie sich
Dwiner Position, zishat Du Dich in Richtung
Bombenplatz 1 purlkcl. Do musst unbedingt
herausfinden, ob sich die Termaristen gegen-
seitig in den Schacht helfen: Einer duckt sich
unter dem Eingang pam Schacht, der andere

erreichl dber (hn die Leiter. Geschiehit das,
wainstl Du Dt Team sofort

B Angriff durch Grauen Gang
und Elekivotur [Karte 4)

Moch eine weltens Vamnamnte: Die Termoristen
tauschen an einer Seite dén ﬁngriH an ud
stdrmen dann etwas spater die andene. Das
Team muss die Obersicht behalten und darf
nicht uberstlirz alle Mann abziehen wnd
fing Seite ungedecit lasien. AulEndem muss
der Mann &n der Bekirobils enennen, wie
viele Terronisten sich oben beim Haus befin
dir.

1 Position 1: Grauer Gang 1 [screen 2]

Sagr Dein Kollege an der Elekirnobie visle
Gegrer an, wverwendest Do die Takgk-
Varfante 3. Wird der Druck der Ternoristen Tu
grodl, riehst Du dich an die Treppe bedm CT
Startpurikt rudlck und wehit Dich mit HE-
Granaten wnd Flashbangs. 5ind die
Terraristen im Graven Gang beseitigt, rennat
D durch den Schacht ins Labos und kommat
den Teamkollegen m Computeraum Fu
Hilfe,

[ Position 2: Grawer Gang 2 [screen 3
Shehve Posktson 1.

] Pesition 3: Elektrotir [screen 4|

Welllt Du In etwa, wie viele Gegner sich
betm Haws tammeln, ziehst Du Dich zem
Computertisch  zurlick, gibst Deinen
Kamemaden Bescheld und warest. Mels
tapcht mit drei Mann gut die Halfte des
feindlichen Teams hier auf: Sie koemmen
Aacheinander derch ded ThL Dai stoposT 5
gut geschinet hinterm Tisch.

E] Position 4: T-Stiick [screen 5]

Warte aufl Hitferufe Deiner Kameraden
Messt wirst Du am Graven Gang gebraucht
Stedl Dich am Bambenplatz 1 ganz hinben
neben die Leited und ziele die Treppe hilnsod
Achte darau! dass Du nicht wersefentlch
Deinem Teamkameraden in den Rk
schielBt, wenn dieser auiwescht Wirst Du




potzlich am Iweiten Bombenplatz ge-
Seaucht. erkletterst Du die Leiter. rennst
Sech den Schacht und Mt Déch durchs
Lach fallen, Unten nimmst Du Position en.

0 Position 5: Kistengang-Sniper

scraen 6|

Halte Deine Stellung, damit kein einziger
Serorist durch den Kistengang kommmt, bt
Den Eollege im Computerraum in Gelah,
et D zwr Hille. Rechne damit, dass Dich aul
Sev Labortreppe ein Gegner ervartet — wirl
et Evenhuell verblicbene Granate geschickt
W die Echel

Terrorisien

Prodigy ist eine Herauiforderung, die
Terrorristen nur mit gutem Timing und min-
detens einem Scharfschdizen knacken, Das
Team hat die Waehl pedschen voriichtigem
sprantacten und schnalber  drickvalles
Artacke, Letrtere hat sich in der Praxks alg -
sengivollste Taktik hemusgeselt Lasst
den Counter-Terrorristen keine Zelt rum

R sgyeten

Zangenatincke [Karte 5|
Eootdinkerter Angrif! durch den Grauen
Gang [(drel Mann) und Kistengang [zwel
Mann). Wahrend das Trio Richtung Haus
stlrmi, wm anschBedend in den Grawen
Gang o schisichen, bewegt sich das 2er-
Toam vorsichtlg an den Kistengang heran -
das Duo darf sich auf beinen Fall zu frih zei-
gen! Eine Erfalg versprechende, aber schiwbe-
rige Methode: Bedde Teams greifen reltgleich

an

Dua bm Kistengang:

Ein Mann mit AWM, gededit van einem
Kaollegen mit AK oder 5IG. Um nicht Im
Geanatenhagel ru wergehen, Tefgt sich das
D nlcht wor Ende der Kaufreit. Danach vwind
&4 Interessant Der Scharfschire stellt sich
to, dass sein Fadenkreur In Kapfhabe leiche
nach links ziel und straft dann |7 diese
Richitung, Mit etwas Ubung genlgt ein kur-
zer Sirale, um das Fadenkreuz genau auf den
CT-Wachter links der Kiste ru biingen.

Trio im Haws:
kit das Haus erstlirmt wnd gesichert, wartet
dat Team das Ende der Kaufreit ab, Danach

reswagra

tagten sich alle dref in den Graven Gangund @  pesition

werfen = sobald das Duo unten den Angiilf @  Asigengspoaition
beginnt - zwel oder drel Flashbangs in @ @ Zwischeaposition
den CT-Startpunkt Stusm! Um nicht mit = Schuslinie
Flashbangs in der Hand schon bn Gang efde- = Blsndgranats
digt zu werden, sollte ciner der drel mit = HE-Granate
Fewerwalle aufpaisen. Hat das Team den = Lauflinls
Bombenplatz eingenommen, sichert es

alke Rachiungen

[Karte &)
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Clanwar Taktiken 1 RODIGY

Counter-Terroristen

Flr ginen Angriff gibt es auf dieser Map nur drei enge Wege
= Granaten werfende Counter-Temaristen sind bm Vortell,

H Grundaufstellung [Kare 1)
CHodaE .l.u'f!-'lltlll..-llg wird unabhlngsg von der Strategie des

Gegnen singenammen,

EB Position 1: Grauer Gang 1 [screen 1]

Deine Aulgabe it simpel: Hock Dich an die Boke und blete
den Gognern $0 wenlg Angriffsiiche wie mboglich. bn der
ersien Runde knufst Du statt Kevlarweste eine HE-Granate,
eventuell sogar rwei.

n Pasition 2: Grauver Gang 2 [screen 2]
Mt Weste end Reerve-Munition kniest Du Dich links hinter
den Teaminllegen an die Rohren, Deine Walfe: M4 oder MPS

4
.« « CT-Startpunit
B T
. - Kigbengang
Tarros-Rampe
P .THM-"H.'[-EI‘I-SI:]I‘!‘FI.I:I'II‘I
Parnsnrsum
.. Cola=Automaten
- Haas
< -« - EbEktrodlr
.« Grawer Gang
. . Computernsum
Treppe surm Labos
« » Brlghe
Labar
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Il Position 3: Elektrotir [soreen 1]

Eine knifflige Position (v Spleles mit
guiem Gehar Edauschst Du mehr als efnen
Tewroristen auf dem Weg rum Haus, warmsg
D safoet Defne Teamballegen. Ansehilieflend
riehest Du Dich Winter den Computertisch zu
rich nd erwariest die Terromsten. Wage Dich
nit ML Fu nabe an die Elesrati denn voesich-
e Terronsten schisden snfach hindurch!

Kl Position &: T-Sulck
lscraen 2]

Allmound-Fossson: Du hidlst dort
dus, wo Du getraucht wirst und
st Dir file diesen Job mindestens
wine HE-Granate, Wichtlg ist, dass
Du Position 5 nicht béockberse, wenn
der Kodlege nach rechis aumweicht.
Halte Abstandi

EJ Position Kistengang-Sniper
[screen 3]

Als Spaher bewachst Do den Kistengang,
trigit in der eisten Runde eine USP rusdtz-
liche Munition und eine HE-Granate. Spdter
vieigst Du aul ein graleres Kaliber ume M4,
ALG oder AWM.

B} Angriff durch den
Compuierrsum [Karte 2]

Mit dieser setten angewandten Taktik ver-
suchen die Terroristen, durch Blektrotls wnd
Computerraum (n das Labor rum Dweiten
dombenplatz 2u sthrmen. ['a sich maximal
ein Gegner durch die Thr quetschs, stoppt
das Team den Angriff am Fing,:nq. gegn:ﬂul:nef
wom Computertisch,

H Position 1: Graver Gang 1 [screen 4]

Halte Dedne Position, damit dem Team fkein
Terrorist durch den Grauen Gang in den
Riscken {3l Erst wernin dicie Gofahr voridbes
a1, eilst Du Deinen Teamiollegen dunch den
Schacht mur Hilfe und tiffst den Kamerad von
Position 2= Esner siengt die Leiter hinab, des
andere it sich durchs Loch fallen, Setre voe
dem Angriff Deine Granate{n) ein|

El Position 2: Grauer Gang 2 [screen 5]
Mach Dwineern Laul durch den Schacht sum
Bsmbenplatz 2 reagierst Du situations
abhdingeg. Sind die Tesmoristen durchgebro-
chasn, abeer noch nachs im Labor Bsst Du Dich
durchi Loch falen, khseit Dich an dse Ecke
und wartest, bis die Gegner Gbser die Bricke
lauten
Simd sie schon im Labor, bleibst Du vorerst im
Schackt und wersuchat kesh Gerfusch o
machen. O efkletert in Temoris dis Leibe
um den Schacht ru sichemn wchalte ihn
st 'Wenn Deine Teambollegen angreifen
fallst Du darchs Loch, renndk die Treppe
hinumnter ung attackierst die Temoristen vor
dier Seite

E} Position 3: Elektrotiir [screen 6]

Gieifen mehsere Feinde das Haus an
siechst Dw Dich hinter den Computertisch
gurbsck, Bleibe in Bewegung und wunbers
chenbar. Telgt sich eln Gegner in dier Tia
ertfinest Du das Fouer. Dvingen weiters
Terrouisten ein, werziehst Du Dich feuermd
in Richtung Labuor,




[E] Position 4: T-Stilck [screan 7]

By Dein Teambkollege beim Comiputer-
s nach Hilfe, rennst du die Treppe zum
e nach oben und wirfst eine HE-=Granate
W e Bck, dlass sle nwischen dem Eingang
g Computerraum  wund den  bedden
Srcheiben detonlet Sind die Terroriten
bt worbelgelaufen, verfolgsi Du sde
sl aber varsichtig. Es kann gut sein, dass
powr dor Gegner nach hinten sichert oder
Ot beeeils erwartel.

E] Fosition §: Kistengang-Sniper
screen 8]

Solange das Team Deine Hille nichi
semschE, kliltst Du Deine Positian und stellst
putier, dasd keln Terrorst van hinten angaife
Sod Buf Deiner Kollegen im Computeraum
seeoniit D die Treppe sum Labor hinaul und
gehiit [n  Position. Haben ich Delne
Smameraden bereits in das Labor pustick-
perogen und laulen Terrocisten durch den
Computerraum, platzierst Du elne HE-
Geandte: Renn unber der Bricke hindurch und
e Dich umi, Wirfl die HE-Granste 0, dass
pe aul der rechben Seite der Brichks, nahe
g Computerraumitls explodiert. Mit Glck
wulen die Terroritten genau hinein

Terroeristerpdber nicht. Zur Mot musst Du
wine neue kaulen bn seftensn Fallen versu-
chen die Terroristen, Dich via Sniper suszu-
schalten, hiuliger jedach werfen ke
Granaten um die Ecke, Weiche hevanfhiegen-
den Sprengiitzen aus und warne Deine
Kodlegen. Danach zieht sich das Team rum
Startpunkt beow, Bombenplatr 1 zunick, wef-
twlt sich und erwartet die Terronsien. Send
die Gegner schnell ausgeschaltet. eilst Du
den Kameraden im Eistengang zu Hilfe

EI Pasition 2: Graues Gang 2 [scresn 10]
Diese Positben wind wie die unter 1
beschriebens gespielt

1 Position 3: Elektrotir [screan 11|

Stell Dich so auf die Treppe sum Labor
dass man Deine Fulle im Kistengang nich
sheht. Geh noch nacht um die Ecke, sondem
erwarte die Warnwng “Terroeristen im T
Stlckl®, um Deine HE-Granate Tu werlen.
Prizise Kommunikation i3t entscheidend!
Versdumen o Deine Kameraden, D die
Position der Gegner zu verraten, kann e sein,
dasi diese Bevens die Treppe hinsufyodrrmen
Geht hingegen alles glatt kannst Du mach

LR
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E] Angriff durch Graven Gang
und Kistengang [Karte 3)

Direi Gegner durch den Grauen Gang, Tee
Feinde bel den Khten: In dieser Situation
bewahrt das Team Rube. Auf der Prodigy-
Map 1 eine zahlenmdllige Unterlegenhei
fatal - sorgt dafir; dass der Feind den ersten
Mann verlien

EJ Position 1: Grauer Gang 1 [screen 9]
Hahe Deine Position wund verschwende
Detne  Granate{n] trotz  Bockender

dem Granatenmwur! um
die Ecke biegen wnd
mit Deinen Kcllegen am
Bombenplaiz das Kreuz-
feuer ardlfnen.

E} Position 4: T-Stlick [screen 12

Du gibst dem Kistengang-Sniper Rl
ckendeckung und achrest darauf, chn
nicht fu blockiersn. Wagen fich Feinde
in den Kistengang. stoppst Du e mit
Granaten.
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Vorskchi: Offt schisichen sich die Terroristen
heran, wenn Du und Dein Kamerad dis
Granaten worbeveiten, Rechne alio immmr
mit efner Ubermschung, die urm dee Ecloe lau-
i kGmnie. Singd die rwei, diei Gegnes mm
Entengang erlediglt, bewegst Du Dich in
Richtung Startpunkt bret Bombenplatz 1 um
Dednien Kollegen mit den Gegnenn fm Grasen
Gang Tu helfen. Sollte der Kistengang-Sniper
mitbekommen, dass stk die Tennorisien per
Riubérlenss i den Schacht halfen, mesdt Du
sofort die Lester am CT-5taripunkt hanaud-
klettenn und van dort aut Deinem feam den
Rixien deckoen.

MAF ANALLYSN

H Position 5: Kistengang-Sniper
[screemn 1]

Dwein grélter Foind i die gegnierische
AL Zehige Dich immer nur kourz und ver-
che zu evkennen, wie viele Gegner sch am
Gangende tummebn. Stoppe sie mit HE-
Granaten wnd Flashbangs. Nihern sie sich
Dwiner Position, zishat Du Dich in Richtung
Bombenplatz 1 purlkcl. Do musst unbedingt
herausfinden, ob sich die Termaristen gegen-
seitig in den Schacht helfen: Einer duckt sich
unter dem Eingang pam Schacht, der andere

erreichl dber (hn die Leiter. Geschiehit das,
wainstl Du Dt Team sofort

B Angriff durch Grauen Gang
und Elekivotur [Karte 4)

Moch eine weltens Vamnamnte: Die Termoristen
tauschen an einer Seite dén ﬁngriH an ud
stdrmen dann etwas spater die andene. Das
Team muss die Obersicht behalten und darf
nicht uberstlirz alle Mann abziehen wnd
fing Seite ungedecit lasien. AulEndem muss
der Mann &n der Bekirobils enennen, wie
viele Terronisten sich oben beim Haus befin
dir.

1 Position 1: Grauer Gang 1 [screen 2]

Sagr Dein Kollege an der Elekirnobie visle
Gegrer an, wverwendest Do die Takgk-
Varfante 3. Wird der Druck der Ternoristen Tu
grodl, riehst Du dich an die Treppe bedm CT
Startpurikt rudlck und wehit Dich mit HE-
Granaten wnd Flashbangs. 5ind die
Terraristen im Graven Gang beseitigt, rennat
D durch den Schacht ins Labos und kommat
den Teamkollegen m Computeraum Fu
Hilfe,

[ Position 2: Grawer Gang 2 [screen 3
Shehve Posktson 1.

] Pesition 3: Elektrotir [screen 4|

Welllt Du In etwa, wie viele Gegner sich
betm Haws tammeln, ziehst Du Dich zem
Computertisch  zurlick, gibst Deinen
Kamemaden Bescheld und warest. Mels
tapcht mit drei Mann gut die Halfte des
feindlichen Teams hier auf: Sie koemmen
Aacheinander derch ded ThL Dai stoposT 5
gut geschinet hinterm Tisch.

E] Position 4: T-Stiick [screen 5]

Warte aufl Hitferufe Deiner Kameraden
Messt wirst Du am Graven Gang gebraucht
Stedl Dich am Bambenplatz 1 ganz hinben
neben die Leited und ziele die Treppe hilnsod
Achte darau! dass Du nicht wersefentlch
Deinem Teamkameraden in den Rk
schielBt, wenn dieser auiwescht Wirst Du




potzlich am Iweiten Bombenplatz ge-
Seaucht. erkletterst Du die Leiter. rennst
Sech den Schacht und Mt Déch durchs
Lach fallen, Unten nimmst Du Position en.

0 Position 5: Kistengang-Sniper

scraen 6|

Halte Deine Stellung, damit kein einziger
Serorist durch den Kistengang kommmt, bt
Den Eollege im Computerraum in Gelah,
et D zwr Hille. Rechne damit, dass Dich aul
Sev Labortreppe ein Gegner ervartet — wirl
et Evenhuell verblicbene Granate geschickt
W die Echel

Terrorisien

Prodigy ist eine Herauiforderung, die
Terrorristen nur mit gutem Timing und min-
detens einem Scharfschdizen knacken, Das
Team hat die Waehl pedschen voriichtigem
sprantacten und schnalber  drickvalles
Artacke, Letrtere hat sich in der Praxks alg -
sengivollste Taktik hemusgeselt Lasst
den Counter-Terrorristen keine Zelt rum

R sgyeten

Zangenatincke [Karte 5|
Eootdinkerter Angrif! durch den Grauen
Gang [(drel Mann) und Kistengang [zwel
Mann). Wahrend das Trio Richtung Haus
stlrmi, wm anschBedend in den Grawen
Gang o schisichen, bewegt sich das 2er-
Toam vorsichtlg an den Kistengang heran -
das Duo darf sich auf beinen Fall zu frih zei-
gen! Eine Erfalg versprechende, aber schiwbe-
rige Methode: Bedde Teams greifen reltgleich

an

Dua bm Kistengang:

Ein Mann mit AWM, gededit van einem
Kaollegen mit AK oder 5IG. Um nicht Im
Geanatenhagel ru wergehen, Tefgt sich das
D nlcht wor Ende der Kaufreit. Danach vwind
&4 Interessant Der Scharfschire stellt sich
to, dass sein Fadenkreur In Kapfhabe leiche
nach links ziel und straft dann |7 diese
Richitung, Mit etwas Ubung genlgt ein kur-
zer Sirale, um das Fadenkreuz genau auf den
CT-Wachter links der Kiste ru biingen.

Trio im Haws:
kit das Haus erstlirmt wnd gesichert, wartet
dat Team das Ende der Kaufreit ab, Danach

reswagra

tagten sich alle dref in den Graven Gangund @  pesition

werfen = sobald das Duo unten den Angiilf @  Asigengspoaition
beginnt - zwel oder drel Flashbangs in @ @ Zwischeaposition
den CT-Startpunkt Stusm! Um nicht mit = Schuslinie
Flashbangs in der Hand schon bn Gang efde- = Blsndgranats
digt zu werden, sollte ciner der drel mit = HE-Granate
Fewerwalle aufpaisen. Hat das Team den = Lauflinls
Bombenplatz eingenommen, sichert es

alke Rachiungen

[Karte &)
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Angriff durch den
Compuierrawm [Esrie 7]

Mt dieser Taktik rechinet kism ein Gegner,
Das Tearm stdrmf it flind Mann das Haus wnd
sichert e3 sofort ab. Ein Terrorist geht auf
desm Dach in Stellung. esn weitérer an die
gramen Kisten, Beide Selen aul die Elektratis,
Dann oftnet ésn dritter Mann i@ Tor wnd
springt sofort nach Enks weq, damit die bei-
den Epllegen einen etwaigen Feind sofort
#michalien

Sohliellt die TOr wieder, wm die Prozedur 2u
wiederhoden! Mach dem dritten oder wierten
Mal schieichen alle Terroristen durch den
engen Iwinchengang und sammeln sich im
Enick,

[Karie B

Lief alles glatt, befinden sbch mun flnf
Terroristen in der Nahe der mutmalllich
einzigen Computerraum-Wache, die auf
Eommanda dbemanni wird. Evertuell hat sie
das Team kommen héren, [assi dem Feind
also keine Zedt Diingt Pumm Labae vor und
vichert den Bombenplate 2 anschiseltend ab
|Karte 9]

Der eineeine Trepperveachier kommi nuan
nach und nbmmi dée gerelgie Position aul
desn Computer ein.

[Karte 10]

1
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Seran und behilt dabei den Ausgang im
we. Aul keimen Fall dirfen die Counter-
artsten das Team edauschen oder sehen.
Angriff selbst geht dann alles sehr
: i Juerst wirft das Team zwel bis del
Paihbangs in das T-Stlck, dann stimt e
‘wurch den Kistengang bis vor das T-Saick.
Rarie 1]

- [Earte 12]
Hier dasf sich das Team nichi lange aul-

halten, da ein fatedes Kreusfewer drohi.
Ertwedes rennl 4 die Trepps rum Labor
i Richtung Bembenplatz 2. .
[earte 13]
[Earte 1]

~oder es ordentiert sich nath links in
Richiung des CT-Staripunkies und Ersten
' Bombenplatres.
~ [Earie 15]
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lm Bereich ded Kimtengangs empfehlen 1.||;F VoI .1-_||;r|_'|
rernkamplwalien, wie M4, ALIG, AK, 516 oder auch Zoom-
waffen, wie zum Beitpiel AWP und Scout. Hast Du die Absichi,
Dich ausschissillich im obeven Teil der Karte (Haus uew) auf-
zuhalten, sind mur Bifles wie AR, M4, AUG, 555 oder auch efne
BPS von Nutsen, Aul dicser bap ist vor allem Geschedrdighoei
gelrage - weer als Erater die entscheidende Position erreichi,
hatl auch die bessenen Chancen,

Ersier Feindkoniaki
An folgenden Stellen solltedt Du felbeitens aul einen
Gegner treffen:
B imEhtengang, sobald Du die Kiste erreicht hast, die
den Terronisten am nachsten stehe
B in dem broiten Durchgang mum Haus

Terrorisien

Strategien
Das Haus

Wer day Hais aly Erster asfehcht, hatl sine guite taktische
Poistion und kinn dort auch viele Frags erpelen, Danu MUSST
Dui schnell durch das Fenster kommen, Am besten geht das,
vienn D Anlaad nimamist wnd kurz vor desn Fenster ginen Duck-
Jump ausfihrst. Tipp: Spring am besten 10 ab, aly wolltest Du
mit dem Hagl gegen den Fensterrahmen stoflen. Wenn Du
BEARAER h.‘im;en Bileakit und deihall A |aru;|5.;|.'1'| durch
kbormemast, ernpfichlt &4 sich, fum Loch neben dem Panzer ru
e Von heer aud kannil Du den Versuch der Counter-
Terroristen, das Haus elnomehmen oder ru rushen, wunder-
bar sbbdocken. Aul folgende Positionen solltest Du achien:
[seraens 172/1]. Aber Varsicht wenn Du im Loch stehat, gibst
L #ine gube Zistschelbe ab. Jeeh Dich bel einer 10 grofen
Anzahl von Gegrern heber ruslick. Wurde das Haus bereits
EIMErDMImEn, g-:hu Du am bedten wieder runter in den
Kistersgpang. Oder Dis versichat, die Gegner nach und nach vom
Drach, won den dret griinen Kisten usw, heruntertuschieBen,

Solltest Du relbungsles durch das Fenster kommen, lahint
sich ein Rush: Je nachdem, wie schnell Du bist, befinden sich

p——

die Counter-Temaiiten sul dem Dach, mi engen Gang Enks
vom Bogen oder kemmen gerade duerch die ElektrotOr. Spring
Am ﬁ-a.ng linike woeribed und nenne in Richtung Elefctrotir, Hirst
Du, wie sich diese offnel Gberraschst Du den Counter-
Terrorlsten, indem Du platdich um die Ecke kommist, Sollten
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jedoch ru wele Gegner aus der Elektrotir
kommen, veriieck Dich im Haus, Antohiben
wirsuchat Du esndach, so schnell wie maglich
aufi Dach ru kommen. Hier i Du am
wschersten und kanmat den Gang zur CT-Base
und die Ebektrodlr sebr gul im Auge behalten
[soreen 1], Tudem kannst Du Dich schned
numickziehen, wenn Du beschossen
wirsl. Agleren die Counter-Terrors-
ten bed ihfer Bate Ubermassig weel
mit Gianaten, halist Du Dich hier 30
lange aul, s die Buytime vodbs
{meist 1 Minute und 30 Sekunden],
Wartest Du Wnger solltest Du den
Durchgang us T-Base im Auge
Behalten

Die CT-Base
Falls Du verhast, den CT-Startpunkt

i skenmen, blei nicht stehen, sondermn Lk
so lange, bis Du bel den Rohren angelang
bist. Vo hier aus wirlst Du eine Blendgranate
runles Tuf Letber Jetrt hadt Du fiede Babae
Renn die Treppe hinab, und Tvwas mit Blick
aul dée Eche bei déen Rohren rechts obén
[screan &1 Dort KSrmte ein Counter-Temorsl
lagern, Leg anschlielend die Bombe, solltest
Do i bed Dir haben, Geh wieder sunick und
diie Treppe hinau! wnd warte dort hintes
der Ecke. Sobald das Entscharf-Gerausch ru
efiren i1, renanat du schmell wisder fumber, um
den Bomben-Entschiafer 2u erledigen! Hasi
[ die Bombe pedoch nichl geht e gheich
weiter in Aichtung Kistengang. Wenn Du
Glick hast, stehen dort noch Counter-
Terroristen, die Du leicht von der Seite
abschiedlen kannst

Der Computerraum

Hier heldt ex: Langsam worgehen! Am
besten, [ schislchst wnd schaust in jede
Ecke. Sodite der Computenaum scher sein,
stesig lie Trepepee hinab wnd Gberprife, ob sich
im Kistengang ein paar Counter-Terraisten
befinden, die Du erdedigen kannst. Wenn der

Kistengang beer ist, ziehst Du dich wieder in
den Computerraum urikck und pehst dann
rum anderen Bombenplatr. Solftest Du die
Bombe bei Die haben, legst Du sie genau
uniter den Schachi und ziehst Dich in den
Schacht runlck Hier wartest Du, bis das
Emtschdrf-Gerdisch fu hbnen L Bevor Du
den Cownter-Terroristen erledsgsl

Der Kistengang

Das letzie Stlck vor dem Kitengang
schleichst Du, damit Dich Deine Schritte
nlcht wemraten, Bevor Du nach links strafst
um aul die Counter-Termoristen o fevern,
wlltest Du Delne WaFle bereits in deren
Kopfhihe halten. Strafe nach linkes, dricke ab
und strafe wieder urbck. Das wiederholst Du
10 lange, bis m Klitengang niemand mehr
Widerstand leister. Ab jetrt heillt o5, die

Buytsmie abruwarten, Solange solltest Du
ﬂi-c_hl;u.rhg T-Startpusnkt zielen, damit Du rechE
von hinten angegriffen wirit. Dann noth #in-
mral eim kurzer Chack - wnd ab durch den
Gang, Halte Dich mdglichst weit Bnks wnd
schiell gegebenenfalls durch die Kisten,
wenn Du einen Gegner dahinter vermubest
oder hiest. Aber halte Duch hier nie zu lange
Al

Solltest Du nun vorhaben, den Compu
tefram I sbbrmen. achte wor allem
aul die Bricke. Willst Du es in der CT-Bade
versichen, achie unbedingt aul die Echke
lirks bed cher Lieiter und die bei den Rihesn
| S 6]

Fiag-Tipps =

‘Wenn Du oben durchauiht, akine Prableme
duwrch die Blektirotir rennst und dirgkl mnanjes
rum Kistengang sprintedl, kannst Du prak-
tisch IMMER einen Frag erzelen! [ies Bl die
beste Moglichkeit, um schnedl u punites
Eine weltene gute Poution (91, wie singangs
erwadhint, das Dache Andondten sind Orte, we
die in den [screens 203505] pezeigien, gul
gniqn.rr, um sich zu veritecken ader Gegnes
ru erledigen, die von hinfen kommen.




Counter-Terrorisien
Stralegian

Dwn Haus
Hushe rum Haus. Durch die Elektrotls wol-
#if Du nur gehen, wenn Du nah am
Satengang startedt Anjonsten nimmdt Du
g Gang, der von der CT-Base hinaul 2um
Seus fOhre. Hier i3t es sngebracht, eine
wanatein den brelten Durchgang Tu werden,
% ik fu gefabrlich, petat um das Haws hendm
o Leiter tu gehen, da sin Gegner bm Loch
sehen kinnte. Du kannst den Weg umge-
Sery, wesnn Du Dhch ol die Kiste stellst und
v dort aufl den kleinen Vorspoung am Haus
sprimgst. Es gibt viele guie Position, um da
Mt 1u halten [soreen T/819)]

Achibe aulf das Loch, falls Du vorhast, zu rus

fsn [Es wilee nicht geschichka, bn den Raum mit

wm FPanzer hineinoulaufen, wenn die
Sohedben schion kaputt sind, Dann it die Tie
T Esiprg EI-'IH-:'J"IHI:.II'IIJ.

Yelter geht es durch bis mur Treppe. B
iohnt sich, hier Uber die ganze Treppe u
springen, da Dy auf The nicht gut aupsseichen
wnrst. In der Terroristen:-Base it auf folgen
de Oute ru achter: auf die rate Kiste {rechis)

nd die kleine Kiate (links oben). hinter der
man sich sehe |eicht werstecken kann
Aulerdem auf die Positionen, wenn man dse
Rampe runterkommt [soreen 27304/5]

Die CT-Base

Dref Wege fihren zur CT-Base: der Schachi,
den Du hdchstens als Fluchiweg benutren
wolltest, der Weqg vom Haps herunter und der
Weg duerch den Kistengang. Eine gute
Foution rum Besachen der ganren Baze kit
wenn Du Dsch in die Ecke bel derm Rahren hin
Sockit [screen &L Dort wint Du lefcht Ober
jeheen und hast daber imeneer beichibe Beute. In
der ganzen CT-Base kannst Du Grananten
iufen. Also setze sie auch ¢inl Manchmal ist
&5 hler sogar besser, gar keine Walfe ru kau-

fen, sondern nur Grananten Tu werfon, Hier
sind HEs der Schidssel zum Erfolg.

Dier Computerraum

Higr gibt o4 viele gute Poifbonen, um
Giegrer, die aus der Elektrotir kommen, u
erledigen, Achte bel der Wahi Deiner Position
darauf, dass Du sowaohl die Gegner gut sehen
kannst als avch schnell wieder wegkommst,
Rdeal ist, dass man hier so gut wie gar nicht
won hinten angegriffer wenden

Der Kistengang

Postiere Dich 3o, dass Du so schnell wie
méglich den Rdckreg rur CT-Base antreten
Eannst, falls die Terrcaisten hier derchrashen.
Lollten she es tun, wirfst Du =in paar HE-
Granaten in thee Rlchiung. Von der Tiepps
s kannst Du Deine Gegner QuUT unber
Beschuss nehmen, da sie Dich dank der grau-
&n Farben kawm erkennen konnsn

tine ander= Maghchkei, om den
Eistengang 1u bewschen, ist fokgende: Gehe
In den Schacht hinssn und wadrte Gber dem
Ausgang rem Kistengang. Mun' solitest Du
aufmerksam horchen, Wenn Do hSest dass
sich milemand mehr im Kistengang befindet,
wirfst Du  rur Sicherheit poch  eine
Blendgranate rurter - flr denn Fall dass
doch moch Jemand dert stebt. Lauf dann
direkt welier zur CT-Base. Falls Du Dich
geschickt anstellst, solften Dir mindesiens
ein bis dred Frags pro Runde sicher seln. Wem
das Warien keinen Spall machi. solite auch
mal durchrushen - wirkt gelegentiich
Wharsdhar,

FragTipps =

Al CT karnst Dae aem beesten Frags evzlsien,
wenn D schnell das Haws enreichst und die-
ses gut hilist, Im Elstengang sind Granaten
gefragt. Sobald Du elne geworfen hast
kaufst Du elme neue und wirfsn e wieder
wnd 50 welter...
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Counter-Terroristen

Ini Trani Ist das Hauptproblem der Counter-Terroristen, dass
thre Hauptpositionen recht weit auseinander liegen. Deshalb
kommi es hier vor allem auf schnelle Positionswechsel, gutes

Teamplay und eine ausgeprlore Spielibersicht jedes Einzelnen
an.

B} Grundaufstellung [Karte 1)
Unabhingig von der Strategle des Gegners wird dicse
Posithon zu Beginn einer Aunde eingencsmmen,
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K} Position 1: CT-Rampe
oben [1creen 1]

Ddese Position st schnell
erneichy, 5o dass Du stets gend-
gend Teit haben wirst, Dich auf
den Gegnerkontakt worzubs-
reiteEn. In der ersten Bunds sodl-
test Du [Hr eine HE-Gramate
sowie Munition kaufen. Spanes
wind die M4, Steyr AUG ader
AWM ru emplehlen. Soliten die Terrorsten den Bombenplatz
flurmen, werden sle wich im Nosmatfall suftellen: Dabed wollyest
Dy maximal drel Gegner sehen, die anderen beiden werden an
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Poddtion 2 ihr Glikck veriuchen. Postiere Dich
20, dass nur Dein Kopf zu sehen i1, So besitzt
Du die volle Ubersicht, wiherend Du nor @in
kieines Ziel abgibst. AuBlevdem solltest Du
permament links-rechis strafen, um Deinen
Gegrern das Zielen nech weiter m erschwe-
FEM

KN Position 2: CT Rampe Unten [screen 1]

Fibr diese Position soltest Du Dir in dor
@sten Runde ein Defuse Kit und eine HE
Granate kaufen, Dazu noch peel Magazine
fur Defne USSP, Sielle Dich so aul dass nur
Diin Kopd heraoiragt, um esin mdghich kel
nes Dlel abzugeben, Sollte mehr als ein
Gegnor auftawchen, darfst Dw Dich nicht von
ihm ablenken lassen, Ein rweiter Gegner
kinnite erschednen wnd leichtes Spied mit Dir
haben. Deing Granabe kannid Du aul pael
Arten pum Einsate bengen: Entweder wirfs
D sie, sabald die Gegner weitér hinten die
Hampe herunterkommen oder Du warest
einen Moment, bis sle sich am Bombenplatz
wergammelt haben, Wirl dann die Granate
leicht nach links dber die Fige und dinekt auf
den Bombenpunkt. In den weiteren Runden
solitest Du mbgichst immer eine M4, ALG
oder AWM wahlen. Auf Distanz kanrsg Du mit
einier MPS ener AK nichts entgegensetren.
Solttest Du dennoch eine bei Dir iragen, ver-
swche, Dich dem Gegner zu ndhern

[} Pesition 3: Bombenplatz 1| secreen )

Fiar die erste Funds sollten die USP sowie
elme HE-Gramate ausrsichen, for spitere
Runden sind M4, AUG aded AWM ideal. Glesch
mi Beginn der Runde kanngt Du links am
Wagoon vorbeilauten wnd schrdg nach
rechis in den T-Hauptetngang hineinschau-
en. Soliten die Terroristen sofort stlrmen,
wirfst Du Deine HE-Granate. e grodte
Gefahr heerbei (51 ein schnefler Terrost, der
sich sofort durch den Quergang an dse
Position Ledter/Loch begibt und Dich dann
won der Seite angreift Warte deshalb nicht zu
Lange mit Deiner HE neben dem Wagon und
gehe frikhzeitig wieder rurick auf die gezeig
te Position. Bleibe sténdig in Deckung wad
gehe niemals In die Ofentive. Kommen i
u viele Terransien entgegen, stesgst Du
rickwirts woen Zug heruniber und benutst thn
als Dackung

El Position 4: Mittelzug (icreen 3
Dilese Position st extrem wichtlg fir den
gesamten Spielverlaif und rigieich recht

wchwer zu beherrschen. Startest Du &n sinem
ungdnstigen  Spawn-Punkt,
whwieriq werden, die Position rechizestsg ru
ermeichen. Dee wichtigute Ausristung At dbe
HE-Granate, die Du Dr neben  etwai
Muniticn und einer Flashbang kaufen soll-
test. Sobald die Terroristen aus dem T-
Haupteingang kommen, witlst Du Deins
Granate dorthin. Auch wenn Du danh abge-
schossen wirst: Dée Granate hat died Gegner
o entscheidend werwundet. dads a3 for
Deine Teammates wein Problem $ein sallie,
die Runde u gewinnen. Ube den
Granatemaurt, biy & pinkigensd sitzt. Halts
die Angreifer rumindest o lange auf, big
Dein Team machgerickt L Lisst sich der
Gegner etwas mehr Zeil, kanngl Do aus
dieser Position hervorragend alle Gogner,
dig aus dem T-Hauptausgang kammsn, sre-
digen.

phnnte a4

Kl Position 5: Kistengang [screen 4]

Fir diese Position kaufst Du Dir in der
ersten Runde waklwelise elne Keviar Vest
oder ®n Granatensortiment (HE wund
Flashbangl. Postiere Dich dann %o, dass Du
genau durch den Spalt schawen kanndt, Lm
herannahende Gegner zu erspdhen und
disse Informationen an Deine Teammates
welterzugeben,

E] Angriff uber Quergang auf
Bﬂl‘ﬂﬂilﬂllm 2 [Karte 2]

Wenn der Gegner den Dweiten Bomben
piatr dber den Quergang erreichen will, 1l
e wor allem wichtig, dass dee Counter
Terroristen an Positon 1 und 2 die Situation
richtig deuten. Sle saliten jedach ndchi wer
frisht dad Team wm Hilbe Bittén, nur weil 2
elnen Gagner enfdeckt haben: Ev binnte
elne Finbe tein, Bewabine alto Rube und gib
erit das ¥ommande um Positionswedhiel
wenn Du sicher bist, dass der Gegner Lak
sachlich angresit




El Position 1: CT-Rampe Oben [screen 5)
Persbiere Dech, wie aben betchneben,
e minemsles Zied abrugeben. Setre Deine
wE-Granate erit &in, wenn Du mehrere
segner sichst. Wichtig ist hier das Du Deln
Feam weder zu frih noch mu spai informierst.
fn eindelner Gegnier, der Sich weiter hinten
ory peigt, muts noch lange nichi bedeutoen,
dass die Terrorizten mit ihreen komplerten
Feam angreifen. Es kbnnte genausa guit ein
Ahlenkungimandver sein. Stlemen mehe als
Fweer Terrodiaten aul Delne Position fu, Febit
a Dch = wie pull dem gezengien Screenihot
rurlicie. Behatte won hier s noch eine
Weile die grodle Rampe im Auge. Sobald Dein
Teamkollege vom dombenplatz 1 zur Hille
wlt, komrentrerst Du Dbch auf das Gebiet um
Bombenpunki 2

E] Position 2: CT-Rampe Unten [screen 6]

Hier gilt dersalbe Hinweis wie fir Position
& s Team erst 2w Hille holen, venn der geag-
perssche Angrifi hier sicher ist Soliten die
Terrcaisten durchibeechen, wechselst Du die
Stellung und nimmst Desne Gegner von der
gEreaglen Podition aud sufs Kom. Deine HE-
Gransle kommt fum Eindatz - wie bei der
Grundaufstellisng beschricbhen, Um Deln
Sptel variabel zu gestalten, solliest Du von
Zeit pu et aul den Tug klettem, Von dort aus
basitrt Du ndmBch eine bessere Ubersichy,
slierdings auch wenlger Deckundg.

EJ Position 3: Bombenplatz 1 |screen 7|
Sobald ein Angrill aul Bambenplate 2

gemeidet wird, rennst Du von dieser Pasition

sus solart dunth den CT-Startpunkt in

Fichtung CT-Rampe Oben, Am Agang des
CT-Startpunktes solltest Du worsichiig um dee
Ecke spihen und die Lage Uberblicken, An
schiiellend rennst Du geradeaus weiter und
nimmst die Grendposition 1.ein, Sollte einer
Derer Teammates benchten, dass sich die
Mehrzahl der Terroristen im Bereich des
Bombenplatzes 2 befindet. kannst Du von
dieser erhibiten Position aus hervorragend
mach wnten schielen. Besitsl Du Deéne HE
Granate noch, 151 jetrt der Zeitpunkt, sie eln-
Futetren, Hidt Du Délne l:ndqulth;{l Position
arrdicht, strafit Du gelegentlich ein Stk
nach nechis, um einen Blick In den Spalt pad-
schen Rampenwand und Zug zu werfen.

H Pazition 4: Mittelzug [screen 8)

Bei einem Angall auf Bombenplatz 7 wer-
a9t Du sodort Delne Position, um rum
Srriedgang ru St rrmen. on dort aus 2elst Du
quer Ober den getamten Platz auf den
erhhten Weg bei der CT Rampe Oben. Sollte
sich dorl kesn Gagner befinden, werlisst Du
den Migteigang wnd nimmdl Grundposition 2
eir. Wenn Du noch im Besits einer ME
Granate bist, setrt Du she petzt eln. Auf diese
Welse bildest Du mit Delnen Teammates eine
Dreferkette, die, richtip ausgefihat und &in
gespiels, Deinen Gegnem einige Schwlerig-
kEien Bereiten wind.

E Position 5: Kistengang [screen o)

Higr Bist Do il die Rickendeckurg verant
wortlch und fugleich der einrige CT der
micht um Bombenplatz 2 liuft, wenn die
Termaristen dieien ru stOrmen vemsuchen
Sramdesien menmt Du zum Bombenpletr 1

Fadrias
Auigangigetition
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und nimmat dort Grundposition 3 sin. Yon
higr aws it 24 dann ein Leichies, Nachaugler,
diee &isg dem Berelch Leltér/Loch oder T-
Haupteingang angreifen, susiuschatten, Es
it sbialut notwendig, dass Du dieve Poition
nicht werlisst, denn ohme Dich haben Deine
Ecllegen am Bombenplatz 2 keine Ricken-
ﬂl!'{:l.ul'lg und werden von Dwel Seikln as in
die Mangel genomimen,

D5 einzige Gefahr an dieser Position st ein
Terroaist, der verspdtet durch den Kistengang
kammi wnd sich ngram won hinten heran-
schbeicht. Halte alio Deing Ohren offen und
wirl auch bei absobuter Stille ded ofteren
enen Blick nach kinten

B} Sturmangriff auf den
Grofen Plaiz durch den
T-Haupteingang [Karte 3]
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Diese Taktik b for Terroristen eher unge-
wahnlich, wird jedoch sporadiich einge-
sireul, wm micht berechenbar zu wenden. Bl
diesem Sturmangriff rushen able finf
Termorizten durch den T-Hauptelrgang wund
vermichen, mithilfe des Uberraschungsmo-
ments méghichst groflen Druck aul die CT
alsrualben

B Position 1: CT-Rampe Oben [soreen 1)

Verhasre noch for eine Wesle auf dieser
Position, um Dich zu weirgewissern, dass kein
einzelner Terrorist versuchi, Ddr in den
Rucken ru fallen, Dvoll keine Gefahr be
wegi Du Dich in Richtung CT-Startpinke,
Postiers Dech hier an der kelnen Rampe am
Boambenplatr 1. Dort angekommen hingt
Dein wweiteres Yorgehen von den Aktionen
Deiner Gegner ab. Wenn sich nahe des
Kistengangs noch Feinde aufhalten, halist
Du die Position an der Rampe. Andernfalls
stlrmat Du diese hoch und REIEE Dich links,
um die Gegner aul dem grollen PlatzE-
Kasten awiruschatien,

H Position 21 CT Rampe Unten [screen 2]

Won hier aus begibst Du Dich bei sinem
Surmangriff in den Mitielgang. Wisl Deine
HE-Granate dber die Holrkisien in Richiung
E-Easten. D ErEtat D Minbies der KEte -
wor ind Lchaarst 1ofort n Richtung Levtes, die
auf das Dach fahet. Magicherweite befinden
sich dort beveits Terroristen unter den Z0gen
AngchlicBend wendest Du Dich dem T
Haupteingang . Wenn sich auch dort kein
Gegner mehe befindet. gehit Du vorsichtig
aus dem Mittelgang heraus und orientient
Dich nach links Richtung E-Kasten, Doch
Vorsichi: Bereite Dich aul plbtzlich auftau-
cheemie TenarsheEn vo, ded messt wan links an
den Mittelgang springen. Zieh Dich noafally
ruflick, ardiant um peden Preis disie Pagiticn
u halten,

EN Position 3: Bombenplatz 1 [screen 3]
Hier it 23 unabdingbar, defensiv Tu bisi-
ben. Hutre Deine gute Decking und veriu-
che, die Terrodisten mit gezielten Salven
und Granaten auiruschalien. Boachen die

Termoristen den ersten Widerstand und kom
men auf Deine Position mu, sollest Du rck




warty vom Fug hinuntergehen, Dahinter
sealE Du dann von esner Seibé fur andsrén,

watrt dabei den Lug alt Deckundg whd haltst
gt die schmalen Gange rwischen den
Snden und dem Waggon frel

E} position 4: Mittelzug [screen 4]
Beim ednem Sturmangrll der Terrorsien
) dies die wichtigste Positon der CT Im
wealiall warfsl Du s dem Laud heraid eine
lshbang schrig rechits am E-Matten varbel,
o dass she von der Wand abpralit wnd hinfer
gem Jug detonbert. Im gleichen Moment
grralst Do msch rechis aud Deine Podstsan, Aul
deve Wetse blendest Due alle arsfdrmenden
Gegner und verlangiamst deron Angriff.
Jegt Deine Flashbang nicht das gewilnschte
Erqebniy, solftest Du Dich lieber etwas
peruckgichen, um nicht allein gegen finl
Eerroriiten anubneten

El Position Kistengang [screen 5]
Sqdrmen alle Termoristen den grollen Platr,

=t Delne Aufgabe aul dieser Position recht

snfach: Zieh Dich ein kbeines Silick in

fichibung CTStartpunkt purdck, um von dort
aut mit einer M4 oder AUG quer dber den
Platz zu ziclen, Behalte worischtshalber den
Kistengang im Auge, dern &1 ist im Gafecht
oft schwer zu sagen, ob wirklich alle fnd
Ferrogisten aus dem T-Haipteingang gekom
iy il

0 Angyiff duich T-Haupiein-
_gang und Kisiengang [Karte 4]
Bel dieser Angriffsvarante teilen sich die

Terroristen auf: Meist rushen zwel in den

Eistergang, und die anderen drel stdrmen

durch den T-Hauptelngang. Andere

Variarten wie zum Belspéel 4:1 oder 23 sind

ebenfalls denkbas,

[} Pesition 1: CT-Rampe Oben [screen 5]

Hipr (;|Il die gleiche Taktik wie bedm
Stimmangriff: Erst ke die Position halten,
wm den Rdcken pu sichem. Anschiieflend aul
die gezeigte Podition wechseln und das wel
tere Vorgehen von den Aktionen der Gegner
abhingig machen.

[] Pasition 2: CT-Rampe Unten [screan 7]

Auch aul dieser Position ist Deine Aufgabse
mit der bei ginem Sturmangriff nahenu iden
tisch: Wil Deine HE-Granale dber die
Holzkidte wnd orientiere Dich nach links.
Sobald dort alle Gegner susgeschaltet wur
den, bewegst Du Dich mnach mechis in
Richtung Kistengang. Achie vor allem daraud,
wo e mesten Gegner nd, um Deingm
Team optimal hedfen zu kdnnen

n Position 3: Bombenplatz 1 [screen 8]
Deine Havptaufgabe besteht darin
Gegnier, die sich im Beneich Grofler Platz/E
Easten befinden, setnmchalten. Setze Dedne
HME=Goranaten witkungwvoll ein, indem Do sie
rechts neben den E-Kasten wirfst Auch
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Flashbangs sind hier sehr nitefich, solange
Du damit nicht Deinen eigenen Mann auf
Posltion 4 Blendest. Bleibe mbglichst in
Deckung und schalte Deine Feinde mit
geelten Sabven aus. Kntisch wird o3, wenn
Dein Tesmmate am Kistengang eriedigt
wiasrthe wundd Dy keine echie Adckendeckung
msehir besitrt.

O Pesition 4: Mittelzug (rcreen 1]

Wie beim Sturmangrilf hast Du o3 auch
hler mit mehreren Gegnern zu tun, Setze =
‘wie oben beschrizben - Deine Granaten gin.
Am den Bereich hinter Dir brauchst D Dir
kelne Sorgen zu machen, solange Deln
Kollege am Kivengang gute Arbeit beisiet

I Positien 5: Kistengang [screen 3]
D'._h lat edne wichtige Position, sollte der
Gogner auf diese Weise angrefen. Du bist for
Sl Rickendeckung Deines Teammates auf
“Position 4 verantwortich. Sobald Du durch
" den keinen Spaly Gegner enqdeckst, gibist Du
dies an Deine Teamkollegen weiter und
wirfst eine Flashbang schedg in den Gang,
ghne Dich dabel zu reigen, Sobald die
Granate detonien, strafst Du nach rechis am
Kiitengang vorbed und nimmst dann die
gerelgte Position ein. Rushen die Gegner
nieht sefort, witfit Du Deing rweite Granate
hinterher, passt aber gleichreltly awf, dass
Dich die Terraristen nicht mit einer Granate in
der Hand Gberraschen,

Terroristen

In Traln kann sowohl Langiames &b auch
schnelles Viorgehen Erfolg versprechend sein,
Aubgrund des recht grofilidchigen Aufbauws
der Map sind Granaten rwas immee noch
gefihfich, bel weltem aber nicht 1o spselent-

scheidend wie In engen Maps & la Dust.
Neben der Geschwindighelt des Angrifis
muss auch die Aufteibung des Teams ent-
schieden werden, denn Traln beetet recht
viele taktlsche Mdglichkeiten,

Angriff auf Bombenplaiz 2
J?[nrt-lj-_l

Filr diese Variante sollte das Team im Besitz
einiger Fembamplwaffen sein. Alle fiknd
Terrosisten renmen vom T-Starpunkt aus
gheich nach rechis die Treppe hinaul. Zwei
Mann laufen links und drel rechis den Gang
entlang. damit sie sich nicht gegenseitig
behindern. Dbe letzien Meter sollte das Team
schisichen, um die CTs micht frohesitig mu
warmnen, Hinlen angekommen spiingen die
rechts laufenden Terroristen Uber das
Gelinder, die links laufenden q{!hen dig
Treppe herunter, Awch dabel soliten Ge
rausche venmieden werden, wobel Du auf
ginen pidtrdich auftauchenden Gegner ge-
fasst sein solbtest, Schick puerst zwed Mann
dig kleine Schedge hinunter. Sobald sie unten
angekommen sind, missen sle safert mach
rechis auswelchen und hinter den Zigen
verschwinden. Auf kefnen Fall saliten sich
dhese beiden Tedroristen auf einen Kampf min
dem CT aul der gegendberliegenden Rampe
cinlassen. Anschiiefend knien sich die bes-
den auf die gereigten Positionen: einer winli
spine HE-Granaten in Richtung Mittelgang
und CT-Rampe Unten. Deitgleich mit diesem
Mandwer stirmen die drei oben verbliebe
nen Teamkameraden die CT-Rampe Oben
Um dieses miglichat effektiv zu tun, springt
gin Terrorist als Lockvogel auf der Rampse
entlang. Ein Dweeiter schaut milt einer AWM
oded SIG wm dig Ecke und schaltet den CF
gegeniber aus. Anschiielend gilt es, 3o
schnell wde maglich die Bombe zu legen und
digse, wie gebsigl, abretichern

e

FEITEIERE
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[Karte 6]

Chese ist wohl die am haifigsten bemnzte
Tktik, Dabei teilt sich das Team in eine
 Dweber- und eine Zweiergruppe auf. Erstere
 begibt sich in Richtung T-Haupteingang und
wnrted einen Morment, bis day andere Team
den Kivtengang ernelch hat. Wichikg kst dass
wch das Team am Klstengang so lange nicht
 meigt, bis der Angriff edfolgl Sohald alle in
 Pasition sind, geht es los: Das Team am
Ehtengang arbeletl sich wversichtly war,
- wihrend dat rwelte Team auf den Flatz
warmt Das Dreleream sollte méglichst viel
- Druck aushben, um die CTs vom zwelien
Team abrulenken. Dabed solfte des Ofteren
e erhiihte Position der Zlge genutet wer-
- den, um die Gegner von oben aufs Korn mu
mehmen, Wenn sich das Team geschicks
~ anstellt, swingt e die CTs rum Rikckcug, Das
Dreierteam sollte bei setnem Angrifil vor
allern auf den Mitielgang achiben, wihnend
sich das Team im Kistengang nach links in
Richtung CT-Startpunkt orientlert. Die
Bambe wird 30 vor dem Bombenpunkt 1
gelegt, dass man sie vom Dach aus sehen

kann, Auf diese Weise wird es fr die CTs
schederiger, sle zu entschdrfen, Bun sallten
die Temroristen den Mittelgang wnd die
Harmypee bn Richiung CT-Sartpambn sichern, Ein
Spieler vollie pullsrdem den T-Haupieingang
und des Loch im Auge behabten, damit &r den
anderen nitht in den Ricken fallen kann.

Angriff von drel Selien [Harte 7]

Diese Vasiante dhnelt dem Angriff Gber
dem KistenpangT-Hiuptelngang mit dem
Unterschied, dass drel Mann durch den T-
Hauptelngang peben und nar elner dunch
den Kistengang. Der Letzte Baft durch den
Cuergang, wo er die Ledter herenteridetiert
und sich beim Loch in Position bringt. Auf
Eommando geht das Team genauso var, wie
gehabd. Allerdings muss der Mann im
Kistengang besonders aufpassen, da er die-
5 Mal allein unterwegs 31 Die Aufgabe des
Terrorhinen am Loch besteht dadin, den CT am
Bombenplatz 1 vorreguwesse mit einer 500
oder AWM sustuschabten Wurde des eivte
Widerstand gebeochen, wird - w0 schnell &
geht - die Bombe gelegt. und die Berelche
werden whe in der Takilk puvor abgpeskchen.
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Allgemeines

ie Wah! der Walfe hingt von Delner
Marschroute &b, Egal, wohin Du Dich begibat,
gele schnedl vor, ohne dabel jemals dic
Dechung e werlieren. Ex gibt viele Ecken,
Winde wnd Kisten, hinter denen die Gegner
lawem, Dir aber auch Dedung geben. Schau
medglichst Eherall nach und bleib nicht zu
lange stehen, da es kaum Poditicnen gibt, an
denen Du nur von sner Seite angegridfien
windeEn kifndl Auch Granaten sind hier sehr
entschesdend. Geh mit ihnen aber tparsam
L} WarEsE Mg wm.

Evster Feindkontaki
Al Cownler-Tefroiml sollbedt Du den eviten
Gegner treffen, sobald D
El den Kstengang bm Visler hast bew,
fast durch bist
B den Haupteingang shehat
im Cuergang angekomenen bist
Als Terrarist solltest Du Feindioantakt haben,
wienin Du
am Kistengang angelangt bist
E  amn Heuptesngang angekommien bist
B das Loch bew. wngefihr die Mitte
des Chsergandgs erreicht hast

Terrorisien

Suategien
Dar Kistengang und die CT-Base

Gehst Du duerch den Kistengang, nimims
DO gine MPS, besser noch efne M4 mit. Schau
kurz nach, ob dev Gandg leer [st, wird dann sine
Blendgranate rem anderen Ende und geh
himdiarch. Am Ende angelangt, schiest Du wor
allpm auf die Eche hinter der Kiste und das
Dach. Knle Dich dabel NICHT hin, sonst
kommat Du nicht mehr weg. B gilt, kure zu
strafen und sbeno kurze Salven abirufeusn,
Befinden sich hier keine Gegner, drehst Du
sofort wm wnd gehat links weiter in Richiung
der CT-Base-Rampe. Aul dem Weg dorthin
bendtist Du rechvs dée Z0ge im Auge. Hocken
CTs an der Bampe, schaliest Du sie mithilfe
eufiesl HE-Grinate aus. Achte an der CT-Base
vor allem auf Granaten

Der Hauptelngang, das T-5tick und der
Erite Bombenplatz

Wer durch den Haupteingang gnhl;, et
lieie Walternwahl Mt einer AWP gehist Du am
besten kengram vor, schawst in jede Eche und
lautst in weitem Bogen wum die Zoge. Mit
einer Schnelifeuerwalfe bleibit Du hingegen
nah an den Zigen und meidest groBe

Abstande, wihrend Du mbglichst schnell
um T-5ilck et

Beim Verlassen des Haupteingangs wirfi
du eine Granate zum T5tlck. Anschliefend
gehst Du  schnellstmiglich rum  Elek-
tokasten und schaust dort muerst rum
Bombemwsagen. Bt jener leer, kiechst Du
entweder unter dem Zug mechts von Dir
hindurch oder liafst direkt um T-5tbck.
Wiirf eine Blendgranate hinein, bevor Du das
TSilkck betritist. Hier schaust Du In jede Ecke,
Wenn die Luft rein ist. platmerst Du die
Bombe, 0 dass Du sie von dieser Position aus
wehen kaningt [screen 1],

Auch vom Dach oder dieser Position
meben dem Loch [screen 2] kann man die
Boumibse gut bewachen,

Der Quergang. das Loch und der Tweits
Bombenplatz

Wer durch den Quergang geht, it mit
einer AWM, SIG oder AK gut bedient. Hast Du
hingsgen cine MPS oder gine vergleichbase
Waffe, suchst Du mégRchst hinter jeder Klsie
Schutz, um nicht in einen Femkampl ver-
wickelt zu werden, Wenn Du ungefahe die
Mitte des Quergangs evrelcht hast [screen
3], wirfst Du eine HE-Gramate sum Ende des
Cuergangs und springil danach sofoet run-
ter, wem keine Zedt an der Treppe zu verliemen
Geh sofort welter mit Blick zur ersten Rampe,
die purmn Twedten Bombemplatz fdbee Wi
einer MP5 Wufst Du hier herunter und
springsi sodort vom langen Weg hinter die
Zige. bt dort kein Gegnes 2u sehen, wirlst du
e Blendgrenste zur hinteren Aampe und
gehst hinterher. Dann rafs) Du ez om die
Ecke und schaust nach Gegnern. Gegen
Feinde an der hénteren Rampe hannst Du
nhchi mit Granaten vengehen. Strafe urz um
die Eehen erledige Ls mit kuirzen Salven,

Sobald der Weg fred 51 und die Bambe
gelegt wurde, veriteckit Do Dsch wnter
einem Jug und handelst ent, sobald das
Entschdrigeniusch ru hiren ist

D hast natlrlich auch die Maglichkeit
den Quergang durch das Loch zu verlassen
D gt dile Leiter boise, also geduckt hinus-
ter, wim nicht aulrnulallen und schaust puers
auf den Zug. bt deser lees strafst Do koo
ras wnd schawst In Richiung Bombenwagen
baw, T-5tlck. Von hier aus hast Du alle

Miglchkesten, um welter varmugehen.

Frag-Tipps
D rushat am besten durch einen der chen
beschricbenen Wege wund wersuchst, die




Sener von der Seite oder von hinten zu erde
Spen. Steige auch auf die flge, um Deine
Senner von oben mu Gberraschen, Dabel darf
st natdirlich kein Gegner auf dem Dach bed
#== hohen Leiter befinden

Counter-Terroristen

Sirategien
By Klstengang und dis CT-Base

Mutre eine AWM, eine ALG oder eine M4,
o= den Kitengang ru decken, Achie beim
sk dorthin aul den Haupteingang. um
mechit von der Seite abgeschossen mu werden
i Gang stellst Du Dich an deese Stelle
wreen 4]

Voo hier aus kannst Dy durch eine kleine

gche reischen der Kiste und der Wand

achauen wnd dabel den Kistengang b
wachen. Wirl wafodt eine HE-Granabe, wenn
Dui dort einen Gegner siehst. Aushen die
Termaristen, strafxl Du imimer gane kurz in den
Satengang und versuchst, Headshots anae-
Beingen, Zieh Dich pur CT-Base suriick, wenn
Du den Gang nicht halten kannst. Hier war-
it D an der Ramipe, Geh sofart in Deckung,
wenn Du ginen Gegner siehdl und begrie
S it Granaten. Dies it oine effekiive
Methode, um viele rnushende Termariien aul-
ruhaltén. Bedenkd dabel, dads 4 nach pavel
sndere Einginge sur CT-Bade gib, und bleib
windig in Besegung,

Der Haupieingang, das T-5tlck und
dur Erste Bombenplatx

Wer den Haupteingang bewachien will, der
solite sehr schnell dort seen. Laul durch das
T-5tikch oder Ober die Rampe am Bomben-
g worbel. Werl cine HE-Granate zum
Haupibeingang, wm nushenden Termadisten ein
pasr HPs aheuknopien. Mun hast di viels
Maghchiesten, den Eingang tu bewachen, Zu
Beginn bist Du bedter etwas murdckhalten-
der; Stell Dich neben den Bombentug oder
s ToStlck, wm nicht weggeresht o werden,
Stirmen die Terrorlsten nicht, gehst Du
schnell weiter wor und stellsy Dich rwischen
die Jisge, rum Beispsel hier; [screan 5]

Blesb auch dort nicht allru lange stehen
und schaw regelmilig zum Kistengang, zum
Loch urnd mum T-5tkck. Willst Du durch den
Haupteingang mhen, wirl ruent eine
Elendgranate hinein und Lauf dann Rinterber.
st der Ruckrug durch das T-S5tick nidtig
stellit Du Dich an eine Kante und strafit
immer kury wm die Ecke, safiern ein Gegnes
hier hinsinkomme, Generell kann man all

disa Stellen wanderbar vom Dach im Auge
behalten, Nutre diese Positlon nur gelegent-
Ech, somst wirst Du berechenbas,

Dar Quergang, das Loch und der
Iweite Bombenplatz

Lauf mit ener AWM oder AUG die grofie
Rampe hinauf bis rum Ende des langen
Gangs und ziel dort nach cben: [scrsen &)

Vorsichi: Wenn Du Dich hier zu lange
relgst, wirst Du schnell getroffen. Beim
witeren Vorgehen solltest Du mit Blend-
grananten arbeften. Ansonsten fallsy Du
eventusllen MPS-5chitzen bel der Trepps
rum Ople, Jetat schnell durchs Loch, um den
Gegnern in den Ricken pu Tallen. Oder Du
bewachst den offenen Platz, indem Du Dich
auf den Bombenzug setzi: [soreen 7]

Vengiss dabel aber nicht gelegentlich nach
Rimten su whauen

Du kannst den Iweiten Bombenplatr auch
patsly decken, Indem Du Dich zum Belsplel
hier himsteiist: [sereen @]

Sobald ein Fefnd sus einem der Daei
Glnge pufthischl, wechieht Du die Position
Somst wird Dhr ein mbglicher Terrorisn aus
dem andenen Gang zum Yerhdngnls

Frag-Tipps

Vo T-Stiick aus erelchst Du schnell belde
Bombenplitoe. Laufe immer hin und heg um
viehe Frags 7u erzielen. Wie fast aul jedes Map
lohnt &3 sich, den Rush dunch elnen belie-
igen Gang Tu niskieren, um dann den
Gagnemn In den Rikcken mu fallen

Lt
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-« Schimaler Gang
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« oo Warhaf

§ ... Oberer Treppenabschintt
10 ... Holrtor

M ... Uniever Treppenabachnin
11 ... Iweiter Bombenplaz
13 ... Temoristen-Staripunks
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Counter-Terroristen

Cie Grundpesitionen lassen sich gemitlich empichen - bei
elnerm Angrifll des Gegneds muds sllerdings schnell gehandely
werden, Da die reel Bombenplitee sehs welt auseinander lie-
gen, gevihren sie dem Gegner fast immer den Vortell der
Uberzahl. Deshalb splelen HE-Granaten bed der Verteidigung
eine entscheidende Aclle, denn in den teibwelse “lh;-lﬂgnﬁ
Passagen kinnen ik enammen Schaden anrichten. Awch des
zahlreichen Taktikwarianten, welche diese Map (Or dis
Twmoristen bereithil, machen et den Counter-Terraristen
besonders schwer, die Stelfung ou halten

£l Grundaufsiellung [Karte 1) .
Diete AulsteBlung wird unabhiinglg von der Taktik des
GEGRErY SN Enomimen,

TTETTrIT TR T T T NN AT R R

| Farie 1| SR

Coumda e Tiroe] aleh
Staripmakt

Staripunki

Ubermacht won Gegnem verteidigen
r.-.r'-.‘I musst. Bheib hier nicht zu nake an der
Wand sitcen, damit Du betm Mmweich-
mandver nach rechts nicht an cinem
Versprang hiingen blethst,

Dank des Keviars nimmst Du Gher die grolle Distanz auf der
langen Gersde nicht vigl Schaden, Deine primdne Aufgabe
beiteht daiin, die Teammates bei elnem Angrifl rechizeithg zu
informieren. Verteidige den Bombenplatz solange wis mog-
fich, um Deinen Kollegen Zeit zum Nachnicken zu verichaffen.

MAF AWALYSE DUST 3
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£} Position 2: Zweiter Bombanplate (Auf
der Kante) [scresn 1]

Eine HE-und rael Blendgranaten sind fie
Dich ein Muss. Denn hauptsbchiich musst Dy
dafir sorgen, dass edn Rush Ober den schma-
fan Gang gestoppt bre. verzigert wind, um
den Gegnern den Ubsmmschungseffeht i
nehmen, Sobald Du Deine Position enneicht
hast, wirfst Du eine der beiden Blend-
granaten rasch in den Schmaben Gang, um
besonders schnellen Tenoristen den Wind
aus den Segeln ru nehmen. Wenly spdter
sallte e sweite Blendgranate falgen. Deine
Position befinder sich aul der Kante, sonst
lkannst Du die Termoristen im Schmalen Gang
kaum erkennen,

Gne guie Mahkamplbwalfe oder
eine HE-Granate helfen Dir durch
s
Temoristen ausruschalen. Wichtig -:*Il' d
ist vor allem, eine gute Deckung zu B
finden, was in der ohnehin schon
dunklen Unterflihrung mit den henimite-
henden Kisten nichl schaser fallen sollie.

[ Position 4: Felsvorsprung [screen 3]
Fir diese Position neichen HE-Granate und
Standardpistole. Du solltest 1o nah wie mig-
lich am Loch sitzen, ohne jedoch ins Loch
hitreelrusrbechen, Denn m Notfall musst Du
die HE-Granate durch das Loch In die Menge
der herbelsilirmenden Gegnes werfen, Ex
empfichit skch, diesen Wurl vor einem
Clarwar 2u dben, damit die Granate nicht am

Loch hdngen blelbt und/oder den Teammate
irm Bombenplate verletzt

EJ Position 5; Erster Bombenplatz
[Empore) (scraen 4]

Eile auf Deine Pesition, da der Gegner sehr
schinell am Bombenplatz eintreffen kann,
Kaum hast Du einem Flatr eweiche, kénnen
#ech schon Gegner durch den Gandg vor Chr
herbetstirmen. Daher st elne HE-Granate
genau das Richtipe, um dée Terrorisien mas-
siv unter Druck zu setren, Bt Du 2u langsam,
schamelBn Du die Cranate von der Seite in den
Gang. Skehat Du keine Maglichleit meh, die
vorgegeben Position ru effeichen, begten
noch genbgend Kiten beim Bomberplate
Dechung,

E} Angriff vom Schmalen
GANE AUS [Karie 2]

Wenn dier CT an Position I den Kopl sines
Gegners im schmalen Gang erkennt, legen
die Terroristen den Schwerpunkt (hees
Angriffes wahrscheinBch auf den Bom-
benplatr 2 wnd leiten Gher den Schmalen
Gang einen Aush ein. Dies bedarf sofor
falgender Gegenmalinahmaen:

EA Position 1: Lange Gerade [screen 5]
Eine schrelie Bewegung nach rechis (st
das Einzige. was Du vollfibren musst. Do

Holrtod  hersdnstlisemende ﬁ ..-' -

%
R T

U

kannst Do die Wand als Deckung benuiren
und warten, bis die Gegner dber die Treppe
ruimi Bombenplats stifmen.

E Position 2: Zweiter Bombenplatz
(Auf der Kante) [screen 6]

Sobald Du die Machricht wam Rush e
den schmalen Gang werbreitet hast, st Du
Dich zuribckdalien und hittst eine HE-Granaie
wurfbereit. Beginnt der Kollege auf Position |
ru schieBen, it der richtige Teitpunkd
gekommen, um ske in die nun auftsuchen- |
den Gegnermatien ru weren.



[E] Position 3: CT-Startpunkt [screen 7
[Dier wichtigste Mann: Solitest Du mit einer
SE-Grapate ausgerdstet sein, wirlst Du sle
won unfen fu den Gegrern hinadl. Beglb
Dk danach aul Delne neue Position. Wird
vorher aber pnoth einen kurren Blick auf die
Lange Gerade, um v (berpoifen, ob der
Feind von rwel Sedten her angreilt,
[seraen ]

ﬂ Pasitlon 4: Felsversprung [screen ¥
Du machst Dich erst auf den Weg, wenn
tatsachlich alle Gegner zum Zweiten

Bombenplatz rushen. Wurde ein Rush Gber
den schmalen Gang angekineigt, verlisst Du
den Felwen und postlerst Dich hinter den
Meinen Kisven. Do lannst Du Gegner, die
durchs Holrtor kemmen, daran Rinderm,
Deinen Kollegen In den Rdcken ru fallen

Position 5; Erster Bombanplatz
[Empore] [screen 10]

D= der Rush Gber den Schmalen Gang
suth ein Ablenkungsmandver darstelben
hann, solitest Du nicht sofort rum Zweiten
Bombenplatz lasfen. Tritt durch die Tore und
stell Dich nach himten absichemd an die

whrage.

El Angriff von der Langen
Gerade [Marte 3|
Dier CT an Position 1 eskennt sehr frih, ob
die Gegner den Iwelten Bombenplate Gher
die Lange Gerade emeichen wollen. Er warnt
seine TeambkoSegen rechineitig, damit diese
die fplgenden Positlonen einnehmen:

1 Position 1: Lange Gerade [screen 11
Diese Autweschposition whnd elngemnss-
mien, falts e shch bel den anstirmenden

Terroristen wn eing Pbermacht handolt
{womit Du mu 80 % rechnen k@nnsty), Aul
diesem Aussichtspunkt hast Du eine guie
Kontrolle iber die herbeilsufenden Gegner,
Eine HE-Gramate in deren Mitbe und der
Beschuss von einer erhdbten Pasition
sollten gendgen, um den Rush Im Ansate mu
FOpPEn.

E] pasition 2: Zweiter Bambenplatz
{Aul der Mante) [1ereen 12]

Dia sin rwesgeteilter Angrilf der Terroristen
iber die Lange Gerade und den Schmalen
Gang eine kluge Strategie darstelit,
it Du aul Deiner Position aus-
harren, um bel einem offensichi-
lichen Rush dber die Lange Gerade
| auch noch den Schmalen Gang
unter Konirolle ru haben,

TEAT RS FEY
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E] Position 3: CT-Startpunkt
[screen 1]

Wenn Du schnell geschaliet hast,
solltest Du vor den Terroristen an
det Kante rum Bombenplatz ¥ eln-
treffen, Dann is e fr die Gegner
sicher Oberaschend, num awch
noch won wnien beschossen zu
werden. Du musst das Uberra-
schungemoment konsegquent aus-
nutzen, um bel den anstirmenden
Gegnern betrachtlichen Schaden
mu hinterlassen.

EX Position 4: Felsvorsprung [sereen 2

[siehe Angriffvvarianie 2/Position 4]

[} Position 5: Erstar Bombenplatz
(Empore) (scraen 3]
[siehe Angriffsvariante 2Position 5]

] Angriff vom Holztor [Karte 4]

HWAF AMALYIE

Solite der Gegner durch das Holrtor in den
Worhof rushen, Ist dieser Angriff lefchi abau-
wehnen, da der Feind schnell von allen Sedten
unber Beschuss genommen werden kann:

[ Position 1: Lange Gerade [screan 4)

Da  fortgeschrittens  Gegner  geme
it Finten arbetten, besteht Immer die
Maglichiosit esnes aufgetesdien Angriffe. Tiah
Dich deshalb auf den “Ausskehispunkt®
zuridck, um die Lange Gerade und den
Schmaben Gang elnbgermalien dberwachen
ru kénnen.

[ Fosition 2: Zweiter Bombenplatz
{Aul der Kante] [screan 5]

Lim mgiichst schnell nahe am Geschehen
u sein, springst Du Ober die Holzkisten
hinab n den CT-Tunmel.

[scraen &)
Won hier aus kannat Du in den Vorhol stile-
miende Gegner gut aufs Korm fefmen.

[} Position 3: CT-Startpunkt [screen 7)

Dws kannat getrost an Ort und Stelle ver-
weilen und die Gegrer mit HE-Granaten wnd
Hupeln eindecken,

I Position 4: Felsvorsprung (screen B

Eine 180" Drehung genlgl, um Temsorsien
im ¥orhof unter Beschuss nehmen zu kin-
nen. Da der Spheler an Position 5 seine
Stellung am Bombenplatz | aufgibt wm Im
Warhal auszuhelfen, solftest Du ab und
cinen Blick Gber die Schulter werfen
Dsdurch kanndt Du sichersteilen, dass ke
Ternarist durch den oberen Treppenabschmnin
zum Boambenplats vordrngt.

) Position 5: Erster Bombenplatz
|Empare] [soreen ¥

Wenn Du sicher bést, dass kein Termorkst
sum Bombenplaty 2 komimt, verldoe Dy die
Poition, Laul durch das Tor und spring au
die kleing Kigte, Von hier aus kinndt Du dén
l.'m;nem im Vorhof aus ecxtfem guber
Deckundg heraws einheizen,




B Angriff auf den Ersten
Bombenplatz [Marte 5|

Die Ternpristen kisnnen sinen zielitrebigen
#ush aul den Ersten Bombenplatz In kivzes-
ter Zoit dunchiflhren, Flr die CTs st dies sehi
apdie ru erkeninen, Deshalb lst diese taktische
Wiriante wohl der am schwiengsten abzu-
wehrende Angriff, Ein koordinkertes und ein-
pripleftes Vioegehen tst daher Voraussetzung:

E Position 1: Lange Gerade [screanTl]
eehe Angriffsvarkante APositlon 1]

trivtst Du durch die Toe um die Gegner
artackleren ru konnen

H Position 4: Felsvorsprung [screenia)

Skahit Du die Gagnes oder schmelBt Dein
Tesmmate am Bombenplatz 1 seine Granate,
wirfst Du Deine ebenfalls gezielt. Ervarie,
dasy viebe Terroristen aus dem oberen
Treppenabschnitt gerusht kommen - halie
alio Dielne Walle bereit.

E3 Position 5: Erster Bombenplatz
(Empore] [screen1s]

] Pasition 2: Zweiter Bombenplatz
{Auf der Bante] [screeni2]

D solitest Ober die Kisten hinunter zum
Halrbor edlen. Hier kannst Du Dich so lange
authalten, bls Du sicher bist. dass keine
verginzelten Terrorsten versuchen, in den
Vorhal sinruddngen, Sobadd relativ deutlich
5L dass alle Gegner qum Bombenplatz
uthen, musst Du Dich ebenfalls derthin
begeben,

El Position 3: CT-Startpunit [screent)
Reaglere schnell; Falls wivklich  alle
Ternoristen rum Bombenplats 1 neshen, sind
die rwei Counter-Temoristen dort auf Dauer
ubserfardert. Deshalb stiirmst Du qur Ramps,
von wo Du die Gegner von der Flanke aus
beschieflen kannst Sollten sich dis Fefnde
ichon welter im Bembenplatz Beflinden,

Machdern Du Deine Granate in den Tunns
gefeuert hast, suchst Du Dir links Dechung.
Motfalls speingst Du von der Kanbe zur unte-
ren Ebene. Da Du Backup vom Kollegen am
Liseh hast, salltedt Du sber nichi allpy lnge
rigesn, den Gegner selbst unter Beschuss Tu
nehimien,

WAF ANALYSE DUST 3
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Terroristen

Die Grundreged fir Terroeksten auf Dust &
Die Taktikvarlante bestimme die Geschwin-

digkeit.
Angriffsvariante Rush auf den

. Bombenplaiz 1 [Karte 6)

Dese Yarlante st die schnelisie von allen

| und sehr einfach durchasiOhren. Dennoch

erfordert sle hichite Eonrentration: Die
Terrodisten mushen unverzlglech und auf
kibrzestern  Wege durch den  oberen
Treppenabichaint, um dann mit gebaliter
Eraft den Bombenplair 1 sinmunehmen. Das

{ Hauptprobiem bel dieser Variante ist die geg-
| nerische Verieldigung mit Granaten. Dwmi

qut platrierte HEs bringen den Angriff oft ins
‘Wanken und fordern zu hobe Veruste. Doch
e Terroristen kdnnen den Gegner einfsth
austricksen, indem she einen Kider [Karte 71,
ausgerusiet mit efner guien Nahlamphavalie
[amm besten eine Sub-Machine Gun), mit
einem Absiand von ca. sin bls zwed Sekunden
vor den dbrigen Splelern In den Bom-
benplatz hineinlaufen lassen. Sollte der
Gegner Granaten bereithaiten, um einen
Rush zu vereitebn, wird er sie nun werfen,
Dabei erleidet nur der Kader den Schaden
und hat gleschzeitig die Moglhthkeir, sinen
unvarbereiteten CT mitzunehmen. letrt
riscioen die anderen vier schnell nach, War der
Abstand zwischen Frontmann und dem
Verfolgerfekd genau richtig, geht die Taktik
aul. Wurde der Bombenplatz

Ist der Rest Foemdache, [Karte 8]

Angriffsvariante Rush uber
den Schmalen Gang
[Harts %]

Auch diese Variants muss nlgig aus-ge-
fishrt werden. Zu Beginn wird ein Zweier-
tearmn gebildet. das vorneweg liuf. Ein
Drelerteam folgt in nicht allzu weltem
Abstand. Wenn die ersten beiden Temoris-
ten die Treppe beim Schmalen Gang erred-
chen, werfen sie im Lauf Blend- und HE-
Granaten aul Bombenplatz 2. Falls der
Bombenplatr etngenommen wird und alle
dortigen CTs ausgeschaltet sind, b o5 ein
Leichies, dee Bambe ru platzieren [Karte 70
e erkakte Position erlelchiert es den
Terraristen, den Bombenplatr 2 halten,

Angriffsvarianie
Aufieilen/Ablenken
D oin Ser-Angrifl auf einzelne Ziele nichy
immer gum Erfolg Fihet, st ein aufgeteilter
Angriff oftmals sehr hilfreich. Dabel ist
prundsitzlich zu beachten, dass alle Grup-
pen simuitan angreilen, um den Gegner von
rwei Seiten her unter Druck i setzen. D




weswollite Aufvellungsverhdimls st 23,
Biecdn Teams gehen dann moglichst nahe am
Aseriffsriel unbemerkt in Stellung und gred-
b auf ein Signal hin gemeinsam an. Mur
et priahrene Gegner werden dem Kampf
e pwel Fronten lange standhalten kinmen,

Anders sheht o3 bel der Taktikvarante
Ablenkung sus, Heerbel darf ket sbmisftaner
Angrifl erfolgen. An einer Stelle der Map
s gegielt mbglichst viel "Krach™ gemachit
weriden, Der Gegner soll annehmen, dass
dort ein Rush geschieht und seine Spleler
wevankaisen, dorthin zu eilen, Digse Aufgabe
pbeinimmt eln einzelner Spleler, der Talent
g (berleben besitzt, Nathdich will auch
s Kmchmachen gelernt sein, bei dem er
st wher Teammates fmitberd. Dieses
Manedier miss sich relativ weit entfemnt wom
exgentlichen Angriffspunkt abiplelen. Dad
feam, welches schon in Steflung it
bekommt nach erfolgter Abdenkung ein
Zebchen und kann das gewlnschie Ziel ochne
pder mit geringer Gegenwehr einnehmen.

Unterstitzung Eber die Lange Gerade
[Marte 11]

Lolite sich das Team damu entschebden,
pweei Spieler iber die Lange Gerade und dos
Spieler Gber den Schmalen Gang awm
Bombenplatz 2 rushen zu lassen, sind guie
Cistanzwaffen der Schldssel rum Erfolg.
Da die Spieder Uber die Lange Gerade Iinger
bemuchen, um den Bombenpunk? zu ernsl-
chen, als das Teams im Schmaken Gang, sellten
se sich als erstes zeigen und rasch nach
vorne eilen. Haben sie epwa die Hilfte fhres
Weges surdckgelegr, stollen die anderen
Stutreiter dber den Schmalen Gang ru den

sbgelenkten CTs vor.

Unterstiitrung durch das Halzior
[Karte 12]

it eln Rush aufl den Ersten Bombenplatr
geplant, schickst Du rwel Spleler durch das
Holrtor, die wersuchen, den Bombenpunkt
won aullen ru emeichen, Der Vortedl dieser
Variante besteht darin, dass ein CT, der am
Loch sitst, leicht von hinten susgeschaltet
werden kann. Leider st das Holrtor oft gut
geiichent, und e erfordent pwel singespieiie
Eameraden, damit diese Varlante klappt.
Wichtig hierbel i1, dast sich die Terroristen,
die aus dem echdbiten Treppenabschalit ziam
Bombenplatz laufen, dissmal nicht aufieien,
sondern In geballter Form hineinrushen

[Karte 13], Hierbel ist das Schilssetziel, gie [N

Bombe so schnell wie méglich zu legen. Da
der Rush durch das Holztor abs Erstes erfolgt
iund somit die Aufmerisambt auf sich Hieht,
dirften dée CTs bm Bombenplatz abgelenkt
und daher beicht zu Bberratchen sein
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Allgemeines
Die Wahl der geeigneten Walfe hingt auf
dieser Map von der Vorgehenmeeize abc Wer
berspislsweiie bum Pweiten Bombenplats
wirme sollte sich eine MPS kiufen, Wer als
Terrorist gane rechis Richiung CT-Base rusht,
st mit giner Fermvalfe wie der AWP oder 516
bestens bedient. Dbwohl die Map grofl it
misst Du schinell vargeben, da sich bereits
nach kurrer Zeit Gegner von hinten ndhern
kisnnen. Gransten [assen sich hier trote der
wedten Flichen recht eflelnie sinsetzen

Ersier Feindkontiaki

Al Terrorist hast Du den erston Kontakl

wenn D

B am rweiten Bombenplatz
angekommen bist

B das Terroristentor erreicht hast

B auf der Rampe hinter dem
Cl-Holztor angelangt bési

Al Counter-Terronist sollbest Du den evsten

Cegner sehen, voenn Du

E  am Zweiten Bombenplatz
angekommen bist

B das Terroristen-Holrtor gerade
vorlassen hatt

B das CT-Holrtor im Blickfeld hast

Terroristen

Stuategien
Das Terroristen-Holmtor und der erste
Bombenplatz

Beeile [Hch, wenn Du eine guie Position
erreichen willst. Du nushst durch das Tor und
wirfst sofest sine Blendgranate Uber die
Kiste, Mathdemn sie explodeert ist stealst Du
ke raus, urn 2u chegien, wie viele Feinde
sich dodt befinden. Werfen die Gegrer eing
Geanate, Lol ndcht rum Hedmor rurlck, son-
dern heraus S dieism enipen Haum. Warlen
dart CT, wirlst Du noch eine Blendgranate
und wversuchat dann, alle pacheinander lm
Strafen abuuschiellen, st diese Position ge-
sichert, Mufst Du welter und springst die
Ramipe himenter um fGr die Gegrer keine
Zielscheibe abrugeben, 1t der Weg zum
ersten Bombenplatz frel, machat Du Dich aul
den Weq dorthin. Achite dabel aul die Eche
maban der Kiste rechis von Die
Eine guie Position, um die Bombe mu legen,
i) s [screen 1] u sehen. Anschliefend
lBufst Du den Weg rurick, aul dem Du
pekommen bist, und beziehst eine Position,
wibe sie aul Screenshot 1 2u sehen ist, Wird die
Bombe an einen anderen Ont gelegt. stellss
Du Dich hinter diese Kiste [screen 2] und
hovchst, ob Gegner von oben kommen,

Der Mittelgang und das CT-Holztor

Wer durch den Mittelgang geht, sollte sich
gine AWM, 3G, AK kaulen. Rushe in Richtung
Terraristen-Helziar und geh ven dent zum CT-
Hodrter. Es rentiert sich, dort auch eine
Gannate hinzuwerlen. Bever D Dich pedgnt,
solftest Du eine Blendgranate nur Rampe
wierlen, um nicht weggerusht mu werden,
Jetry (Bufst Du cben entlang weiter. Yome
angekommen, hast Du die Wahl, ob Du 2um
Zweitenr Bombenplatz, durch das Helztos
oder oben entlang sum Ersten Bombenplatz
gehat, Letzteres stelit meist die beste
Miglichkest dar, wedl Du dann allen Gegnem
sechr schinedl in den Rbcken fallen kanms.

Willit Du durch das Holmor gehen, dann
wit] guerst Deine rweite Blendgranate hire
durch und achte beim Rausgehen aul die
Eche hinter dem Tor Weltede Checkpedme
dat Loch am zweiten Bombenplats [toreen
3] und din CT-Base auf der rechien Seite. Hie
musst Du in jede Ecke schauen,

Wenn Du wor dem Holztor nach links in
den Gang liufse wirfst Du Deine Deeile




Bendgranate ins cbere Stockowerk. Da o4 Dir
sl der Treppe an Bewegungifredhest man-
geit. gehst Du ohne Verzdgerung nach oben,

Der Iwelte Bombenplatz

Wer den pweiten Bombenplatr rushen will,
st A besten elne MPS mit, At oiner AK
paber 546 kommat Du natirlich such got
mrecht, Generell sind HES sehr praktisch,
wenn sich die Felnde in ginem engen Gang
wAhalten.

I Gberdachten Bereich angekommen,
schigderst Du sofort eine Blendgranate rom
reciten Bombenplatz und Bufst so hinter-
feet, ety Du selbat micht geblendet wirst.
Arschiiefend achtest Do wvor allem aul die
Enbuchtung rechts von Dir, [screen 4]

Wird dis Bombe gelegt, dann entferne
[sch ruhig ein wenig und warte an dieen
Pessiticnen [screen 5 und 6] auf die Gegner,

Frag-Tipps
Siefll Dich bed der Termoristen-Base an die

Rarmge und schau durch eine kleine Licke
rum CT-Holmor. [screan 7]

Ces ist eine guie Position, wm Reflexe 1
prasnserer: Schalte alle Counter-Terroristen
U, die am Holrtor vorbeilaufen.

Ansonsien gilt Rushe dunch einen Gang
und versuche, Gegnem in den Rdcken 2u fal-
len, die sich in winem andenen Gang befin-
den. Am besten gehst Du diber den mittleren
Gang zum Ersten Bombenplatz und neshst
weller in Richiung Terroristen-Holrtoe, Die
Angahl Deiner sicheren Frags hingt davoan
ob, wie viele CTs diesen Weg gewahit haben,

Counter-Terroristen

Sir 2n
Das Terroristen-Holztor und der erste
Eambenplatz

Eile [5t geboten, wenn Du das Teworisten-
Hatrior sinnehmen willst. Du rnoshst dorthin
und wirfst sofort eine HE. um nishende
Gegner zu schwichen. Gelingt es Dir nichi,
anschlielend das Holrtor mithilfe van
Blendgranaten sinmunehmaen, dann tleh ich
besser  rurick. Wirf worher moch eine

Blendgranate sum Tor, damit Du Zeit hast
Uber den langen Gang rum Zweiten Bom-
benplatz 2u gelangen, Da die CT-Bate dinekt
neben dem Bombenplatz legt, kahnt es sich,
von dort ein pasr Ganaten auf ushends
Gegner pu werfen, Ansonsten heilli es
hier: immer kurz ragsstralen und die Gegnes
mit kurnen Feserittllen aulhalten, Achie
betm Rickzug daraul, dass Du nicht von der
Saite angischasien wint,

Der Mittelgang und das CT-Holztor

Mit einer 'Waffe wie OWF AUG oder M4
kannst Du den Mittelgang und das CT-
Holrier am besten bewachen, Versuche
nichl, die Gegner an der Rampe aufrubaiten,
sondem warte, bis sie durch das Holztor
gedamimen sind. Stell DHeh am besten in
die Bave und wirl Gramaten 2um Holztos
sobald Dw dort Gegner hdet oder siehst,
Schau gelegentlich zum rweiten und Tum
Ersten Bombenplatz, damit Du ndcht von
der Seite abgeschossen wirst. Wenn Du Dich
to postierst, dass Du genau durch den
Schiliz des Holrtors  hindurchschauen
kannst [screan B], machi sich eine AWP
bezahit,

Der Iweite Bombenplatz

Fiur die Bewachung des Jweiten Bom-
Benplatees kaifit Du am besten eine MP5,
gine ALG, eine M4, Am Bombenplatz ange
kommeen, schieuderst Du sine HE-Granate in
den Gang, aus dem Terroristen bommen. Falls
mehrene Feinde rushen, slehst Du Dich sofort
durch das Holmor qurick und eregst se
nach wnd nach mithilfe von Blendgranaten.
Obwveohl die CT-Base nicht direkt neben dem
Bombenplatz Begt, bohnt & sich, 2um Kauf
einer Granate runlcioulaufen.

Frag-Tipps

Du mushst duch das CT-Holror und
eriedigst die Gegner, die das Terroristen-
Holrtor durchschritien haben oder zum
Iwelten Bombenplatz gehen. Darliber
hinaws 5t es fr Counter-Terrovisien nichi
besonders einfach, schnedle Frags mu erzlelen

L]
-
L]
2
-]
=
L]
*
-
=i
iz
o
=
=f
|



] mII0ue

s 1C)

]

White Objakt

dbsrderiin [bane

it W Wand

Bembenplats

Sneripunkt

Tarrmrisies
itk

] MAPF ANALYSH

B . inferno |

1 RAerti Counter-Terroeisben-Starpunkt
2 .10 000 Erster Bombenplatz
3....... Rechter Anlaufweg
4.......Kstengang

B et Verbindungsalick

6, ...... Dweiter Bornbenplats
7....... FEmter

8. . Briechgang

B A Haus

10 -« Linkey Ankaufweg
s Vertiefung

12 . ...... Teroristen-Startpunkt




Baowe mkiiken |NFERND

Counter-Terrorisien

Auf dieser Map spielt die schnelle Elnnahme des
Grendaufitellung rwar keine allru bedeatende Ralle, dach
s man bel einem Angeifl des Gegnen biaschaell reagle-
fen, e die kurzen Anlaufwege rasch und effekti absichem tu
knnen, Der Wuge Ensatz von HE-Granaten i3t eim Muss, um
desm Ansturen der Gegner standruhabien. Da die Basls der CTy
praktisch nierwan pwel Wegen her angegriffen werden kann, it
&4 mit der richiigen Taktik relativ sinfach, den Sieq zu erringen.

Kl Grundaufstellung (Karte 1)
Diese Aufstellung ist zu Beginn jeder Runde gleich wnd miaid
urverzliglich ssngenommen wenden.

P e e

Position 1 Linke Seite  —m Sthusfisie

[#ereen 1)

in der ersten Bunde sall-
tedt Du Dir eine HE-Granate
und Munition rulegen. Du
prreichst  diese Position,
indem Du  hntenhensm
ber den Bombenplatz [Bulse,
um Besthiss won betonden
schinellen Geqgnern Tu wer-
meiden. Deine priméne Auf-
gabe beweht dain den
Bombenplatr van Feinden
fredzuhalien. Solleest Do
Gegner eripdhen, Fiehat Du
Dich auf diese Position

MAF ANALYIE INFERND



MAF ANALYSN

[sereen 1] zurick und wartest ab, Die
Sichiung der Gegner gibst Du sofort an
Deine Teammates weites, damit sbe sich aul
emnen mibgichen Anghlf einstellen kinnen,
Halte aulierdem nach sinzelnen Terrodisten,
die aus dem schmalen Gang links heraus-
kosmimen, Ausschas,

Anmerhung: Gedbie und selbs-
bewusste Scharfschiten traven
sich [in den Raum mit dem Fensten
e Saiper-Strafie-Technik muss hier
sinzen, Dies bt adlerdings ein sehr
riskantes Mandver, da es kaurm eine
Ausweichmaglichkeit gegen HE-
Granaten gibe. Gute Gegner wissen
dees und halten das Fenater in Schach

EJ Position 2: Rechie Selte [screen 2]
duf dieser Position bist Du mit siner HE-
nd ein paar Blendgranaten gut beraten. Du
hast primir dafle ru soegen, dass kein
Gegner den Bombenplatr ereefchen kann,
Aul diesem etwas vorgeschobenen Posten
kanngt Du herannahends Fainde et apat
etkennen und muist Dich nach einer
Skchitunig sofost s diese Pasition [screen 3]
aurlickzichen, um kein leichtes Ziel abzuge-
ben. Ebenso wie beim Teamkollegen auf
Pasithon 1 muss die Erspahung etnes Feindes

5o schinell wie mdglich weitergeleitet wer-
e

EB Position 3: Verbindungsstiick
[screen 4]

Eine gute Mahkampfwaffe kinn auf dieser
Position vor allem in dev ersten Runde sehr
hitfreich sein, denn Du weillt nie, wo Du
Deiren Teammates aushelfen musst. Da Duw
wahricheinlich mmer mitten in einen toben-
den Kampl singreifen misst, Bt der Einsate
von Granatén nur bedingt moglich. Deing
primare Aulgabe lautet also, bel der gemel-
deten Sikhtung elnes Feindes jenen Splelem
au helfen, die unter den stdrkiten Beschiuss
geraten,

Kl Pesition 4: Spiher [screen 5

Solitest Du relativ welt vaorne starten,
kanmst Du diese Position gefahrlos sinneh-
men und anstdrmenden Gegnenmassen mit
einer HE-Granaie verwunden, Erspiifst Du
einen Gegrer, sturmst Du zur neuen Positien,
[sereen 6] um Position 5 ru wniersoiteen.
Gut geschitot und kawm skchibar, kannst Du

yon dieser Position aus grofien Schaden
anrichiien.

EB Position 5: Erster Bombenplatz
|screen 7]
Eing HE-Granate ist hier Pfiicht, Solitest Du
mien ssch noch eine akzeptabbe Fermwalfe
besitzen, bt es fdr Dich eln Leichies, den

Bombenplatz  saubeer
Zusammenareit mit dem Spieler  aul
Positbon 4 bist Du dafle verantwortlich, dass

s halen In

dle Gegner es nicht  schatfen,
Bombenplate u errekchen.

Bl Angriff vom Linken
Anlaufweg aus: [Karte 2]

Falls der Counter-Termarist aul Poditian 1
odber I sinen ader mehrere Gegner erkennt,
beseht die Moghchken, diss die Termoristen
den Schwerpunkt ihres Angriffs auf den
Bombplace 2 legen und dber den Linken
Anlaufweq einen Aush versuchen, Dies erlor-
dert sofort folgende Umstellungen in des
Verteldigungstaktik.

den
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R mLarza 7 | R




1 Position 1: Linke Seite [screen 8]

A Dedner Posltion dndest sich erst sinmal
pechiv: D hait weiteihin die Aufigabe, die
Gegner abrwehren und kannst Deine HE-
Granate nun in de Menge deranstlismenden
Feinde werfen. Verstaskt solftest Du nun auch
den klginen MNebengang Hnks im Auge
baben, da sich wahrcheindich sin oder zwei
Gegner dariiber Zutritt zum Bombenplats
werschaffen wollen. Fallst Du den Feinden
gum Opfer, musst Do diese Information
wolort weitergeben, da der Weg zum eigent-
Bchen Bombenpunks petet fref st

H Position 2: Rechte Seite [screen 9]

Mit Deinen HE- und Blendgranaten wer-
#achat D, den Rush der Gegner solange wie
miglich zu werzdgern. Dadurch verschaffs
D den Tearmialiegen die Zeit, die she bendli-
gen, um sushetfen i kbnnen. Dée Terromisten
werden wahricheinlich micht versuchen, bel
Dir ptibat durchzubrechen, da der Weg Uber
dhie Binkoe Flanke des Bambenplatzes schinsllas
wnd sicherer HL

] Pasition 3: Verbindungsstiick
[screan 10]

Beim Angeiff Uber den Linken Anlautvweg
muist Du nicht weil laufen, um Deine neus
Position 1u beziehen: Ein paar Schritte nach
rechts und Du kannst dee “Hampfrone®
Gberblicken. Von hier nimmst Du  alle
Endringlinge |ns Visler. Achte beim Einsats
einer HE-Granate auf Deine Teammates.
Lallten die Gegner an der linken Flanke vom
Bombplece durchibrechen, begibat Du Dich
nem Bombipol, um die Gegner am Legen
der Bomibe zu hindern.

E] Position 4: Spaher [1creen 11]

D esne Finte bel erfabrenen Gegnem nis
villig auszuschlieBen st verbleibst Du am
dombplace L Lass Dich eln paar Meter
surlckfallen, sber behatie die gange Distanz
im Awge Sobald sich awch mur der Arm eines

Gegners zeigr, wirfst Du, falls vorhanden,
eine HE-Granate und fiehit Dich etwas
aunlick, Gledchzeitiy warnit Du  die
Teambolbegen, dass
der Bombplace 1
simultan angegrif-
fen wird, Daraufhin
sallte Potition 5 Fu
Dir milen. kst dies
nicht miglich,
musst Du gensu
abwigen, welcher
Bombenplatz nun zu vertesdigen it Schlsge
Dich mach elgenem Enmassen zu den

Tearnkollegen durch oder werteldi-
ge 0 lange wie méglich den
Bombenplatz,

B} Position 5: Erster
Bombenplatz [screan 2]
Gueily kein Gegner gleichzeitig
worm rechien Anlaufweg her an,
kannst Du dinson ausgehen, dais
alle Felnde den  weiten
Bombplace attackieren, Handel
schaell wnd komme Dedivén
Kollegen zur Hilfe. Du Mt links
am Bombplace entlang — egal, obx
der Gegner schon durch die linke
Flanke gebrochen it oder nicht -
wnid hilfst Position 1 aus. Bed Badarf
lasst Bhe Euch zum Bombspot ru-
rikckfalien, da dieser einfacher zu
haleen st Deine HE-Granabe setri
D s il maairalen Schaden ein,

E} Angriff von Rechien
Anlaufweg: [Karte 3]

Der Spiher erkennt frih, ob der Gegner
den eriten Bombenplats Gher den rechten
Anlaufweg  attackigren  will.  [Hess
Information sollte umgehend an die anderen
Spicler weitergegeben werden, da jene
ginen relath weiten Weg zuricklegen mils-
sen, um am Bombenplatz sushelfen ru
kinnen,
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El Position 1: Linke Seite [screen 1]

Dia der Angriff auf den Eriten Eombenplats
ein Ablenkungsmantver darstellen kann,
musst Du nahe des Tweiten bleiben. Diese
Aufgabe kann sich als sebr schwierig heraus-
steflen, da ewel bis drei Gegnier awi dissemn
Winkel micht gerade lebcht aufauhalten sind
Dwu solltest auf elne gut platsierts HE-Granate
setren und versuchen, so viel Schaden wig
moglich anzurichten. Informiere Deine
Teammated SOFORT, wenn dich die Gegner
auch hier biicken laisen. Vior allem der kleing
Gang beim Fenster wird nun our echien
Gelahr.

EJ Position 2: Rechte Seite [screen 2]
Mach Erhalt der Info, dass Bombenplatz 1
angegrifien wied, musst Du schnell reagiensn,
da e bis puf necsn Position sin langer Weg
ist, Dadlr hat es diese erhéhte Stellung in
shch: D kamnat geduckt hinter elmer Kiste in
Declung gehen wnd trotzdem noch aud die
Gegner feuern. Deine HE-Granate wisfyt Dy
ersi, wenn Deine Kamersden genbgend
Absiand haben, Bedenks dabei, dass Du
erit relathy spit sehen kannst, wie nah die
Feinde schon an den Bombenpunkt heran-

genlicks sind,
EJ Position 3: Verbindungsstiick

[screen 3]

Ca Du voir Position 2 wor Ot bist, richtest
D Dich noch weiter rechis suf der Empare
ein ol der Mitspleler. Mit vereinter Feuatioadt
und der einen oder anderen HE-Granate soll-
ten auch Feinde, die bis zum Bombenpunkt
wordringen kiinnen, geschlagen werden,

EJ Position 4: Spiher
[seramen 4]

Durch die gute Deckung
bist Dui am Wingiten in der |
Lage, die ansturmenden
Feinde aufruhalten. Mit
ciner Ferrwafie und dem
Einsatz wvon  Granaien
kannst Du  sicher Im
Allelngang  ausselchend
Zeit fur die Mitspleler
schinden, Wenn die ande-
ren I Stellung gegangen
sind, darfst Du Dich gema
nanickziehen.

R Y TR TR T e T ey T
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EJ Position 5: Erster Bombenplatz
[screen 5]

Gemeinsam mit dem Teambollegen aul
IPosition 4 hiilst Du den Gegner 1o Linge wig
moglich auf, damit Deine Mitspleler
Zelt haben, in Stellung tu gehen. Eine
Kombination aus Schiisen und Granaten
dirfte dies ermogiichen. Sobald die Spicler
won Position 2 und 3 fhee fewen ermeichi
haben, musi dies den anderen mitgeteilt
werden. Mun kannst Du Dich rusammien mit
Dwinem Partner getrast etwas runlckiallen
Lassen, um den Gegner in die Falle laufen zu
Lasser,

Terrorisien

Al den ersten Blick kénnte man ver-
mivten, diese Map winde viele taktische
Variationen zulasien, doch das 1 leider
nicht der Fall Im Prnzip gibt es nur owel
effektive Rushs wnd owel dazugehédsige
Ablenkungsmandver, Das Erdimmen des
Fensters stelit nor eine kieine Variante dar,
die nicht stask ins Gewicht il [Dee
Terroristen  missen  wersuchen, einen
Bombenplatz sigig eingunehmen und ihn 2u
sichern. Die weitere Verteidigung kst dann ein
Kinderpiel.

Angriffsvariante Rush uber
den Linken Anlaufweg: [Karte 4]

;l




B Speeler nimemi den Weg geradeaus und
| = Redt biegt anfangs links ab. Am eribén
Salepunkt droht Gegnerbeschuas: Eile (5t
sgesagt. Mun tnennt sich ein Spleler vom
Werertrupp und beetritt das Haus auf der
sechiten Seite. Aufl dem Dach angekommen,
kann ar dem Teammate, der ru Beginn gera-
Seaus gelaufen ist, Rickendeckung beim Run
suf das Fenster geben,

Marte 5]

Sobakd der Einpelgdnger die Hauswand
fcher ermeicht Rat, springt dér Spieler vor-
pchitig vom Dach heunter und gesellt sich
rurn Kamermden, Der Rest des Teams, das in
Selung gegangen ibt, um mibglicherweise
suftauchende Feinde abwehren ru kinnen,
rusckt niun ebenfalls vor, Sobald alle sm nich-
en Haltepunkt angekommen sind, werfen
rwel Spieler HE- und Blendgranaten in die
Buiin der Gegner. Dann lalge ein slgiger
Furihh.

[Karte &)

Da man an der Hnken Flanke des @  Posivion
Bombenplatzes einfacher duschbrechen #  Assgesgsposition
kann, nehmen die ersien drel Teroristen die- @ Iwiussspositien

sen Weg und sichern den Platz, wlhiend = Schussiisie
einer die Bombe legt. Die dbrigen Terortsien ——  Blendgranats
nehmen geschickte Positionen ein, um gin = HE-Granate
Machricken der Gegner su unterbinden. —— Laufiinie

Waerden Feinde gesichtet, muss dies den
Teammates mizgetedt werden!

Richiiges Ablenken beim
Bombenplaiz 1 [Karte

in Egambination mit der oben genannien
Taktik kann ein Mitstreiter versuchen, dis
Gegner am Bombplace | [screen &) abulen-
ken. Falls er dies geschickt erledigr, werden
die Feinde verunsichert und schicken beim

darauf folgenden Rush seiner Teambodlegen
nicht sofort alle Spdeler aur Verstirkung an
den andénen Bombenplatz. Fadls sie dies wie-
der erwartén doch tun, kann der ablenkende
Spicler den Gegnern in den Ricken fallen
und batrichilichen Schaden anrichten.
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[arte 12)
lstreen 2]

Dher Einzelganger 1olie dabei das Fenater
= Auge behalten. Mit  HE-Granalen
wnd/odes gerielten Schisien sollte die

Hiiserwand schaell érrsicht sean.

Angriffsvariante Fenster
[Karte 13]

[veraem 3]

Der geioppefte Angriff Uber das Fensier
wnd Ober den linken Anlaufwag i3t nicht ein-
Fach und nur gelbten Teams zu emplehlen.
Die Besonderheit dieter Angriffivariante ist,
dats esn Terroriit als RBuberleter fungiert,
damit drel andere durchs Fenster steigen
kinnen, Wihrend digser Altion sichert der
wierte Spicler den Bereich rum Bombenplatz
ki, wobei der Helfer aach hinten zZielt,
[Marte 14]

Sind alle Tenoristen oben, werlen die bei-
den (brigen Spleler je eine Blendgranate
nach links wnd nach rechis In den
Bombenplot: hinein. Dies it auch das
Teichen rum gemednsamen Rush. Wenn nan
slle Spisler simultan fum Bambenpunkt
dringen, solite es ein Leichtes sein, den
Widerttand der Gegrer zu brechen und die
Bombe 1 legen.

[Ksrte 15]
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MAF AMALYSE

Aligameines
Es gibt reiei Positionen, an denen sich der
Einsatz einer AWM bezahlt macht. Doch damu
spater mehr, Ansonsten sind Walfen wie Colt
und AK cder such Schrelfeuersaffen wie
die MPS gut 7u gebrauchen. Generell ist diese
Mag sehr schnedl und endet leicht in einem
Deathenatch, aws dem Du Dich eber heraus-
hiltst - es sai denn, Du willst hauptadchlich
Frags ersselen. Was sud dieser Map von vislen
wengessen wind, it der kdeine Graben, Dabel
it e ideal 1ar Publics, um meheeren Gegnem
in den Ricken pu fallen oder andererseits
ichnell zu enthommen, wenm Du won mehre-
ren Gegnam verfolgt wint Bleib immer in
Bewegung. sondt bist Du fdr hinterlistige
Gegmer ein schnelles und beichtes Dpler,

Feindkoniakt

Den enten Kontakt solltest Du haben,

sabald D als Terroris

B das Fenster im Blickfeld hast

B die kleine Schrage zum Zwelten
Bornbenplatz I Blick hast

B  imlangen Gang bist

Al Counter-Terroriyy solltest du den ersten

Gegner sehen, wenn Du

B s demn Fenster hinaussehaust

B dee kleine Schedge num rwelien
Bombenplatz evveschi hait

den Largeen Gang im Blickfeld hast

Terroristen

5
Das Fenster und der Zwelte
Bombenplatz

Solttest Du &s mit Gegrem (m Raum mit
dem Femster fu twn haben, versuche Dich
entweder 30 schnell wie mighich unter das
Fenster au begeben oder immer wieder
an einer anderen Stelle herauszukommen,
Achite vor allem auf die Holdamellen, da die
Gegnes dort sehr schlecht ausrumachen
sind, Falls sich mehrere Gegner in dem Raum
aufhalten, lohnt sleh der Elnsatz elner
Granate suf jeden Fall, (Die Granaten fliegen
auwch durch die Lamellent) Gelingt s Dir, das
Fenster zu passleren, geht o dée kleine
Scheige hinad, Dabel musst Du besonders
vorsichiig sedn, da Du von 2wel Seiten wnier
Beschuss genommaen werden kinnteit, Alo
gang kurz um sine Ecke strafen und schaven,
ob sich dort ein Gegner befindet. st die Luft
rein, wiederholit Du den Vorgang auf der
andaren Seite. Am Iweiten Bombenplatz
ikt &5 rear viele Klsten, aber Du solltest sle
nicht als Schutz werwenden, wenn die
fBombe gelegt wind. Am besten. Du gehst

unter die Briscke oder stellst Dich neben die
lauten Rdhnen [screen 1] Sobald dai ent-
sprechende Gerjusch vermit, dass die Bombe
entscharft wird, eilst Du zum Ovt des
Geschehens und eredigst den Counter-
Termosisien,

Der lange Gang und die CT-Base
Schnelligksit ist gefragt denn wer als
erster vor Ort ist, hat auwch die bessenen
Karten. (Laufen beide Seiten gleich schinell
lors, Begt der Vorteil befm Terrorisien.) Salltest
Duwi nbcht aly Letzrter starten, meshat Du in den
Gang und warfst eine Geanate dinekt zum Tor
der Counter-Temoristen. Kommat Du hinge-
gen etwii spiter an, emplichil es sich, den
Gang entweder gans ru medden oder rumin-



deit extrem langsam vormugehen. Es gils
diei Kisten, hinter denen ein Cowunter-
Serroeist warten kénnie. Wirf also elnen Blick
= jede Ecke! Welter gebl e durch das
Counter-Tor in Richtwng CT-Base. Hier gibt &3
swred Orte, die Du unbedingt beachten musst:
ersbend dirgkt links um dée Ecke und rweitens
e kieine Rampe rechis, die nach wnten
fubhrt, Wuede die Bombe gelegl, postierst Du
Dich am bestem hinter der Kine, die auf
{screen 1] ru sehen st

Das Terror-Haus

Sallte das feindliche Team oft rushen oder
tich als Gbermachilp erwelsen, so siehit du
Cech am besten hlerher rurdck. Ideale
Positionen zum Dberwachen der Eingangs-
wr vingd auf [rereens 3/4] gut 2u sehen. Wenn
sich hiufiger wiele Gegner hinter dem
Feriter aufhalten, gibt e hier Ideals
Positonen, um ein pasr von ihnen dort her
wnibernahelen.

Fiag-Tipps

Lim ails Teevorist viebe Frags zu errielen, giba
& folgends Mbglichkeiten: Du stellst Dich
it eirmer AN, SIG oder Sholichen Waffe auf
@en Hochiilz oder die Rampe daruntes.
Allerdings musit Du dieses Ziel sehr schinell
eimeichen, wenn Du erolgrelch sein willst
Mun tiehit Du auf dsg kleine Fampe. denn
dart lsufen meit viele Gegner vorbel, die aul
dem Weg zum Fenster sind. Mit gutem
Aiming kannst Du sle lelcht von der Seite
erwischen, Eine andere Variante wire, durch
den langen Gang oder Ober den rweiten
Eombenplatr ru rushien und 2u versuchen,
e Counteds-Terrodisten von hinten 7u ensd:
schen,

Counter-Terroristen

Strategien
Der Raum beim Fenster und der Zwaite
Bombenplatz:

Willst Dy den Raum bedm Fenster emel-
chen, so gehst Du am besten Ober den zwei-
ten Bombenplaty., Andernlslls kbnntest Du,
wie oben [beschrieben, einem  AWMW-
Schduren surm Opfer fallen, Wil enst elnmal
einen Blick durch die Holzlamellen, bevor Du
Dich allen Feinden offen zeigar Fally Du
einen Tesroristen eripahit, versuche, ihn 2w
etledipen wnd Heh Dich dann schnell wieder
rurbck. Aber Achiung: Sobald Du einen

Gegner mit einer Granate sleh#t brw, das
Ferdter von einem Gegner mit einer AWM i
Vigier gemommen wird, emplehit sich der
sofortige Rdckarug. In dern Fall lisse Du Dich
higr besser nkcht mebr sehen, Um den owel-
ten Bombenplatz ru decken, solltest Du bel
der Wahl Deiner Position daraad achten, daess
D dlie kbeinen Schlge b Visler hast und Dich
in Richiung der CT-Base ruslckzlehen kannst,
sollten ru viele Gegnes andlcken, Ansonsten
et ey Posithon halven, da Du sonst taktisch
schlechte Karten hast,

Der Lange Gang und die CT-Base

Eile ist gebaten, wenn Du dén Langen
Gang haiten oder rushen willse. Mur wenn Du
sofort lossennst, hast Du auch eine reclie
Chance. Lauf durch den Counter-Bogen und
wird edne Granate direky zur kleinen Ramps
unter dem Hochsitz. Da die Temoristen hisr
eng rusammensishen, wird sie das einige
HEs kesten. Ev gibd hier viele Kisten, die Du
nitzen solltest, um in Deckung zu gehen und
nachruladen. Halte Dich aber nicht zu lange
hinter thnen auf

Fal¥s Du den Ganeg nicht halten kannst oder
die Terraristen zu fridh auftauchen, rieh Dich
ur CT-Base rurlck. Dert kannst Du die
Buyzone nutien und &fter mal sine Granste
kaufen. Werde dabel aber nicht dbermditio:
Da die Flsche hier sehr gro@l b1, kann
der Gegner einem Granathage! leicht sus-
wtichen,

Das Terror-Haus

Uim das Terrorhaus zu stirmen sind Blend-
und HE-Gransten ein "Muss”. Sorge dafir,
dass sie miglichat in der Mihe der Treppe
oxplodieren, egal, won wa Du wirdfst
Kpnzentriere Dich aud folgende Positfonen
[screens S/6] falls Du uber die Treppe in das
Haus stdrmst. Hauptsache, Du gehst schinell
worl Leicht kann hier ein Gegner unbemerkt
um die Ecke kemmen und Dich won hinten

etfedigen

Frag-Tipps ~

Wenn Du viehe Frags erzielen willlsy, bletet
sich esne Position i dem Raum mit dem
Ferster an. Dach die beste Moglichkeit suf
zahlresche Fragi besteht darin, dem Gegrier
in den Alcken zu fallen, Nutze hiemu den ein-
gangs beschrieben Graben. Da die Ausginge
won den Gegnemn keichy Obersehen werden,
hast Du hier oft lelchtes Sphel.
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MAPF ANALYSE

Diese Map zeichnet sich hauptsachiich
durch fhre kureen Distanzen und vielen
Ecken aui. Lange Strecken oder Entfes-
nungen sind Mangebsare. Deshalb sollten
nur gelbte Spieler, die such im Nahkampf
mit der AWM umgehen kénnen, ru dieser
Waffe greifen. Erste Wahl sind jedoch M4 und
AUG brw. AK und 515, Sle bieten den besten
Kompromiis swiichen Nab- und Fernkampl,
Die MPS i5t ebenfalls gut 2u gebraxchen. Vior
albem in den verwinkeften Bersichen des
Areals iat sle sehir wirksam,

Die unendlich vielen Ecken dieisr Nap
laden lesder sehr viele Spieber zum Carmpen
ein. She hotken sich in eine schwer slnseh-
bare Mische und warten darauf, dass ihnen
ein Gegner vor die FEnte Lauft. Rl Dich heiflt
das: umsehen, wmisehen wnd noch einmal
ursehen! Taste Dich langsam voran und wer-
suche, jede Ecke ru kontrellieren, bevor Du
she passierst. Merk Dér die Ecken, In denen Ou
hiuflg Gegrer tiflst und sei an diesen
Sellen besonders vorsichiy Dadurch kannst
D s wermeiden, stindig in sinen Hinterhatt
U FEnnen

Eister Feindkontaki
Zum ersten Feindkontakt soflte 3 in der
Regil entweder an dier groBen Rampe

[screen 1]

oder in der Gegend wn das Treppenhaus
kommen. [screen 2]

Habkte rundchst Abstand von der Rampe, da
dirt anfangs metst recht viele Granaten Mie-
gen, Anschiiefend it es rssam, noch einen
Moment lang sbeuwarien, ob urmmorichiige
CTs die Schedge herunterkommen. Schalte sa
auri, bewor sie sich wieder sunickziehen kin-
nen. Sollte sich kein Gegner zeigen, dann
taste Dech langsam an die Rampe heran,

Hutre eine geschickt geworfene Flashbang,
um die Courter-Termoristen zu blenden, die
sich wermutlich Ober Dir befinden. Rushe
dann die Rampe hinaufl end dreh Dich
widhrenddessen nath allen Selten um.
Aullerdern musst Du von Beginn an den
Bergich hinter D6 im Auge behalten, da CTs
e Liiter herunterklettorn und Dir 50 in den
Rilcken fallen kénnien.

Dsesz beiden Poshlonen sind anfangs gut
QReignEL:

Positlen 1: [screen 3]
Posltlon 2: [screen 4)

Das Treppentaus

Als Terrorist kommst Du enst nach den
Counter-Terroristen hier an. Wihrend Du
gerade die Treppe hinauflauden willst, kénnte
obwen bereits ain CT stehen und Dich nodh auf
der Treppe angreifen. Wenn du unbedingt
offernby vorgehen machitest, dann nutse die
Kiste an der Treppe 3o gut e geht als
Dechiang. Versuch jetrt, alle CTs, die oben ste-
hen, mit einer Flashbang zu blenden. Halte
Dech aul gar ketnen Fall linger auf der Treppe
bures. hinter der Kiste auf, sonst winst Du von
den CTs Ober Dir langsam engekneist und
bist ihen chamcenlos susgeliefert. Gelingt s
Dir nicht sofoet, durchrubeechen, dann zieh
Diich varerst wieder sk und warte auf die
nichste Gelegenheit. Das soll aber nicht
bedeuten, dass Du nun deinsrseits zum
Campes wirst. Geh die Sache eher langsam
an, falls die CTs in Stellung kommen konnten,

Eine welters Taktlk: Schisich Dich unbe-
merkt unter die Metallreppe und behalte
von dort aus das erhihie Pliteau rechis
wian Dir b Acge, Sollten die CT5 nun versu-
chen, dort oben einen Kreis zu bilden, dann
fangst D sie ab, [screen 5]

%o reillt Du edn Loch in den Erels, das Du
mirtzen kanmst, um vorsichilg aul die andere
Seite ru gelangen und weltere CT5 ausu-
shalien.




Counter-Terrorisien

Siraiegien
e grofle Rampe

Al CT hast Du den wichtigen Zeitfakor
witer nicht auf Deiner Seie. Wenn Du hier
srkommst, werden die Terroaisien bereits am
wteren Ende der Rampe In Stefleng sein
Satncheinlich stehen die Gegner am linken
weteren Ende dingkt an der Kante, wiheend
v auf dier rechien Seite meisiens weiter hin-
e warten, um die stlemenden CTi mit
Sermiampherafien & la SIG oder AWM auizu-
wchalten, Denk daman, dass Deine Aufgabe
st lauted, die Terrorsten im Stumm angu
gredden, sondern die Bombenplatoe ru schili-
seni. Renn alio nicht kopflos dis Ramge hin-
weter in das Sperrfever der Terroristen, son-
e lass she heraufloommen.,

Das Treppenhaus

M kommgl Du m ﬁpgm i}
Sampe vor den Terraristen an, Nutee disssn
wortell, um eine gute PositoR m ergatiem
oo warte, bis Du dig Terroiien beim
Hnauflaufen des Treppe attackieren kannal
D wollest Dich heerbel nicht zu oft an die
gesiche Podsition setien. Auch danm nichi
werin v dai bédte Schussleld oder die besie
Deckung bietet. Mochiest Du Beber offen-
wver vorgehen, dann kannst Du auch rechis
neben der Treppe durch die Libcke zwischen
dei Stahfirdge und dem Geldnder auf die
e herunterspringen. Drehe Dich dabel
Bereits in der Luft um und zieke wofot in die
Bxhieng, aus der die Terroeisten komamen.
[screen 6]

Deese Variante ist dan besonders ratsam,
wenn du  schon in  der Nibe des
Treppenhauies gestartet bist und 50 auf
mdden Fall den Feltvortell auf Deiner Sefbe
FasL

Die Leiter

Dissar Weg ist etwas problemathich, doch
mugleach bbetet er die wohl besten Chancen,
i Frags tu erselen, Das Gefahrliche daran
ol et Tabsache, dass die Termosisten sehs

nahe bei der Leiter starten. Du schaffo es
also niche, die Leiter hinabrukomemen, bevor
#ifi Tesicmst unten in S.'I'eﬂl.n'lg GEQAnGEn KL
Am kldgsten i3 es, héer etwas abrunwaren
und dig Gegner im Glauben ru lissen, dass
leeim CT diesen Weg wahilt Spdter kettsrst Du
disnn doch hinunter und fillst den Terroristen
i den Rdcken. Sollie es Dir gelingen, die
Letber unbemerkt herunterzukletteen, wolltest
Ou Dich beim Verdassen des Leiterraumes
nach rechits orentieren.

Dodt steheniedt die Terroristen-Sniper, die auf
die Rampe Tielen. Die beste Walle fir diese
Althan 152 die mit Schalldampler leise M4,

Aligemeine Fraglipps

Grundsitzlich gift, dass Du immer zu dem
0t Laiden solltest, In dessen Mikhe Du star-
test. Auf diese Am verringerit Du Delnan
Zeftnachiell oder wandelst ibn sogr in elnen
Viortell wm, AuBlerdem Ist Vertigo, wie ein-
gangs bereits erwdhnt, eine sehr enge Map,
in der die Gegrer meft recht dicht beisam-
menttebien,

Daraus ergeben sich folgende Tipps:

1. Setre Deine HE-Granaten bevorzugt
gegen einen Pulk wvon Felnden ein
Besonders gegen die Terroristen-Sniper
rechis won der grollen Rampe sind diesé
sy sehr wirkungsvoll,

2. Lade nach einem Kampl mie Gbencily
nach, Es passiert mur allru oft, dags platlich
nech ein Feind suftaucht, der wvom Lirm der
Schilie angelockt wurde,

3. Achite wirklich auf jede Ecke! Wenn Du
Dach langtam an eine Nische horantastest,
kannat Du den Gegner off schom sehen,
bever er Dich entdecken kann, Falls Du dber
eine durchichlagkraftige Walfe verfdgst,
dann knie Dich einfach hin und eredige
den Gegner dunch die Kante (Nische?) kin-
durch.

MAF ANALYSE YIRTIGO




GLUSSRE: L.0ssAn

Al Counter-Sinke-Einteiger wirst
Ou mit einigen Worterm wnd Ab-
kiirzungen mnfrontiert, die Dir nicht
immer aul Anhieb etwat sagen.
Mithilfe wnseres Glossars wollen wir
Dich in die Szene-Sprache sinfubnen.

*g® “grin®: Grinsen

J\ Admin Serveradministrator; Eine

Perzan, die dén Senver konfigurie-
ren kann

|§ Backup Rickendeckung

Ban Siche Kook, nur dass dieser Spleler
kitine Maglichkeit mehr hat, wieder
auf den Server 2u gelangen

BC, GV, AW Battlecom, Gamarvodce,
Roger Wilco; Sprachiommauni-
katiGprodrarmame

BP Bombplace; Platz, an dem dee
Bombe gelegt werden kann

Buytime Ksulneit; Innerbalb dieser
Zeit kann ein Spieler Gegenstinde
kaufen, solange er sich in der
Buyzone (Kaufzone] befindet

4 Sprengstolf; Bombe in Counter-
Strike

Camper Ein Spieler der sich Ober
lange Teit in ¢iner Ecke versteckt,
bis er einen vorbellaufenden
Gegner hinterhalthy attackieren
kanin

Chaba Verlserer

Clan Eine Vereinigung von Spielem
s Farderung elekironischar
Splelicubiur

Clan HP Die Homepage des Clans

Clamwar/Clanfight [as Splel naeler
Clans gegeneinander. Mokt geht e
hier um Liga-Punkie

€T Coumter-Terrarist; Die
Onganitationen der Antl-Terrodisten

eu see you; Veralrchiedung

CW Claniwar

}~ E-Spert Elecrronic Sport; Umiass

alles, was mit Dnline-Spielen im
Wettbewerb 2u tun hat

} FB Flashbang; Blendgranate

-
[ o | GLOSEAN

FFA Free For All; 5o werden die Fighty
auf oifentlichen Servemn genannt,
die i Gegensatz sum Clanvear, von
jedem Spleler jederzeit beigatraten
wenden kinnen.

Flamer Ein Spseler, der andere belei-
digt ke dber sbs hersieht

fps framer per second; Bilder pro
Sekunde, die auf dem Bildschirm
dargestellt werden

FP5 First Person Shooter; Actionspled,
in dem man durch den Augen der
Spieifagur sieht

Frag Die Anzahl der erledigten
Gegner werden in Frags gezdhit

Friendly Fire On/OHf Die Funktion,

wigene Tesmmitgliedes werwunden
Fu ifnnen AndAus

[} 99 great game: Groflartiges Sphel
Gosu Uberspieler

| | HE High Explosive iGrenade);

Hechexploshve Granatle
HL Half-Lile
HLDM Hall-Life Deathmatch;
Offirieles Hall-Life Muhipleye:-
Orniling-Spiel
Hestage Gefel; Muss im Hostage-
Szenadio gerettet werden
HUD Head-Up Display;
Statusanzeipen km Spiel
| 0G| seek you; Bekanntes
Kommunikationsmattel im Intermes
e mirabilis . com
IRC internet Relay Chat, Belisbtes
Internet Chat Programem
e BAEE . SOM
1% Kick Falls sin Spieler die Harmonie
auf dem Server STl wird er metst
durch den Admin wom Server
geworfen
| . Lamar Schimphwon fir einen Spieler,
der sich daneben benimmt

LAN Local ared netwodk™ ein Iokales
Metbwierk

LOF Line of Fire; Schusslinie

LOL Lawghing out Lowd: Ausdrsck fr
Erheitenung

LO5 Line of SHght; Sichtlinie

| Message Eine Nachricht die von allen

Spiedern aul dem Server gelesen
wenden kann

. n8 Gute Nacht
Mewbide Counter-Strike-Anfinger {wird
den Splelem als Schimphaort miss-
braucht, die vergessen haben, dass sie
selbst einmal ganz von vorme ange-
fangen haben)
nmice1 nice one; qut gemacht oder “Der
war gut”
|# Pro-Gaming Professional Gaming; Wird
it diem Spleten der Lebeansuntevhaly
verdient, spricht man von Pro-Gaming
|3 AL Real Life: Das wirkliche Leben
ROFL Rolling on Moo laughing:
Ausdouch starker Erheitening
Roundloss Runde verdonen
Roundtime Verbleibende Rundenzeit
PRoundwin Runide gescnnen
Ruler Herrscher; Jemand, der das Spiel
extrem gut beherrscht
Rush Sturmbaul auf eln bestimimtes Ziel
", Screen/Screenshot Biddschinmioto
Skilll Fertigheiten eines Spielers
Sniper Scharfschiitze
Sparrunde Runde, in der kelne Walfen
gekauft werden, um Geld for die
ndchste Iu spanen.
Spawn-Punkl Der Punkt, an dem die
Speelfigur Tu Beginn elner newen
Runde awufaucht
Strafen Seitwarns bewegen, ohne dabel
die Blickeichiundg ru &ndern
I T Terrorisy; Die Fraktionen der Termaristen

Teammate Spieler in deor elgenen
Mannschaft

Teammamber Team-Mitglied

Teammessage Cine Nachacht die nur
won den Spielern im elgenen Team
gelesen werden kann

thx Tharks {nicht 2u verwecheln mit
dem digitalen Soundsystem)

TK TeambkillTeambiller; Ausschalten des

eigenen Teammembers

L7 WP Very Impartant Person; Muss im
Asvaisination-5Srenatio von CTs
beschizy wenden

Voten abstimmen; Entweder filr die
nichste Map oder, ob ein Spieler vom
Server gelickt wird
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gewonnen hat.

installation, Serververbindung,
Splalragsin, Kenfiguration “Clan TAMM: Platz 1 in dée deuischen Clanbase-Leiter

(it Jund 2000 ungeschlagen]
g b Bestes deutsches Team im Clanbase Eunocup 2000
in die Materie eingefihirt. Sieger des rweiten Gamestar-Turniers

Higr werden Enstebger Schrint (e Schrin

Umfangrelcher Soripting-Gulde
Fortgeschrttene Spheler optimbenen thre
Kenfiguration manuel und lernen von den
Einstellungen der TRMM-Spieler.

Waffen und Ausrlstung
Etarken und Schwichen sowie Tipps
rurm Umgang, inkl. Schadenswerte,

Allgemaine Taktiken und Technlken
Die Bausteine fiir ein erfolgreiches
Lplel bilden Movement, Alrming,
Siound wnd Taktiken,

Detallllarts Analyse der 12

melstgesplalten Maps
Profispicler und Clans profitieren von ausgekligelen
Clanwar-Strategien, die mithitfe von Obersichtlichen
2-D-Levelkarien ausfihriich erldar werden.
Auch Spialar suf Free-For-All-Sarver kommen dank
separater Strategien und Tricks zu jeder Map voll auf
ihe Kosten.
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